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СЕМЬ ТЫСЯЧ ЗНАКОВ 


о свидетельствам современни- 
ков, Конфуций выглядел весь- 
ма необычно: огромный по тем 
временам рост, что-то около 
192 сантиметров, и маленькая голова с 
сильно вдавленным теменем. Не хочется 
проводить параллели с телосложением на- 
шего Петра Первого, правдиво изображен- 
ного в скандальной скульптуре" Михаила 
Шемякина, но все же... Сам же китаец Цю из 
рода Хун? был убежден, что его уродливая 
внешность — знак свыше. И сегодня в этом 
сомневаться... как-то даже неприлично. 

Так что полемика с Конфуцием, равно 
как с другими мудрецами древности о том, 
что правит миром, вещь бессмысленная. Их 
аргументы устремлены в Вечность, а наши, 
ежели таковые найдутся, повисают в Пусто- 
те, ибо предъявить их некому. Ну, да ладно, 
бросим философию. Раз невозможно слова 
мудреца оспорить, хоть разберемся, с этими 
самыми знаками да символами, что к чему. 

В обиходе для нас знаки и символы суть 
едины. Вот и любимый АВВУ\ Ипз\о 8 на 
запрос перевести на русский английское 
слово а $п выдал вполне ожидаемое — 
«знак, символ». Да в придачу, как будто 
предвосхищая мои возможные сомнения, 
усилил однозначность своего ответа, при- 
ведя в конце списка значений слово-сино- 
ним, и им оказалось, разумеется, зуто1. 

Однако это не совсем так. Простейшие 
лингвистические изыскания выводят нас 
на семантические различия между знаком 
и символом. Различия интересные и сущес- 
твенные для дальнейшего повествования. 
Итак, а &п («знак») происходит от староф- 
ранцузского $!пе, и появилось слово в ан- 




















олы правят миром, а не‘слово и не закон. 


глийском языке, судя по всему, благодаря 
нормандцамз, в 1066 году под предводи- 
тельством Вильгельма | Завоевателя за- 
хватившим Острова. пе, в свою очередь, 
произошло от латинского $1епит, что зна- 
ЧИТ «ОТМетка» или «простая картинка, нари- 
сованная человеком, смысл которой всем 
понятен и известен». Аныне «знак» — обще- 
употребительное графическое изображе- 
ние, призванное передать какое-либо спе- 
цифическое сообщение. Или жест, выража- 
ющий какую-либо информацию или коман- 
ду. В общем, что-то осуществляющее эконо- 
мным способом коммуникацию, связь. 
Зутьо! («символ») — другое дело. Слово 
пришло в английский практически неизмен- 
ным из латыни, а восходит оно к древнегре- 
ческому зитбоГоп, или, в еще более ранней 
форме, — зитрайет, что значит «бросать 
вместе». Изначально слово обозначало 
часть некоего предмета, например, сломан- 
ной пополам дощечки, две половинки кото- 
рой могли служить своеобразными иденти- 
фикаторами личности. Эта практика сущест- 
вует и сегодня. В голливудских фильмах мы 
неоднократно видели такой сюжет: банкнота 
рвется пополам, и ее части передаются спе- 
цагентам (наркокурьерам, полицейским под 
прикрытием...), дабы они могли, совместив 
кусочки по линии обрыва, удостовериться в 
том, что встретились с нужным человеком, а 
не с подставным лицом. Так вот, половинка 
банкноты и есть зутбо!. Сегодня символ, бе- 
ру на себя грех упрощения — графическое 
изображение, которое «выступает» от имени 
какого-то предмета (расширительно — сущ- 
ности), в определенном смысле подменяя 
его, или же описывает его отдельную значи- 











__ Конфуций (551-479 до н.э.) 


мую характеристику: качество, величину ит. 
п“. Пример — изображение совы как симво- 
ла мудрости или начертание цифр, матема- 
тических знаков, нот, букв алфавита и зна- 
ков ($1!) препинания". 

Как видите, знак передает сообщение, 
а символ лишь обозначает предмет (сущ- 
ность), иногда даже скрывая его суть. Пос- 
ле столь подробного историко-лингвисти- 
ческого замаха вы вправе ожидать от ме- 
ня глобальных обобщений. Ан нет, я всего 
лишь расскажу вам, как минувшим октяб- 
рем нам был подан еще один знак, что 
прежний символ уже не действует. 

Около 20 лет назад производителями 
персональных компьютеров (а отнюдь не 
производителями микропроцессоров, как 
почему-то повсеместно считается) был выпу- 
щен из бутылки джинн, название которому 
придумали лишь десятилетие спустя. Как из- 
вестно, первые персональные компьютеры 
от !ВМ (РС и РС ХТ) были построены на осно- 
ве 8/16-разрядного процессора |! 8088, 
имевшего тактовую частоту 4,77 МГЦ. А по- 
явившиеся чуть позже чрезвычайно успеш- 
ные компьютеры Оезк Рго от знаменитой не- 
когда Сотрад были основаны на полностью 
16-разрядном процессоре |{е! 8086, имею- 
щем точно такую же тактовую частоту! Выиг- 
рыш в производительности у Сотраад ОезК 





1 Ну, вы помните: великан с крохотной лысой головкой, узень- 
кими плечами и мощным задом... 

2 — АКонфуций — европеизированное имя великого мыслителя. 
3 — Хоть нормандцы и были скандинавским племенем, но к мо- 
менту высадки на Островах они уже более полутора веков нахо- 
дились под мощным влиянием Франции, позабыли свой родной 
язык и разговаривали по-французски. 

4 — Не забудем и переносный смысл: символ — некое понятие, 
тесно связанное с объектом, характеризующее его и, иногда, да- 
же подменяющее собой его сущность. 

5 — Надо же, путаница закралась даже в академические поня- 
тия. Конечно, правильнее было бы назвать их символами препи- 
нания. Да и название моей рубрики — «7000 знаков» — выглядит 
в этом свете непозволительно претензионным. 
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домашний компьютер 12’2004 








Ро наблюдался, прежде всего, за счет бо- 
лее широкой шины данных, то есть резюми- 
руем: джин «гонки мегагерц» еще не гулял 
на свободе. Его время пришло лишь с выпу- 
ском в 1984 году компьютеров 1ВМ РС АТи 
их клонов на процессоре те! 80286, пред- 
ставленном, вообще-то, аж двумя годами 
ранеег. Стремясь получить конкурентное 
преимущество, Сотрад оснастила свой АТ- 
совместимый персональный компьютер 
Безк Рго 286 процессором на 8 МП против 
6 МГц у конкурента. Именно с Сотрад БезК 
Рю 286 тактовая частота процессора пре- 
вратилась в символ производительности 
персонального компьютера, именно на нее 
прежде всего стали обращать свое внима- 
ние потребители. Со временем знамя «гон- 
ки мегагерц» у производителей ПК перехва- 
тили производители микропроцессоров: 
все мы помним, в какой борьбе покорялся 
первый гигагерц частоты, как вводились 
специальные рейтинги производительности 
(РК), как... впрочем, это не главная тема на- 
шего сегодняшнего разговора. Просто до 
недавнего времени казалось, что за нынеш- 
ними тремя с половиной гигагерцами вот- 
вот последует четвертый, атам и пятый, ше- 
стой, седьмой. Однако... 

Первый звоночек прозвучал, когда |1, 
уже долгие годы лидирующая в тактовых 
частотах своих процессоров с архитектурой 
МевВигз, неожиданно для всех и, на первый 
взгляд, без особых на то оснований, ввела 
для новейших моделей так называемый 
процессорный номер, безусловно, привя- 
занный к производительности и функцио- 
нальности, но практически игнорирующий 
тактовую частоту. Так, процессоры Репбит 
М стактовой частотой порядка 2 ГГц получи- 
ли ту же серию (семисотую) процессорного 
номера, что и Репйит 4 Ехгете ЕН оп, у 
которого оная зашкаливает далеко за 3 ГГц! 
Впрочем, на это мало кто обратил внима- 
ние: тут мобильные процессоры, а тут — 
настольные. «Мало ли что взбредет в голову 
процессорному гиганту», — подумали обы- 
ватели. — «Вон АМО с недавних пор свои то- 
повые модели вообще, похоже, с потолка 
называет: АМО А ют 64 ЕХ-53, АМО Ап 
64 ЕХ-55. Попробуй, разберись. И... ниче- 
го!» Конечно, ничего, но... 

14 октября Вещегс, а вслед за ним и дру- 
гие информационные агентства, сообщили 
со ссылкой на источники внутри \е| о су- 
щественном пересмотре планов по разви- 








тию уже существующих семейств микропро- 
цессоров и созданию новых. Так, упомина- 
лось, что на ближайшее время тактовые ча- 
стоты процессоров Репйит 4 едва ли пре- 
высят 3,8 ГИЦ, а акцент в совершенствова- 
нии этого семейства будет сделан на мульти- 
медийные функции и системы безопаснос- 
ти. Далее, ключевыми в пересмотренной 
стратегии, судя по всему, станут новые двух- 
ядерные кристаллы под кодовым названи- 
ем $тиИйе!а, которые выйдут на рынок ори- 
ентировочно в середине 2005 года в трех 
версиях: х20, х30 и хдО (2,8, 3,0, 3,2 ГИЦ со- 
ответственно). Причем первые две изна- 
чально рассчитаны на рынок так называе- 
мых татиеат-компьютеров, а третья — 
на рынок рабочих станций. Процессоры бу- 
дут выполнены по технологическим нормам 
90 нм и корпусированы под разъем 
[@А775. Каждое из двух ядер получит соб- 
ственный кэш второго уровня объемом 1 
Мбайт, а также, вероятно, в новых кристал- 
лах будут реализованы технологии ЕМбАТ, 
\Уападегроо!, [аСгапае и другие". Выйдут и но- 
вые чипсеты, поддерживающие процессо- 
ры ЭтиННе!а. Их рабочие названия — 
@епмоод и Гакероц (оба с поддержкой сис- 
темных шин 1066 МГЦ и 800 МП). 

Суммируя вышесказанное, складывает- 
ся впечатление, что объявлением системы 
процессорных номеров в марте этого года, 
атакже вольной или невольной утечкой ин- 
формации, случившейся в середине октяб- 
ря, компания {| как бы подает отрасли 
знаки, что, по ее мнению, «гонку мегагерц» 
уже давно пора закончить, и старый символ 
производительности — тактовая частота — 
должен уступить свое место новому. Какому 
именно? Это покажет время. Судя по всему, 
отрасль особенно и не возражает. В частно- 
сти, АМО идет по похожему пути и готовит к 
выпуску свои двухядерные решения. 

Да, знаки и символы до сих пор важны в 
этом мире. Воттолько правят ли они им? Во- 
прос, как мы уже выяснили, не ко мне... 


Р.$. В Соуег югу этого номера («Посюсто- 
ронний мир»), посвященной социальным 
последствиям П-революции, вы также най- 
дете предостаточно знаков и символов. 





6 Темпы прогресса были еще те. Представьте себе, что в наше 
время те! выпускает новейший процессор для ПК, а его два го- 
да никто из производителей не использует! 

7 Подробнее о технологиях ЕМ6АТ, Уапаегроо! и 1абгапае 
можно прочитать в «7000 знаков» апрельского номера «ДК» («Де- 
лоо 40 миллионах»). 
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нале целиком или частично без выплаты гонорара автору. 


Каждый опубликованный в «Домашнем компьютере» материал сопровож- 
дается фамилией автора (фамилиями соавторов). Редакция прямо не выра- 
жает в журнале свою точку зрения на те или иные предметы, а лишь предо- 
ставляет авторам возможность выражать свою. 

За содержание рекламы ответственность несут рекламодатели. 


При цитировании или ином использовании материалов, опубликованных в 
«Домашнем компьютере», ссылка на журнал обязательна. Полная или час- 
тичная перепечатка каким бы то ни было способом материалов настоящего 
| издания допускается только с письменного разрешения правообладателя. 
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Ноутбук для студентов 


оссийская компания «НКА-Групп» (выпускающая ноутбуки 
под маркой !КУ) продолжает радовать потребителей пор- 
тативными компьютерами по чрезвычайно привлека- 
тельным ценам. Последняя новинка от ВУ — модернизи- 
рованная модель 5 1514 на основе процессора Тапзтеа Сгизое 
1М5800 с улучшенной видеосистемой, снабженной 64 Мбайтами 
собственной видеопамяти. Результаты теста ЗОМагк 2001$Е показа- 
ли, что, по сравнению с предыдущей модификацией $Чо 1514, в ко- 
торой использовалось всего 16 Мбайт видеопамяти, производитель- 
` ность видеосистемы выросла почти вдвое. Среди неоспоримых досто- 


























инств ноутбука — бесшумность работы, встроенный модуль беспро- 
водной связи \\М1-Е| (стандарта 1ЕЕЕ 802.115), металлическая крышка 
корпуса и богатый набор портов ввода-вывода, включая четыре пор- 
та Ц$ЗВ 2.0. Как и любой современный ПК, ноутбук оснащен встроен- 
ными стереофоническими громкоговорителями, микро- 
фоном, сетевым контроллером и модемом. При 
этом о 1514 по-прежнему остается одним 
из самых доступных в бюджетной линейке !ВЦ. 
Рекомендуемая розничная цена новинки невысо- 

ка даже по российским меркам. В конфигурации с 14,1-дюймовым 
дисплеем (разрешение — 1024х768 точек), 256 Мбайтами оператив- 
ной памяти ООВ, винчестером на 30 Гбайт и приводом СО-КОМ, Чо 
1514 стоит всего $734, а цена модификации с комбинированным 
приводом ВУО/СО-В\М/ — $856. Размеры модели — 326х268х34 мм, 
вес — 2,6 кг. В базовой комплектации на машину предустанавлива- 
в ется операционная система Ипих. — 0. Н. 


Новый средний класс Ю 


астолбив участок» на рынке графических контроллеров класса Н!-епа, компания 

3 ММОИА приступила к обновлению линейки видеоускорителей самой «покупае- 

« мой» категории — татзиеат. В новом чипе беРогсе 6200 реализованы новей- 

шие фирменные технологии, «обкатанные» на более мощных процессорах. В ос- 

нову чипа заложена архитектура шестой серии @беГогсе, вследствие чего 6200 может похвас- 

таться полной поддержкой программных интерфейсов ОрепбЕ 1.5 и Опес(Х 9.0 (включая 

шейдеры версии 3.0), а также технологией У{гаЗПадом ||, отвечающей за об- 

работку теней. В процессоре, производящемся по 0,11-микронной техноло- 

гии, реализована поддержка интерфейса РС! Ехргез$ 16х. Тактовая часто- 

та графического ядра — 300 МГц, эффективная частота видеопамяти 
(которая подключается по 128-битной шине) — 550 МП. 

Как утверждают разработчики, @еРогсе 6200 позволит вла- 
дельцам компьютеров насладиться самыми современными иг- 
рами, в списке которых ГагСту от компании УБ$о0й и культо- 
вый Ооот 1 от {4 Зой\маге, причем относительно недоро- 
го. Кроме того, гарантируется высококачественное 
воспроизведение цифрового видео — ускоритель 
обеспечивает возможность декодирования видео- 
сигнала высокой четкости с разрешением до 1920х1080 пик- 
селей; максимальное разрешение изображения, выводимого через 
аналоговый видеоинтерфейс, — 2048х1536 пикселей. 

Видеокарты на основе графического процессора беРогсе 6200 поддерживают 
единые фирменные драйверы ММОЛА Рогсе\\/аге на основе архитектуры ЦВА, которые позво- 
ляют добиться максимальной производительности от любого чипа семейства @еГогсе. — 0. Н. 

























домашний компьютер 12'2004 

































Приобретите 
ШТВАА 
ТесбпоЕд де 

Нор Тогдиуе 
на базе 
процессора ме 
Репнит® 4 
с технологией НТ. 
Избежав 
возрастающих 
расходов на 
техническую 
поддержку 
старых ПК, 
Вы можете 
ПОВЫСИТЬ 
продуктивность 
работы 
Вашей 
компании, 





Более 8000 наименований на 
складе компьютеров, 
комплектующих, ноутбуков, 
оргтехники, аудио-, 
видеотехники, Н-РГи 
компонентов, мобильных 
телефонов, аксессуаров. 


р Оплата в рублях РФ 
‘сбо9а ‘св Долларах США 
лет” и евро 


а "МТ 
[095] 775-7566 
М. Коломенская, уп. Коломенская, д.1Т 


М. Отрадное. Юрловский проезд, д.13 
П рограмма поощрения | * й 


# 
№ Л 
постоянных клиентов: & / я 
млигму. Сиб. иИгасотр.ги <: / Кире 


М. Кировский змвод, ул. Возрожданыя, д. 20А 


ВР ВЕРЬ ИРА ОА. ГЫ 


Интернот-магазнны: али АСТА АСС ГЫ Р 
оны зыаыы я залили ЗОБ, ПЕТРА сапы 


Пришло время заменить Ваши старые ПК? 








=: 


Сага о проекторах 


качестве основы для домаш- 
него кинотеатра все чаще 
выбираются видеопроекто- 
ры, как альтернатива гро- 
моздким проекционным телевизорам и 
дорогостоящим плазменным и жидкок- 
ристаллическим панелям. Кроме того, 
цены на проекторы продолжают снижать- 





дих 
ных моделей практически «киношное». Здесь мы познакомим 

вас с последними моделями проекторов, предназначенными 
как для проведения презентаций, так и для работы в домашних 
кинотеатрах. 

Два новых мультимедийных портативных видеопроектора от 
компании Сапоп — ХЕЕО $Х50 и [\-7565 — отличаются не толь- 
ко выдающимися техническими характеристиками, но и привле- 
кательными ценами. 

Сверхкомпактная модель ХЕЕВ $Х50 с разрешением $ЗХСА+ 
(1400х1050 точек) и высокими показателями яркости (2500 лю- 
мен) и контрастности (1000:1), построена на основе трех 0,7-дюй- 
мовых ЖК-матриц и оснащена объективом с 1,7-кратным оптиче- 
ским трансфокатором. Инженеры Сапоп снабдили $Х50 усовер- 
шенствованными ЖК-панелями [С0$ (жидкие кристаллы на 
кремниевой подложке), обеспечивающими отличное каче- 
ство и резкость изображения при 
высоком разрешении 
$ХОА+. Если в пане- 
лях обычных проек- 
торов, работающих 
на просвет, проме- 
жутки между пикселя- 
ми приводят к ячеистос- 
ти изображения, то пане- 
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ся, а качество цветопередачи у современ- а = у 
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ли [С0$5, в которых эти промежутки сведены к минимуму, воспро- 
изводят наклонные линии с высокой четкостью; превосходно от- 
ображаются тонкие градации цвета; переходы в оттенках серого 
становятся плавными. Фирменная оптическая система бокового 
освещения А!$\У$ (Азресша! Шигтабоп Зу$ет) позволила раз- 
местить элементы видеосистемы в компактном корпусе разме- 
ром 284х286х96 мм, при этом вес проектора — всего 3,9 кг. 

У ХЕЕВ $Х50 есть система коррекции трапецеидальных иска- 
жений по горизонтали и вертикали в пределах + 20°; он поддер- 
живает прогрессивную развертку и работу с видеосигналом вы- 
сокой четкости без сжатия. Уровень шума вентиляторов охлажде- 
ния лампы в обычном режиме работы не превышает 37 дБ, ав 
бесшумном режиме — менее 34 дБ. В комплект поставки входят 
пульт ДУ, кабель для подключения к ПК, компонентный видеока- 
бель и кабель 0$В. 

Еще одна новинка от Сапоп — мультимедийный проектор выс- 
шего класса [\-7565, отличающийся рекордной для портативных 
моделей яркостью в 5100 
люмен. Этим пока- 
зателем он обязан 
лампе мощностью 
| 300 Вт и системе 

| Тигро ВИЗ. В ком- 
плект поставки про- 
ектора входят четы- 
ре сменных объекти- 
ва (в их числе — сверх- 
длиннофокусный объек- 
тив с 1,3-кратным оптичес- 
ким трансфокатором и элек- 
троприводом), которые позволя- 
ют использовать проектор в поме- 
щении любого размера, а байонетное крепление объектива уп- 
рощает его замену. Устройство снабжено тремя 1,3-дюймовыми 
матрицами (физические размеры 26,6х20 мм) и работает с раз- 
решением ХСА (1024х768 точек). Уровень шума новинки в обыч- 
ном режиме работы не превышает 39 дБ, а в бесшумном режиме 
(с пониженной яркостью) — 35 дБ. Коррекция трапецеидальных 
искажений осуществляется в пределах + 40° по вертикали и в 
пределах + 1.0° по горизонтали. 

Как и положено проектору высшего класса, |\-7565 поддер- 
живает прогрессивную развертку, имеет систему цифрового шу- 
моподавления и подключается практически клюбому мультиме- 
дийному устройству, включая О\УО-проигрыватель и ПК. Инте- 
ресная особенность новинки — возможность отображения при 
включении заранее загруженного логотипа, к 
> _ Примеру названия вашей компании. По за- 
ь мыслу разработчиков, такая функция 
не только произведет впечатле- 
ние на аудиторию, но и умень- 
шит вероятность несанкцио- 

нированного использова- 
ния проектора. Габариты — 
и 319х465,2х168 мм, вес — 
9,3 кг. 
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Специалисты компании Сапоп, работающие по 4-м ключевым направлениям: принтеры, копиры, 
цветные сканеры и факсы — объединили свои усилия для создания полноценного лазерного 
многофункционального устройства. 

Результатом этого сотрудничества стало появление ряда лазерных компактных МФУ, способных 
обрабатывать до 18/20 страниц в минуту, экономя ваше время и увеличивая прибыльность вашего 
бизнеса. Но если вас интересует только копирование, выберите простые в использовании и не требующие 
обслуживания копировальные аппараты с картриджами «все в одном». Просто и надежно. 

Более подробная информация - на млмм.сапоп.ги 


[азегВазе МЕ5630&МЕ5650 [ азегВазе МЕЗ110 ЕС 108/ЕС 128 
® Лазерный принтер ——4 © Лазерный принтер ® Самый продаваемый копир в России 
® Лазерный копир ® Лазерный копир 


© Цветной сканер ——— ® Цветной сканер 
® Лазерный факс (МЕ5650) 5 


2 -7(095) 258 56 00 (Москва) 
С +7(812) 326 61 00 (Санкт-Петербург) С 
8800 200 56 00 (для регионов звонок бесплатный) Ре 11 [\11 
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Компания Ерзоп выпустила мультимедийный ЖК-видеопро- 
ектор ЕМР-821, предназначенный, по информации разработчи- 
ков, для использования преимущественно в образовательных 
учреждениях. Производитель подчеркивает 


простоту настройки и управле- 
ния: благодаря специ- 
альной функции по- 
мощи — пользова- 
тель сможет быст- 
ро освоиться с 
проектором и да- 
же, в случае необ- 
ходимости, самостоя- 
тельно заменить лампу. 
ЕМР-821 отличает чрезвычайно 
низкий уровень шума, не превышающий 30 дБ. 
Новинка, пришедшая на смену модели ЕМР-820, работает с 
разрешением ХСА и отличается максимальной яркостью в 2600 
люмен (1900 люмен в бесшумном режиме); заявленный срок 
службы лампы — около 3000 часов, что позволяет снизить экс- 
плуатационные расходы. Проектор оснащен короткофокусным 
объективом с 1,6-кратным трансфокатором; минимальное рас- 
стояние до экрана — 1,8 м; минимальный размер настенного 
экрана — 60 дюймов по диагонали. Модель оснащена автома- 
тической системой 



















коррекции трапецеидальных искажений, удобной ножкой для 
подстройки высоты изображения, а также широким набором 
входных разъемов. Кстати, выход на монитор можно использо- 
вать даже при выключенном питании, что может быть удобным, 
например, при подготовке к выступлению. Рекомендуемая роз- 
ничная цена проектора Ерзоп ЕМР-821 в России — $3250. 

Еще один гость из Японии — широкоформатный ЖК-видео- 
проектор Зопу УРЕ-Н$50, предназначенный для использо- 
вания в составе домашних кинотеатров. Главная особен- 
ность этой модели — высокая контрастность 
6000:1, которая достигается при помощи 

целого ряда фирменных технологий, в том 

числе, благодаря системе автоматичес- 
кой регулировки диафрагмы (Адуапсей 
11$ Сопго!), которая выставляется в зави- 
симости от характера входного сигнала. 

Еще одна фирменная технология $опу, 

Веа! Со!оиг Ргосеззтя (ВСР), открывает 
владельцу проектора доступ к точным на- 
стройкам проецируемых цветов, что позволяет полу- 
чить высокое качество изображения. 

Проектор построен на основе трех ЖК-матриц с разрешени- 
ем М/ХСА (1280х720 точек) и объектива с 1,6-кратным оптичес- 
ким трансфокатором. Максимальная яркость изображения — 
1200 люмен, размер экрана — от 40 
до 200 дюймов по диагонали. Важ- 

ная особенность УР!-Н$50 — 

беспрецедентно низкий для это- 
го класса техники уровень шума, 
который, по заверениям произ- 
водителя, не превышает 24 дБ. Ус- 
тройство снабжено цифровым 

разъемом НОМГ для подключения к 
О\0-проигрывателям и прочим ис- 
точникам видеосигнала. 

Затзипя Несноп!с$ предлагает 
эксклюзив на рынке видеопроекторов 
для домашних кинотеатров: в работе по 
цветокалибровке нового ОЕР-проектора $ЗР-Н5ООАЕ принимал 
участие известный голливудский эксперт по цвету Джо Кейн. 
Благодаря этому новинка на базе микрозеркальной технологии 
с пятискоростным шестисегментным цветовым колесом щеголя- 
ет максимально приближенной к естественной цветопередачей 
в системах МТ$С, РАЕ, ЗЕСАМ и АТЗС. Кроме того, проектор ос- 
нащен системой улучшения изображения ОМ и системой удво- 
ения строк направленной интерполяцией ОСП! от Еагоца]а. Уро- 
вень шума аппарата не превышает 28 дБ, так что кинофильм 
можно смотреть с минимальной громкостью даже ночью (для 

чего пригодится подсветка кнопок пульта ДУ). Проектор ра- 

ботает с разрешением 1024х576 точек, максимальная яр- 
кость — 500 люмен, контрастность — 2000:1, срок служ- 
бы лампы (мощность 250 Вт) — 2000 часов. Для подклю- 
чения различных внешних устройств предусмотрено пять 
типов входных разъемов, в том числе и цифровой виде- 
овход ОМ. Рекомендуемая розничная цена Затзипя $Р- 
Н5ООАЕ в России — $3900. — 0. Н. 
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Внешняя внутренняя 


Не совсем ясно, как называть новую звуковую карту Сгеа уе 5оипа Ваег 
Аиа1у 2 25 Моебоок — внешней или внутренней. Наверное, все-таки внеш- 
ней, так как все периферийные устройства для ноутбуков так или иначе внеш- 
ние. С другой стороны, она выполнена в конструктиве карты РСМСИА и после 
установки в соответствующий слот становится «как бы» внутренней. 
Аиа5у 2 75$ Моероок — настоящая находка для пользователей, 

отказавшихся от громоздких настольных ПК в пользу ноутбу- 

ков. Согласитесь, пока ни один портативный ПК не может 
похвастать звуковым контроллером качества аналогичного 
Аца!5у 2 75 Моероок, а ведь эту карту можно вставить даже в ми- 
ниатюрный субноутбук. Как и ее настольные «сестры», карта под- 
держивает запись звука 24 бит/96 к, воспроизведение многока- 
нального звука с теми же параметрами, а также стереозвука 24 
бит/192 кц, записанного на дисках О\О-аудио. Соотношение 
сигнал/шум — не менее 104 дБ; предусмотрены выход на многоканаль- 
ную (7.1) аналоговую акустическую систему, цифровой выход $/РОТЕ, атак- 
же выход на наушники. Карта декодирует ОТ$ Е$ и ВоЪу П!5Ка! и поддержи- 
вает программный интерфейс ЕАХ 4.0 Адуапсед НО. Более того, Аи у 2 7$ 
Моероок — единственная из внешних звуковых карт Сгеав\е Аца!у, обладающая «ки- 
ношным» сертификатом ТНХ. Музыкантам-любителям придутся по вкусу драйверы А$1О 
2.0, обеспечивающие минимальную латентность при работе с программами для создания 
и записи музыки, но особенно приятно, что рекомендуемая производителем стоимость 
Аидтбу 2 75 Моебоок не слишком высока — около $130. — 0. Н. 





Симпатяшки ов 


атзипя Еес{гоп!с$ была одной из первых компаний, начавших использование в 

своих мобильных телефонах цветных дисплеев и полифонических звонков. Сегод- 

ня этим никого не удивишь, но разработчики Затзипя продолжают применять в 

своих изделиях различные инновации. Одним из примеров может служить новый 
аппарат Х1.20, чья главная особенность — дисплей на органических светодиодах (ОЁЕР). Это 
новый тип дисплеев, который сравнительно недавно начал применяться в массовых продук- 
тах, в первую очередь — в сотовых телефонах, цифровых плеерах и камерах. Преимущество 
органических светодиодов перед жидкими кристаллами в том, что ОГЕБ-дисплеи испускают 
свет самостоятельно и не нуждаются в подсветке. Такой дисплей получается тоньше жидко- 
кристаллического и потребляет меньше энергии. 

В батзипё Х120 использован дисплей с разрешением 128х128 пикселей, передающий 
65 536 оттенков. Аппарат поддерживает функции: @РЕ$ (класс 8), МАР, ЛАМА МПР 2.0 и & о 
ММ5; в нем реализована 64-канальная полифония. Синхронизация с другими устройства- ", 
ми может осуществляться по интерфейсу ГОА либо В$-232. При габаритах 
108х45х16 мм аппарат весит 75 г, а время работы в режиме разго- 
вора достигает 5 часов. Цена Х120 — около $170. 

Еще одна модель — аппарат ЕЗ00 — выполнен в расклады- 
вающемся корпусе и оснащен двумя цветными ЖК-дисплеями, т 
которые отображают по 65 536 оттенков, но отличаются разрешением. 

У внешнего дисплея оно — 128х160 пикселей, а у внутреннего — 94х64 #2. 
пикселя. У аппарата имеется фотокамера с разрешением 640х480 пик- 
селей, причем снятые кадры можно назначать номерам из записной 
книжки. Другая интересная функция — режим «матричной съем- 
КИ», позволяющий создавать коллажи из четырех или девяти 
снятых по отдельности изображений. Рекомендованная роз- 
ничная цена — около $300. — И. К. 
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Н$74Р/Н$94Р 
17"/19" 
16 мс, 400 кд/м?, 500:1/12 мс, 400 


ОМУ 


Обладатели золотой награды 
1-Е аезюп 2004 - ЖК дисплеи 
серии Н$ Ргептит - порадуют 
любителей домашнего видео 
и цифрового фото, компью- 
терных игр и Интернета повы- 
шенной яркостью и отличной 
контрастностью изображения 
при высокой точности цвето- 
передачи - всё это благодаря 
новой Х-Шаск технологии от 
Зопу. А точное управление яр- 
костью позволит сократить 
энергопотребление и про- 
длить срок службы дисплеев. 


Алкор млм. а!Ког.зрь.ги, 

Аркис м/мм^м.агК!$.ги, 

А-Трейд \млммм.а-тгаде.ги, 

Визардком ммм лмхагасот.ги, 

Инлайн ммм. пИпе-опИпе.ги, 

Кит м/м. КИсот.ги, 

Компьютер Центр Кей млмлм.Кеу.ги, 
Компьютерная служба \ммм.320-8080.ги, 
Компьютерный мир ммм. сотриги.ги, 
Ларга млм. 1агда.ги, 

Полюс Компьютеры ммм. рс$Пор.$рЬ.ги, 
Прагма млм. ргадта.ги, 

РИК Компьютеры млм. ис.$рь.ги, 
Свега Плюс млм. зуедар!и$.ги, 
Сетевая лаборатория \млмм.пе{аБ.ги, 
Ситигрупп млмм. с{огочцр.ги, 
Стартмастер млм. За{та$егги, 
Супервейв млм. зирегмауе .ги, 
Ф-Центр млмм.1-сетегги, 

Шарк млм. зВагК.ги, 

Эксимер мл/ммм.ехситегги, 
Электрофлот млмм.весгоНо\{.ги, 
Зипие млм. зипизе.ги, 
У9$М-Сотри\ег$ млм. изп.ги, 

Хрем млм. хрей.ги 
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шения изображений (ОАВЕ) второго уровня, с помощью которой 
убираются следы пыли и царапины, восстанавливается насыщен- 
ность цветов и т. д. Направляющая для фотопленки вмещает че- 
тыре кадра 35 мм негативов или два слайда в рамках. Подключе- 
ние к компьютеру осуществляется по интерфейсу Ц$В 2.0. 

Следующая модель, СапоЗсап 8400Р, также работает с разре- 
шениями до 3200х6400 точек на дюйм, но оснащена более слож- 
ным блоком сканирования фотопленок на 12 кадров. В сканере, 
наряду с уже упоминавшейся технологией ОАВЕ, нашла примене- 
ние похожая технология ГАВЕ третьего уровня, которая обеспечи- 
вает автоматическое ретуширование изображений на фотоплен- 
ке. Кроме 35 мм пленки и слайдов в рамках сканер может рабо- 
тать с пленкой формата 120 в рулоне. Блок сканирования пленок 
оснащен собственным источником света, передвигающимся 
синхронно со сканирующим элементом. Заслуживает упоминания 
и технология одновременного сканирования нескольких фотогра- 
фий, благодаря которой они автоматически распознаются, обре- 
заются, выравниваются и записываются в отдельные файлы. 

Во флагманской модели Сапоп 9950Е реализован целый 
ряд передовых разработок. Разрешение сканера достигает 
4800х9600 точек на дюйм, а слайд-модуль позволяет обрабаты- 
вать до 30 кадров пленки за один проход. Блок сканирования 
Ц И ф руе М В се п од ря д пленок оснащен подвижной лампой подсветки, перемещающей- 

ся вместе с оптической кареткой сканера, что обеспечивает на- 
омпания Сапоп обновила линейку планшетных ска- — илучшую освещенность датчика. Кроме того, в сканере использу- 
неров с возможностью оцифровки фотопленок и ется новый объектив Зирег Тойс с асферическим элементом. Ха- 
слайдов. Младшая модель, СапоЗсап 4200Е, работа- рактеристики обычных сферических линз снижаются по краям 
ет с разрешениями до 3200х6400 точек на дюйм; в = линзы, что ограничивает размеры блока сканирования фотопле- 
ней используется новый ПЗС-датчик и скоростной привод скани- нок центральной частью стекла, в то время как Зирег Тойс позво- 
рующего элемента, что обеспечивает время предварительного ляет обойти эти ограничения. В 9950Е используются автомати- 
просмотра 2,6 с, а полноцветная страница формата А4 сканиру- ческие технологии устранения дефектов РАВЕ и ОАВЕ третьего 
ется с разрешением 400 точек на дюйм за 12 с. В этой модели уровня, а подключение к компьютеру осуществляется через пор- 
применена технология автоматического ретуширования и улуч- ты 0ЗВ 2.0 или Еге\\!е. — И. К. 





Вира! 


последнее время рынок ЖК-телевизоров развивается достаточно 

активно, и крупные производители электроники стараются занять 

на нем прочные позиции. Не является исключением и Ма{зизйКа 

Еесшс, которая представила на российском рынке новые модели 
ЖК-телевизоров (ТХ-201В30Т и ТХ-201А?2Т) с диагоналями 20, 26 и 32 дюйма. 
Две 20-дюймовых модели имеют стандартное соотношение сторон 4:3 и матри- 
цы с разрешением 640х480 точек. Контрастность изображения достигает 600:1, 
а звук воспроизводится с помощью двух стереодинамиков. Разница между мо- 
делями — в габаритах и отсутствии у второй модели разъемов для карт памяти 
Зесиге О!5Ка! и РС-карт. 

Две широкоэкранные модели (ТХ-З21Х1Т и ТХ-261Х1Т) с разрешением 
1280х768 пикселей поддерживают стандарт телевидения высокой четкости и 
режим «картинка в картинке». Яркость изображения находится на уровне 450 
кд/м”, контрастность составляет 500:1, а мощность подсветки выбирается авто- 
матически в зависимости от яркости входного сигнала. Помимо обычных стерео- 
динамиков телевизоры комплектуются и парой низкочастотных, расположенных в нижней части корпуса. Обе 
модели оснащены разъемами для РС-карт и карт памяти Зесиге !эКа!. Во всех новых ЖК-телевизорах "ЕЕ 
используются быстродействующие матрицы со временем реакции пикселей 16 мс. — И. К. 
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Цифровая бижутерия 


жнокорейская компания МР! выпустила новую 

модель МР3З-плеера [1300, который можно ис- 

пользовать не только по прямому назначению, но 

и в качестве стильного украшения. Металлический 
корпус плеера выполнен в виде кулона и может быть окрашен 
в фиолетовый, голубой или красный цвет. Передняя панель пле- 
ера имеет зеркальное покрытие, а вся необходимая информа- 
ция выводится на инверсный ЖК-дисплей, в виде белого текс- 
та на синем фоне. При габаритах 30х50х12,8 мм вес модели — 
всего 28 грамм. 

Объем встроенной флэш-памяти — от 128 Мбайт до 1 
Гбайта. Поддерживается воспроизведение музыкальных 
композиций в форматах МР3, \МА и АЗЕ. Для настройки зву- 
чания можно использовать шесть предустановленных режи- 
мов эквалайзера либо настроить его вручную, кроме этого 
также реализована технология улучшения качества звука 
РЫШр$ 5оипа ЕНеси. 

МРО Е-300 подключается к ПК через порт ЦЗВ; разумеется, 
при этом плеер работает и как обычный УЗВ-накопитель. По 
5В же осуществляется и подзарядка встроенного в плеер ли- 
тий-полимерного аккумулятора, заряда которого хватает на де- 
сять часов автономной работы. Наконец, плеер используется и 
в качестве диктофона. Рекомендуемая цена [1300 с 256 
Мбайтами памяти — $175. — И. К. 





Нам есть что показать конкурентам... 
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Примите оптимальное решение. Воспользуйтесь 
струйными принтерами Ерзоп. Выгодное предложение 
по расходным материалам позволит экономить деньги. 
Подробности на млмм.ерзоп.ги 











домашний компьютер 12'’2004 


13 








Смена караула 


осле долгих ожиданий компания ра!тОпе официально представила 
коммуникатор Тгео 650, более совершенный, чем самый популярный на 
сегодняшний день в США Тгео 600. Инженеры ра!тОпе проделали боль- 
шую «работу над ошибками» и устранили практически все недостатки, 
на которые сетовали владельцы предыдущей модели. 

Новинка отличается куда более мощным процессором: если «шестисотый» до- 
вольствовался скромным по современным меркам чипом Т! ОМАР стактовой часто- 
той 144 МГЦ, то 650-й оснащен процессором |\е! РХА270, работающим на частоте 
312 МГЦ. Объем доступной пользователю памяти — 23 Мбайта. Вместо устаревше- 
го дисплея с разрешением 160х160 точек в устройстве установлен сенсорный эк- 
ран с разрешением 320х320 пикселей. Разрешение встроенной камеры осталось 
прежним (УСА, 640х480 пикселей); предусмотрены двукратный цифровой зум и воз- 
можность записи видеороликов. Удачная клавиатура перекочевала на Тео 650 
практически без изменений. 

Коммуникатор снабжен слотом для флэш-карт Зесиге Ока! и ММС (разумеется, с 
поддержкой карт расширения $010). К порту УЗВ и инфракрасному порту добавился 
контроллер Вшеюс{й. Важное нововведение — сменный ионно-литиевый аккумуля- 
тор. Несмотря на мощный процессор и экран с повышенным разрешением, заявлен- 
ное время автономной работы Тгео 650 осталось таким же, как иу Ттео 600: до 6 ча- 
сов в режиме разговора и до 300 часов — в режиме ожидания. Габариты и вес уст- 
ройства практически не изменились: 113х59х23 мм и 178 г. 

Коммуникатор будет выпускаться в двух модификациях: первая рассчитана на 
сотовые сети стандартов @$М/СРЕ$ 850/900/1800/1900 МЩ, вторая — на сети 
СОМА 800/1900 МПу. В качестве операционной системы используется Ра!т 0$ 5.4. 

Цена Тео 650 в США — порядка $500, однако в России новинка, скорее всего, 
будет стоить существенно дороже. — 0. Н. 





Воздушные печатники 


еспроводные локальные сети заняли прочные пози- 
ции на компьютерном рынке, при этом встроенные 
адаптеры беспроводных сетей все чаще встречают- 
ся в периферийных устройствах. Ярким примером 
могут служить новые принтеры и многофункциональные устрой- 
ства компании НР 

Струйный принтер ОезКе{ 6843 может использоваться как в 
традиционной проводной сети Елете\%, так и в беспроводной се- 
ти на базе протокола 1ЕЕЕ 802.115 — в последнем случае ско- 
рость передачи данных может достигать 54 Мбит/с. К принтеру 
могут одновременно подключаться до пяти компьютеров, при 
этом скорость цветной печати — до 14 страниц в минуту. 






ботать как в 
проводных, 
так и в бес- 


Интерфейсом для подключения к сетям 802.115 оснащено и мно- 
гофункциональное устройство ОЙсее" 7413, объединяющее в себе 
функции струйного принтера, сканера, копировального аппарата и 
факса. Разрешение печати — до 1200 точек на дюйм, а разрешение 
сканирования — 2400х4800 точек на дюйм. Скорость цветной печа- 
ти достигает 20 страниц в минуту. Особого упоминания заслуживает 
наличие слота для карт памяти и встроенного цветного дисплея, что 
позволяет печатать фотографии, минуя ПК. Опционально устройство 
может быть доукомплектовано Вцеюс-модулем. 

Еще одно многофункциональное устройство — НР Рпоозтай 
2713, ориентированное на домашних пользователей, может ра- 


проводных локальных сетях. Фотографии печатаются непосред- 
ственно как с карт памяти, так и цифровой камеры через располо- 
женный на передней панели порт ЦЗВ. Для просмотра фотографий 
и их обработки используется встроенный дисплей с диагональю 
8,8 см. Устройство также может работать как сканер с разрешени- 
ем 2400х4800 точек, копировальный аппарат и факс. 

Еще одна новинка НР — струйный принтер начального уровня 
РезКе{ 3845. Хотя он и не оснащен сетевым интерфейсом, но 
обеспечивает высокую скорость печати (до 14 страниц в минуту в 
цвете), компактен и может печатать высококачественные фо- 
тографии. При этом его рекомендованная цена — $99. — И. К. 
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64-разрядные новинки 


МО продолжает радовать пользователей мощных настольных ПК новыми 
Д 64-разрядными процессорами. В октябре прошла официальная 
презентация чипов А{Й!оп 64 ЕХ-55 и Аоп 64 4000-, пред- 
назначенных для мультимедийных персональных ком- 
пьютеров высшего класса и рабочих станций. ых 
Тактовая частота процессора АЙ!оп 64 ЕХ-55 — 2,6 ГЦ, атак- 
товая частота модели АЙ!оп 64 4000+ — 2,4 ГЩ. Чипы изготавли- 
ваются по нормам 130-нанометровой технологии и оснащаются кэш- 
памятью второго уровня объемом 1 Мбайт. Поддерживается фирменная 
технология Соо’п’Оше{, предназначенная для снижения уровня шума при 
работе ПК, а также технология антивирусной защиты Е\УР (Еппапсед Мтиз 
Рифесйоп), для работы которой потребуется ОС Мстозой \МИпаомз ХР $Р2 или 
\Мпаомз ХР Мефа Сетег ЕЧШоп 2005. Крупнооптовая цена Ат 64 ЕХ-55 — 
$827, АиЮп 64 4000- обойдется в $729 при поставках партиями от 1000 штук. 
Практически одновременно с появлением новых чипов компания ММШИА, ставшая од- 
ним из основных поставщиков наборов логики для 64-разрядных процессоров АМО, пред- 
ставила семейство мультимедийно-сетевых чипсетов пГогсе 4. Одной из ключевых особеннос- 
тей этих микросхем является специализированный чип АсйуеАгтог, выполняющий функции ап- 
паратного брандмауэра, который берет на себя фильтрацию сетевого трафика, снижая нагрузку на 
центральный процессор. Кроме того, новые наборы логики поддерживают фирменную технологию 
ММОИА $1, перспективный интерфейс нового поколения для подключения жестких дисков ЗАТА [| со 
скоростью обмена данных до 3 Гбайт/с, а также технологию «разгона» системы пТипе. Набор логи- 
ки выпускается в трех вариантах: пГогсе 4 (низшая ценовая категория), пРогсе 4 ИЁга и пРогсе 4 $ 
(наиболее дорогой чипсет с поддержкой $1). — 0. Н. 






















...МЫ ЗНаем, как экономить на печати 





Экономьте на чернилах Экономьте на бумаге Экономьте при покупке 
Экономичные раздельные Экономичные упаковки Экономичные наборы из двух, 
картриджи с большим ресурсом фотобумаги 100 и 500 листов — трех, четырех картриджей для 
экономия до 30% вашего принтера ЕРЗОМ — 


экономия до 25% 












Примите оптимальное решение. Воспользуйтесь ® 
струйными принтерами Ерзоп. Выгодное предложение ЕР М 
Е ЕЕ 


Подробности на мммлм.ерзоп.ги 
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истемы машинного перевода присутствуют на рынке 
уже давно, но до сих пор отношение к ним неодно- 
значно. Подобные программы в силах помочь лю- 
дям, совершенно не знающим языка, но качествен- 
ным их перевод назвать, как правило, нельзя. В очередной раз, 
пытаясь решить проблему адекватного машинного перевода, 
российская компания ПРОМТ выпустила линейку переводчиков 





ния лингвистических конструкций и увеличен объем словарей. С 
помощью дополнительных настроек пользователи могут задать 
тематику переводимого текста, выбрать предпочтительные слова 
и обороты для использования в деловой переписке. Новая вер- 
сия внедрена также и в онлайновой системе перевода Тгапз- 
[апе.ги. Все продукты линейки РКОМТ 7.0 поставляются в двух 
комплектациях: для англо-русского и русско-английского перево- 
да и в комплектации «Гигант» с поддержкой английского, фран- 
цузского, немецкого, испанского и итальянского языков. 

Более интересной новинкой стала система РКОМТ Тгапз- 
|аНоп ЗиКе. Существуют два подхода к машинному переводу: 
тасйте {гапз!а{оп и тапз!аНоп тетогу. Первый из них сейчас 
распространен наиболее широко и позволяет синтезировать 
перевод «с листа». А технология \гапз!аНоп тетогу применяет- 
ся, как правило, в профессиональных пакетах и использует спе- 
циальную базу переводов. При этом переводимый документ 
сравнивается с текстами, имеющимися в базе, и совпадающие 
фрагменты берутся из нее. 

В РВОМТ Тгапз!аНоп ЗиКе оба подхода объединены. При 
переводе документа система сначала обращается к переве- 
денным текстам, хранящимся в базах {гапз!а{оп тетогу, а 
затем осуществляет компьютерный перевод отсутствующих в 
базе фрагментов. Пакет ориентирован прежде всего на про- 
фессиональное использование, поскольку с его помощью 
можно эффективно переводить типовые документы, сходные 
по тематике и структуре, — различного рода руководства, ста- 
тьи, технические описания и юридические 





РВОМТ 7.0, в которых применены новые алгоритмы распознава- документы. — И. К. 


























Первый от НР 


омпания Неме{-Раскага решила попробовать свои си- 

лы на рынке коммуникаторов. Модель 1РАО 16340 со 

встроенным С@$М/СРЕ$-модулем займет верхнюю сту- 

пеньку в модельном ряду карманных компьютеров НР 
Коммуникатор построен на базе процессора Т! ОМАР 1510, объем 
памяти — 64 Мбайта, из которых пользователю доступны 55. Для 
расширения памяти 1РАО 16340 предусмотрен слот для карт 
$0/ММ$ с поддержкой модулей $010. Разрешение трансрефлектив- 
ного дисплея составляет стандартные 320х240 точек, операционная 
система — \Ипао\мз Мое 2003 Рпопе Ед оп. 

Помимо @$М/@РЕ$-модуля в коммуникаторе реализована поддержка еще двух 
стандартов беспроводной связи — Ве ос и \М-Н. Для управления беспровод- 
ными протоколами специалисты НР разработали собственную программу {РАО 
\Мтее$$, позволяющую одновременно координировать работу трех модулей. 

В сравнении с конкурентными продуктами (РАО 16340 выделяется мас- 
сивной внешней антенной и солидной толщиной корпуса. Масса устрой- 
ства вместе с аккумуляторной батареей емкостью 1800 мАч — 190 г. 
Для тех, кто будет часто использовать {РАО 16340 для работы с почтой 
и $М5, в списке аксессуаров имеется компактная съемная клавиа- 
тура. В России продажи {РАО 16340 стартуют уже в ноябре. Реко- 
мендованная цена — около $750, что соответствует уровню бо- 
лее продвинутой, но лишенной @$М/@РВ$-модуля модели {РАО 
1х4700. — И. С. 
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Принтеры НР 1аег/е!. Будущее доступно уже сегодня. 





Выбирайте новые модели принтеров НР [азег]е!, которые доступны теперь по цене предшествующих! НР [азег]е! 1010, 1160 
и 3015 п — это компактные размеры, максимальная производительность и простота в эксплуатации для пользователей, 
которые хотят создавать документы профессионального качества с минимальными затратами. Обратите внимание на нашу 
новинку — надежный персональный принтер НР [азег/е! 1160: его отличает высокая скорость черно-белой печати, 
компактность и превосходная совместимость. Какую бы модель принтеров НР [азег]е{! вы ни предпочли, вы можете быть 


уверены, что нашли идеальное соотношение цены и качества. 











НР 1АЗЕЮЕТ 1010 


НР 1АЗЕЮЕТ 1160 


НР [АЗЕВУЕТ 3015 тр 








- Скорость печати: 12 стр/мин 
Разрешение 
до 600х600 т/д 
- Выход первой страницы: 
менее чем через 10 секунд 
- Память: 8 МБ 
- Нагрузка: до 5 000 страниц 





- Скорость печати: 19 стр/мин 

- Разрешение: 600х600 т/в, 

- Выход первой страницы: 
менее чем через 10 секунд 

- Память: 16 МБ 

Процессор: 133 МГц 

- Нагрузка: до 10 000 страниц 





- Скорость печати/копирования: 
до 14 стр/мин 
- Факс-модем: 33,6 Кб/с 


- Разрешение при сканировании: 


до 9600х9600 т/д 
- Память: 32 МБ 
- Нагрузка: до 7 000 страниц 











Узнайте о м 8 800 200-3-500 (7. 
преимуществах ЗВОНОК бесплатный И 


принтеров НР [азег/е! 


прямо сейчас! САЙТ мимими.Пр.ги т пует! 
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Наше! 





дисков СО-ВМ/. Болванки Миех соответствуют стандарту 
«Оранжевая Книга» (часть !!) и выдерживают до тысячи циклов пере- 
записи при соблюдении условий эксплуатации. Перезаписываемые | ааа 
диски будут выпускаться в двух вариантах: для устройств со скоростью 
перезаписи 4-12х и приводов, работающих на скоростях 1-—4х. Такое 
внимание к владельцам пожилых пишущих приводов не может не радо- 
вать — низкоскоростные устройства пока еще «в строю» и распростра- 
нены достаточно широко. Диски будут поставляться в тонких пластико- 


вых боксах эт. 





масса приятных сюрпризов. — И. К. 








Примечательно, что, освоив производство болванок СО-РМ, Миех 
практически догнала по номенклатуре выпускаемой продукции зарубеж- 
ных конкурентов. Под маркой Миех выпускаются не только диски СО-Р и 
СО-К\, но и ОМО-В, 0У0+В и О\УО-ЕМ/. Пока в перечне продукции Миех отсутствуют 
диски ОУО-ВМ/ и многослойные записываемые БУ, но, скорее всего, освоение этих 
разновидностей оптических носителей также не за горами. Во всяком случае, пред- 
ставители компании утверждают, что в начале следующего года покупателей ждет 


Многорукие братья 


конце октября компания Вгоег продемонстрирова- 
ла в России многофункциональные устройства Вго- 
{пег ОСР-110С, МЕС-210С и ЕАХ-1840С. Все они ори- 
ентированы на применение дома или в небольших 
офисах и выполняют задачи, для которых ранее требовалось 
несколько отдельных устройств. Например, модель ОСР-110С — 
своеобразный домашний центр обработки фотографий, заменяю- 
щий собой струйный принтер, сканер и цветной копир. Модель 
МЕС-210С похожа на ОСР-110С, но может работать также в 
качестве факса, как в автономном режиме, так и совместно с ПК. 

Технические характеристики ОСР-110С и МЕС-210С идентичны. 
Скорость печати достигает 20 страниц в минуту в черно-белом ре- 
жиме и 15 страниц в минуту — в цветном. Максимальное разре- 
шение при печати — 1200х6000 точек на дюйм, при сканирова- 
нии — 600х2400 точек на дюйм. Наконец, в режиме копирования 
разрешение ограничено 600х1200 точками на дюйм при макси- 
мальной скорости копирования 17 страниц в минуту в черно-бе- 
лом режиме и 11 страниц в минуту в цвете. Устройства оснащены 
считывателями карт памяти Мефа Сага Пйуе, ЗтаиМеЧ!а, 
Сотрас{ Назй, Метогу $#ск, Зопу АссераШе МеФа Сагаз, Метогу 
Зиск Рго, Зесиге Ока! и хо Рисиге Сага, что позволяет печатать 
цифровые фотографии, минуя ПК. Модель МЕС-210С дополнитель- 
но оснащается факс-модулем с памятью на 170 страниц. Подклю- 
чение обоих МФУ к ПК производится по шине 0ЗВ. 

Как понятно из названия, центральным элементом третьего уст- 
ройства — Вгоег ГАХ-1840 — является факс, но кроме этого 1840-й 
можно использовать как принтер, копир и обычный телефон. Ско- 
рость передачи факсов — 14,4 Кбит/с, скорость печати такая же, 
как у моделей ОСР-110С и МЕС-210С. А 8 Мбайт оперативной памя- 
ти достаточно для хранения 300 страниц текста. — И. К. 





оссийская компания Мех, отлично известная потреби- | -- Хх ”' | 
телям по дискам СО-В одноименной марки, объявила о | мге 


расширении ассортимента продукции и начале выпуска 
| 


отт СКС 


вн 
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МИФОЛОГИЯ 


РАСХОДНОГО СУРРОГАТА 





Жизнь среди подделок — опасная жизнь. Авто- 
мобиль может остановиться как вкопанный, едва 
отьехав от бензоколонки, где его заправили 
некачественным бензином. А копир, принтер или 
факс средь бела дня навсегда откажутся сотруд- 
ничать с владельцем из-за ерундовой, казалось 
бы, причины — использования поддельных, 
перезаправленных или обещавших быть 
совместимыми картриджей. 


МИФ ПЕРВЫЙ. «Ничего страшного не случится». 
Кажущаяся безопасность использования неоригинальных 
расходных материалов — вещь обманчивая. Сильно заблу- 
ждаются те, кто считает следствием использования 
поддельных «расходников» лишь незначительное ухудше- 
ние качества. В большинстве случаев из строя выходит 
сам аппарат. Созданное всемирно известным произво- 
дителем устройство, поначалу, кажется, вполне смиряется 
С «чужаком», однако с течением времени в его работе 
начинают происходить сбои. В результате — визит в 
сервис-центр. Там, увы, выясняется, что необходимо сме- 
нить тот или иной блок, причем стоить это будет дорого, 
ведь используя подделку, теряешь право на гарантийное 
обслуживание. 


‚ ИИА ААА 





МИФ ВТОРОИ. «Технологическое качество подделок 
растет». В основном растет полиграфическое качество 
упаковки подделок, которые становятся ярче и привле- 
кательнее. Производство оригинальных расходных мате- 
риалов — сложный технологический процесс, поэтому 
значительное снижение его стоимости возможно, по 
словам дилер-менеджера Сапоп Мойй-Еа$з{ Оу по расход- 
ным материалам Юлии Вильке, лишь за счет неполного 
выполнения множества технологических норм. Например, 
цена каждого оригинального чернильного картриджа 
Сапоп складывается из цен системы ноу-хау и патентов 
производителя. Так, включение в состав оригинальных 
чернил специальных добавок обеспечивает наименьший 
механический износ печатающей головки принтера 





и самоочистку головки. Их отсутствие в картридже и 
наличие примесей приводят к разрушению механизма 
подачи чернил, химической коррозии механизма подачи и 
впрыска, засорению впрыскивающих отверстий. Поддель- 
ные картриджи всегда отличаются низким качеством, 
производятся по упрощенным технологическим схемам с 
использованием дешевого сырья и устаревшего обору- 
дования, а чернила или тонер не отвечают базовым требо- 
ваниям производителя. 


МИФ ТРЕТИИ. «Качественные подделки сертифици- 
руются вендорами». Если вам предлагают перезаправ- 
ленные картриджи, заявляя о так называемом «серти- 
фицированном производстве», - это обман. Речь идет нео 
качестве производства картриджа, а о ведении доку- 
ментооборота по часто упоминаемому в таких случаях 
стандарту 1530-9001, который не относится к производ- 
ственному процессу. Качество производства расходных 
материалов гарантируется сертификатом 1$0-14001, 
которым не обладает ни одна компания по перезаправке. 
Кроме того, большинство мировых вендоров не выпускают 
никаких комплектов для перезарядки картриджей другими 
компаниями. В некоторых случаях (как например, в случае 
с картриджем Сапоп КацЕКо ЕЗОН для копиров серии 
РС/ЕС) вендоры сами восстанавливают свои картриджи с 
доскональным соблюдением всех норм и требований 
технологического процесса на собственных предприятиях. 
Картридж ЕЗОВ  восстанавливается только один раз: 
тонер, барабан и чистящее лезвие заменяются ориги- 
нальными компонентами, при этом компания Сапоп 
гарантирует качество печати и надежность работы копи- 
ровального аппарата. При использовании этого картриджа 
сохраняется гарантия на копировальный аппарат. Надо 
отметить, что картридж ЕЗОВН был специально разработан 
для пользователей, которые хотят сэкономить на стои- 
мости, но не проиграть в качестве. 

Однако для большинства моделей офисной техники 
мировые производители стараются выпускать картриджи, 
не допускающие повторной перезарядки. Это направлено 
на то, чтобы предотвратить возможность выхода из строя 
техники, выпущенной под их торговой маркой, по причине 
использования перезаправленных сторонними фирмами 
«родных» картриджей. 


МИФ ЧЕТВЕРТЫЙ. «Подделки дешевле». Этот миф 
был бы реальностью, если бы средний срок службы 
офисной техники исчислялся месяцами. Однако факсы, 
принтеры, копировальная техника, особенно от всемирно 
известных компаний, рассчитаны на долгий срок служения 
пользователю, который исчисляется годами. А на 
«стайерской» дистанции подделки обходятся значительно 
дороже. По словам менеджера по расходным материалам 
компании Егдодаа Глеба Кащеева, в среднем уже после 
года пользования техникой Сапоп с оригинальными рас- 
ходными материалами общая стоимость владения такими 
устройствами оказывается ниже, чем в случае их эксплуа- 
тации с использованием подделок. Мировые произ- 
водители техники и «расходников» яростно конкурируют 
между собой, но не по цене «коробки», а по стоимости 
владения аппаратом, которая включает в себя в том числе 
и стоимость расходных материалов. 


Суммируя, можно сказать: оригинал всегда лучше копии, а 
скупой платит в лучшем случае дважды. И это уже не миф. 


На правах рекламы 
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ассортименте продуктов российской компании 
Ро|аг появилось два новых проигрывателя ОУО — 
0\-1050 и Б\У-1060, которые обладают всеми функ- 
циями, присущими современным моделям, вклю- 
чая воспроизведение Аиаго СО и МРЗ3, а также показ записан- 
ных на компакт-диски фотографий в формате /РЕС. Плееры чи- 
тают практически все представленные на рынке форматы дис- 
ков: обычные 0\У0, ВУО-КВ, О\УСО, $\С0, УСО, С0-В, СО-В\М, 
Кодак Рисиге СО, НОС. 

Изюминка новых проигрывателей Роаг — виртуальный пульт 
управления. При нажатии специальной кнопки на дистанционном 
пульте во время просмотра фильма в углу экрана телевизора по- 
является изображение овального виртуального пульта с «клави- 
шами» управления дополнительными функциями, в числе кото- 
рых покадровое, замедленное и ускоренное воспроизведение, 











домашний компьютер 12'2004 
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От шестнадцати и старше 


омпания Сапоп представила новую флагманскую фотокамеру ЕО5-10$ Ма!К |, 
которая, вне сомнения, вобрала в себя все последние наработки на рынке зер- 
кальной цифровой фототехники. В камере использован полноразмерный 
КМОП-сенсор (36х24 мм) с разрешением 16,7 мегапикселей, обработка изо- 
бражения осуществляется специализированным процессором Сапоп 01@!С ||. Диапазон 
чувствительности камеры — от 100 до 1600 единиц 150, что позволяет работать при самых 
различных условиях съемки. 

Скорость серийной съемки — четыре кадра в секунду. Максимальное разрешение каме- 
ры — 4992х3328, при этом снимки могут записываться в форматах КАМ! и /РЕС (в послед- 
нем случае поддерживаются десять уровней сжатия). Количество автоматических и ручных 
настроек фокуса, баланса белого, экспозиции и других параметров удовлетворит даже взы- 
скательные запросы профессиональных фотографов. 

Поскольку при съемке в формате КАМ размер файлов будет довольно велик, 
10$ Ма/К 1 оснащена сразу двумя слотами для флэш-карт. Один из них предна- 


значен для карт Сотрас{Е Назй Туре || (также поддерживаются 
и винчестеры М!сгодиме), второй рассчитан на карты 
Зесиге 0/5Ка!; и в том и в другом случае камера «понима- 
ет» карты емкостью более 2 Гбайт. Подключение к ПК осу- 
ществляется по интерфейсу Рге\Мте или ИЗВ 1.1, поддер- 
живаются операционные системы \\Мпдомз и Мас 0$ 
различных версий. 
Отдельного упоминания заслуживает адаптер для 
подключения камеры к локальным сетям. Он позволяет 
передавать снимки с камеры по обычной локальной сети 
(со скоростью до 100 Мбит/с) или по беспроводной сети 
стандартов |ЕЕЁЕ 802.116/5 (со скоростью до 54 Мбит/с). 
Адаптер будет выпущен на рынок одновременно с каме- 
рой, но приобретать его придется отдельно. — И. К. 


переключение эпизодов; пауза, выбор языка звуковой дорожки 
и субтитров, выбор угла проемотра сюжетов, снятых одновремен- 
но в нескольких ракурсах'и пр: 

Из акустических возможностей стоит отметить увеличение 
громкости диалогов в режиме стерео, функцию усиления баса, 
возможность использования сабвуфе! в двухканальной записи. 
Проигрыватели оснащаются декодерами'Оо!Бу 01а! и ОТ$ 5.1, а 
также Бобу Рго 105 | с двумя режимами Ваботы: для фильмов и 
для музыки. 

0\-1050 и 0\-1060 оснащены компонентным видеовыхо- 
дом, разъемами $-\М4ео и ЭСАВТ и 15-контактным разъемом 
\СА. В части аудиоразъемов имеются 5.1-канальный и обыч- 
ный стереовыход, два микрофонных входа, ци 
ский и коаксиальный выход. Розничная цена пл 
ло $95. — И.К. 












Иван Карташев ® К@сотрщеита.ги 
Олег Нечай ® песпау@сотрщегга.ги 
Игорь Сирин ® 15 ит@ризтез$-табагте.ги 
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Я расскажу вам о жизни, которую ведут 
здесь. И я расскажу вам о вещах, которые 
не были высказаны еще никогда. 

«Письма живого усопшего», 1914 г. 
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исатели-фантасты давно и 
П вполне по праву заслужили 
честь именоваться пророка- 
ми и визионерами совре- 
менной эпохи. Вряд ли кто станет оспари- 
вать, что именно благодаря их книгам ши- 
рокая публика познакомилась с техноло- 
гическими чудесами — летательными ап- 
паратами тяжелее воздуха, подводными 
путешествиями, электромеханическими 
роботами, космическими полетами к дру- 
гим планетам, лучевым оружием ит. д. — 
задолго до того, как подобные вещи стали 
появляться в реальной жизни. 

Список всех изобретений итехнологий, 
весьма точно предсказанных в научно- 
фантастической литературе, велик и впе- 
чатляющ. Но очевидно и то, что практичес- 
ки все мало-мальски известные писатели- 
фантасты Х!Х-ХХ веков по какой-то удиви- 
тельной причине совершенно не смогли 
предсказать ту революцию в информаци- 
онных технологиях, что происходит на на- 
ших глазах последние лет 30. Конечно, в 
избытке имелось описаний таких вещей, 
как беспроводная дальняя видеосвязь, 
мощные супер-ЭВМ или гигантские ком- 
пьютерные центры-библиотеки стермина- 
лами доступа по всей планете. Но это все, 
как ни крути, вполне логичное развитие 
технологий, уже в ту пору освоенных чело- 
веком. А вот подлинно новаторские идеи 
вроде постоянно доступной всем мобиль- 
ной связи, путешествий и обитания в вир- 
туальных мирах, да и вообще сама концеп- 
ция Интернета (как глобальной сети из ги- 
гантского количества равнозначных, гру- 
бо говоря, компьютеров) — все стало ос- 
ваиваться и развиваться фантастами по 
сути дела лишь после того, как проявилось 
в реальности, пускай и в крайне несовер- 
шенных поначалу формах. 

Было бы нечестно и несправедливо го- 
ворить, что этого не предсказывал совсем 
никто. Еще в конце 1930 годов в печати 
мелькала идея носимых персональных ра- 
диотелефонов — но у человечества в ту 
пору были совсем другие заботы. Концеп- 
ция огромной компьютерной сети, объ- 
единяющей квартиры людей общим вирту- 
альным пространством, в котором проис- 























Антинаучно, но факт 


ходят театрализованные представления 
будущего — это основная идея сюжета за- 
писанной в 1970 году, нотак и не реализо- 
ванной на экране и сцене рок-оперы 
[Чепоизе гитариста Пита Тауншенда и его 
группы Тне Мо. Небезынтересно также, 
что одна из песен этой оперы — @от5 
Море («Становлюсь мобильным») — се- 
годня мощно растиражирована в рекламе 
сотовой телефонной связи... Но эти и по- 
добные эпизоды недавнего прошлого — 
всего лишь малоизвестные фрагменты, 
никак, строго говоря, не предвосхитившие 
грядущую ИТ-революцию. 

Однако если копнуть литературное 
наследие чуть внимательнее, то множест- 
во весьма характерных черт как совре- 
менной, так и будущей жизни все-таки 
можно отыскать! Но не в фантастических 
книгах, а — забавная нежиданность! — в 
литературе совсем иного рода: эзотериче- 
ской и мистической. Причем люди, кото- 
рые эти тексты записывали и издавали, в 
большинстве своем вовсе не считали, что 
занимаются чем-то сверхъестественным, 
пытаясь наладить коммуникации с обита- 
телями невидимых потусторонних сфер. 
Ведь это была эпоха великих научных от- 
крытий. Более того, знаменитые в ту пору 
ученые и отцы-основатели современной 
радиосвязи — американец сербского 
происхождения Никола Тесла и англича- 
нин Оливер Лодж — были уверены, что им 
вполне удалось такую связь установить. 
Но, как известно, дорога научных пред- 
ставлений о мироустройстве пошла тем 
временем своим путем. Физики катего- 
рично объявили, что никаких тонких ми- 
ров науке неизвестно и фактически устра- 
нились от экспериментов, предоставив 
контакты с потусторонними силами вся- 
КИМ «мракобесам-спиритистам» и чудакам 
из разного рода обществ психологических 
исследований. 

Для нас — в контексте избранной те- 
мы — интерес представляют любопыт- 
ные и порой весьма подробные описания 
необычных особенностей потустороннего 
мира. Эта информация в избытке описа- 
на исследователями, многие десятилетия 
«общающимися» с обитателями тонких 











миров через медиумов. Или, если угодно, 
полагающих, что они с кем-то там обща- 
ются. Для нашего повествования, грубо 
говоря, абсолютно неважно, верит чита- 
тель во все эти дела или не верит. А важ- 
но, что сто лет назад были написаны и из- 
даны книги, в которых удивительно точно 
переданы многие характерные черты 
современного инфотехнологического об- 
щества — но при этом в условиях полно- 
го отсутствия каких бы то ни было техно- 
логий. Это, пожалуй, самое в подобного 
рода текстах поразительное: описана 
суть мгновенных мобильных коммуника- 
ций на любых расстояниях, регулярных 
общений с незнакомцами с помощью 
скрывающих личность масок-аватаров, 
погружения в виртуальную реальность, 
быстрый доступ к бездонным информа- 
ционным ресурсам и т. д. — и все это без 
каких-либо технических средств! 

Получается явный курьез: ныне чело- 
вечество на каком-то подсознательном 
(или даже бессознательном) уровне с по- 
мощью электронных технологий пытается 
сымитировать в посюстороннем мире сре- 
ду обитания, характерную для мира тонко- 
го. Или, если угодно, воплотить в реально- 
сти наиболее сокровенные и фантастичес- 
кие идеи человечества о другой жизни. 

Дабы проиллюстрировать эту идею на- 
гляднее, для сравнений изберем в качест- 
ве «путеводителя по загробному миру» до- 
вольно необычную книгу — «Письма живо- 
го усопшего», составленную американской 
писательницей Эльзой Баркер в 1914 году. 
Необычность книги в том, что Баркер всег- 
да была крайне далека от каких бы то ни 
было спиритистов, мистиков-теософов или 
обществ психологических исследований, 
занимаясь вполне традиционной поэзией 
и «кенской» прозой. Но однажды в созна- 
нии писательницы вдруг что-то произошло 
(по ее ощущениям — появился «гость»), и в 
течение примерно года она записала «под 
диктовку» около полусотни посланий со 
свежими впечатлениями недавно умерше- 
го человека, с настойчивостью методично- 
го исследователя, взявшегося «тонкий 
мир» изучать и описывать... 

Ну анам сегодня остается лишь выби- 
рать наиболее характерные фрагменты 
из этих своеобразных «путевых заметок» 
и сопоставлять их с сегодняшней реаль- 
НОСТЬЮ. \* 























Игры навсегда 





же давно не новость, что пер- 
У сональные компьютеры, Ин- 
тернет и видеоигры очень се- 
рьезно теснят позиции теле- 
видения как основного средства развле- 
чений современного человека. Однако то, 
насколько быстро и радикально меняется 
здесь ситуация в настоящее время — пока 
еще осознано далеко не всеми. Напри- 
мер, опубликованный в первой половине 
2004 года отчет известной исследователь- 
ской компании Ме] еп Мефа Везеагсп, 
проанализировавшей динамику перемен 
в данной области, был воспринят ТВ-ин- 
дустрией США словно взрыв бомбы. 
Социологические опросы Мееп про- 
демонстрировали, что всего лишь за один 
год просмотры ТВ-программ среди моло- 











дых мужчин-американцев в возрасте от № 
18 до 34 лет — а это один из наиболее | 


важных слоев аудитории для рекламода- 
телей — упали на 12 (1!) %. Причем в самой 
молодой подгруппе мужчин — от 18 до 24 
лет — этот показатель составляет 20%. 
Понятно, что эти крайне неприятные для 
ТВ-компаний цифры вызвали несогласие, 
сомнения в методике исследований, по- 
пытки нового пересчета данных и тому по- 
добную суету. Однако все свидетельствует о 
том, что ни сами молодые мужчины, ни фир- 
мы, занимающиеся социологическими ис- 
следованиями, особо этим цифрам не уди- 











24 





вились. Скорее наоборот — они были вос- 
приняты как нечто естественное, если 
учесть, что по последним данным компании 
сотзсоге Мефа Мешх около 75% амери- 
канских мужчин в возрасте 18-34 лет име- 
ют сегодня регулярный доступ в Интернет. 
Для сравнения, та же цифра в возрастной 
группе от 35 до 44 лет составляет уже 57%. 

Кроме того, молодые мужчины — это 
одновременно и активнейшие пользовате- 
ли компьютерных игр, О\О-плееров, и лю- 








Я слышал однажды, как один известный 
мне человек назвал этот наш мир «миром 
игр», ибо, сказал он, «мы все здесь дети, и 
мы создаем ту среду, которая для нас жела- 
тельна». Как дитя во время игры превраща- 
ет стул в башню или в скачущего коня, точ- 
но так же можем и мы в этом мире осущест- 
вВЛЯТЬ все, что создает наше воображение. 

Но это вовсе не означает, что все вещи 
в этом мире — одно воображение; вовсе 
нет. Здешние объекты из тонкой материи 
так же реальны и сравнительно так же ве- 
щественны, как и у вас; но кроме того, 
здесь есть еще возможность творить, и при- 
том из материи еще более тонкой — из той, 
которая составляет субстанцию мыслей. 

Но вы можете подумать, если мое на- 
строение отражается в вас, что я впал во 
второе детство? Так оно и есть — мое вто- 
рое детство в так называемой невидимой 
области. 

«Письма живого усопшего» 








бители обмена аудио- и видеофайлами, ну 
и, конечно же, наиболее активные посети- 
тели порносайтов. Короче говоря, хотя 
каждый из этих факторов по отдельности 
не способен оказать существенного влия- 
ния на падение интереса к ТВ, их суммар- 
ное, кумулятивное воздействие оказыва- 
ется очень серьезным для оттока из лагеря 
постоянной телевизионной аудитории. 

Причем, указывают аналитики, про- 
явившаяся тенденция свидетельствует да- 












































же о большем: все эти «отсутствующие 
(утелеэкранов) мужчины» выросли, образ- 
но выражаясь, с компьютерным джойсти- 
ком в руках. Тем фанатам-геймерам, кому 
в то время было 12-17, сегодня уже 
25-30, причем по мере их взросления 
столь же заметно взрослеет и содержание 
компьютерных игр. 

И на сегодняшний день (быть может, 
вопреки широко бытующим в народе сте- 
реотипам) средний любитель видеоигр — 
это вовсе не сопливый школьник-подрос- 
ток, а значительно более взрослый чело- 
век. Причем взрослый настолько, что 
вполне может быть и родителем соб- 
ственных детей школьного возраста. 

Именно таковы оказались главные ре- 
зультаты еще одного аналитического об- 
зора, проведенного Ассоциацией развле- 
кательного ПО (ЕЗА). Это исследование 
было опубликовано в мае 2004 г. — акку- 
рат накануне лос-анджелесской выстав- 
ки-ярмарки Еесгопс Ещецаттет" Ехро, 
главного ныне форума индустрии видео- 
игр. Как свидетельствуют цифры опросов, 
в настоящее время свыше половины всех 
активных геймеров — это люди в возрас- 
те старше 18 лет. 

Если формулировать точнее, средний 
возраст любителя видеоигр на сегодня — 
29 лет, средний возраст покупателя такой 
продукции — 36 лет, причем в среде иг- 
рающей публики мужчины составляют 
59% (впрочем, по мере взросления детей 
женская половина постепенно догоняет 
мужскую). 

Вполне очевидно, что время, затрачи- 
ваемое людьми на видеоигры, из года в 
год увеличивается. А поскольку количест- 
во часов в сутках остается тем же самым, 
вполне естественен вопрос — а за счет 
чего происходит прирост? По результа- 
там все того же опроса потребителей, 
52% людей предпочитают игры за счет 
сокращения просмотра ТВ-программ. 
Еще 47% считают, что стали ходить мень- 
ше в кино, чтобы осталось больше време- 
НИ ДЛЯ Игр. 

Тутуж любому, наверное, понятно, что 
еще через несколько десятилетий — ког- 
да первое поколение геймеров состарит- 
ся — компьютерные игры станут воисти- 
ну главной всеобщей забавой. Если, ко- 
нечно, не появится ничего принципиаль- 
Но нового. \* 








Лига умной толпы 


Вам будет интересно узнать, что здесь, так же, как и на земле, существуют люди, 
посвятившие себя благу других. Здесь есть даже большая организация душ, которая 
называется Лигой. Их задача состоит в помощи тем, которые только что перешли сю- 
да; они помогают им приспособиться к новым условиям. Эта лига приносит большую 
пользу. Они работают наподобие Армии Спасения, только на более — не скажу вы- 
соком, — а на более интеллектуальном уровне. Они помогают и взрослым, и детям. 

Здесь дети проявляют интересные особенности. У меня не было времени наблю- 
дать за всем этим; но мне рассказали, что для детей легче приспособиться к здешней 
жизни, чем для взрослых. Очень старые люди склонны дремать, тогда как у детей боль- 
ший запас энергии и они приносят с собой то же любопытство, какое им было свой- 
ственно на земле. 

Я уверен, что [и на землю] многие дети приносят воспоминания о своей здешней 
жизни, но эти воспоминания теряются впоследствии благодаря постоянному внуше- 
нию, что они впервые видят земной мир, что они вновь созданы и так далее.... [Забав- 
но, но и] большинство здешних жителей не знает, что они жили много раз во плоти. Бо- 
лее или менее ясно они воспринимают свою последнюю жизнь, но все, что было рань- 
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2001 году публицист и писа- 
тель Говард Рейнголд, горячо 


никации в сочетании с постоянным под- 
соединением к Интернету неизбежно по- 
рождают самоорганизующиеся, спонтан- 
но возникающие социальные группы но- 


ше, кажется им подобным сну. 
увлеченный компьютерами 


и их влиянием на сознание и 











общество, выпустил этапную, можно ска- 
зать, книгу «Умная толпа: следующая со- 
циальная революция». В этой работе, 
пристально вглядываясь вместе с читате- 
лями в тенденции развития современных 
технологий, Рейнголд приходит к выводу, 
что всепроникающие мобильные комму- 





вого типа — «умные толпь». Иными сло- 
вами, это, как правило, массы совершен- 
но незнакомых друг с другом людей, по 
интересам нашедшие друг друга в Сети и 
согласованно решающие какую-то общую 





1 Зтам МоБз: Тре Мехё $оса! ВемоиЧоп, Бу Но\мага 
Впетбо!9, 2001, ммм. зтайто6$.сот 
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задачу. Типичный пример — так называе- 
МЫЙ «флэш-моб», когда люди собираются 
в заранее условленной точке простран- 
ства-времени со вполне ясными для каж- 
дого действиями. По своему содержа- 
тельному наполнению флэш-моб может 
быть абсолютно бессмысленным — про- 
сто, скажем, воочию убедиться в реаль- 
ной эффективности спонтанной органи- 
зации, когда все пришедшие приносят с 
собой какой-либо оговоренный предмет 
или время от времени произносят услов- 
ленную фразу. Но при желании участни- 
ков флэш-моб абсолютно естественно 
перерастает и в нечто вполне конкрет- 
ное — прежде всего, во впечатляющие 
политические демонстрации. 

К середине 2004. года для Рейнголда, 
исследующего инфотехнологии и обще- 
ство, стало очевидно, что процесс социаль- 
ных перемен вновь выходит на существен- 
но новый уровень: растет популярность 
блогов (веб-журналов), файлообменных 
сетей, программ с открытым исходным ко- 
дом и расширяются сервисы поисковых си- 
стем. Никто пока не берется однозначно 
формулировать генеральное направление 
новой социальной революции, поскольку 
говорить об этом еще рано. Но вполне 
уместно ставить вопрос: в какую сторону 
все это направлено? Ясно, что в новых 
формах социальной активности обозна- 
чился некий тип коллективных действий, 
при которых, строго говоря, конкретные 
индивидуумы сознательно не сотруднича- 
ют. Нельзя сказать, что это нечто в корне 








новое. Потому что рынок — это тоже пре- 
красный пример механизма, с помощью 
которого цена определяется на основе 
спроса. Люди не говорят: «Я вношу свой 
вклад в формирование рынка». Они просто 
продают и покупают товар в соответствии 
со своими желаниями и потребностями. 
Здесь нет сотрудничества на сознательном 
уровне, типа «для поддержания рынка». Вот 
лишь несколько примеров того, как этот 
же примерно принцип работает на новом, 
инфотехнологическом уровне. 

Известно, что система рейтингов в 
боозе ранжирует найденные ссылки в 
соответствии с тем, насколько много дру- 
гих сайтов ссылаются на тот или иной ре- 
сурс, то есть в соответствии с предпочте- 
ниями и выбором других людей. Никто из 
них не думает при этом: «Я формирую 
рейтинг страниц для боо8|е». Главный мо- 
тив, как правило, совсем иной: «Эта ссыл- 
ка может быть интересна посетителям 
моей страницы». Каждый формулирует 
свое личное суждение, но, будучи обра- 
ботанными в совокупности, эти суждения 
становятся прекрасным индикатором то- 
го, что может быть наилучшим источни- 
ком информации для ищущего. 

Весьма похожий принцип взял на во- 
оружение знаменитый онлайновый мага- 
зин Ататоп.сот (и многие тысячи его по- 
следователей по всему миру). Для каждой 
выложенной на продажу книги принята 
система рекомендаций — посетителям 
предложено оставлять на веб-страничке 
свои обзоры и мнения. В результате каж- 





дый посетитель бесплатно получает кучу 
разнообразных отзывов о заинтересо- 


’ вавшем его товаре, одновременно имея 


возможность проследить мнение рецен- 
зентов о других (возможно, уже извест- 
ных покупателю) книгах, и в итоге сделать 
намного более осознанный выбор. 

Еще более яркий пример стихийно- 
коллективного и чрезвычайно плодот- 
ворного сотрудничества — онлайновая 
энциклопедия \/К!ред!а. Здесь накопле- 


| но свыше полумиллиона статей — более 
| 300 000 на английском, остальное еще 


на 50 разных языках планеты. Причем в 
массе своей это весьма информативные 
статьи из самых разнообразных облас- 
тей человеческого знания. И все это де- 
лается на основе добровольных вкладов 
всех желающих, совершенно бесплатно и 
на чистом энтузиазме. 

Невозможно не упомянуть и еще один 
на редкость продуктивный феномен, ро- 
дившийся благодаря Интернету, — про- 
граммное обеспечение с открытым ис- 
ходным кодом. Серьезнейшие экономис- 
ты и политэкономы ныне начинают рас- 
сматривать «свободное ПО» как в корне 
новые средства производства, сумевшие 
сделать прежде невиданное — обратить 
себе на пользу проблему бесплатных 
пользователей. По традиции, людей, 
«просто так» пользующихся ресурсами, но 
не вносящими свой вклад в экономику, 
принято рассматривать как обузу. Одна- 
ко в новой модели все пользователи в 
любом случае делают вклад в формиро- 
вание более широкой пользовательской 
базы. И если даже крошечный их процент 
сделает хоть что-то — например, сообщит 
об обнаруженном баге в программе — то 
и это станет вкладом в рост общего иму- 
щества, причем в совокупности весьма 
ощутимым вкладом. 

Новые тенденции, уже весьма мощно 
заявившие о себе в инфотехнологиях, 
приводят ученых-экономистов к мысли о 
том, что происходящее способно самым 
драматическим образом трансформиро- 
вать не только формы бизнеса, но и во- 
обще фундаментальные основы эконо- 
мического производства. Когда-то давно 
появился рынок, затем пришел капита- 
лизм, затем появился социализм — как 
реакция на капитализм индустриальной 
эры. После впечатляющего краха комму- 
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нистической системы у многих невольно 
появилось ощущение, что бесспорным 
победителем стал капитализм. Иначе го- 
воря, что человечество остановилось в 
развитии новых систем экономического 
производства. 

Но очень многие способны заме- 
тить — натаких вещах, как файлообмен и 
сервисы Интернета вообще, «система ре- 
путаций» (бообе, Атагоп), онлайновые 
сообщества, постоянные мобильные 
коммуникации, — что все эти технологии 
делают возможной некую совершенно 
новую экономическую систему. Децент- 
рализованную, более независимую в 
смысле выбора и вклада каждого кон- 
кретного участника, кем-то из экономис- 
тов уже названную «пиринговой систе- 
мой производства». 

И вполне очевидно, к сожалению, что 
многие из столпов нынешней экономи- 
ческой системы воспринимают новые 
тенденции скорее враждебно, нежели 
благосклонно. Ведь новые цифровые тех- 
нологии порождают серьезный кризис в 
бизнес-моделях тех компаний, благопо- 





лучие которых зависит от монополии на 
распространение продукта. Но сколько 
бы фирмы звукозаписи ни препятствова- 
ли свободному файлообмену МР3З-музы- 
кой, сколько бы ни лепили на всех свой 
хлесткий ярлык «пират», эта удобная тех- 
нология уже тут, и понятно, что ликвиди- 
ровать ее не удастся. Тем более все боль- 
ше музыкантов имеют возможности для 
профессиональной самостоятельной за- 
писи и именно в МР3 видят главное сред- 
ство для раскрутки своего творчества. 
Корпорации (в первую очередь, раз- 
влекательной индустрии), усматриваю- 
щие в новых технологиях угрозу своему 
давно устоявшемуся бизнесу, всеми си- 
лами пытаются препятствовать иннова- 
циям. Говорят, это было всегда. Телеграф- 
ные компании пытались мешать широко- 
му внедрению телефонов, киноиндустрия 
противилась показу фильмов по телеви- 
зору, потом столь же глупо и безрезуль- 
татно велась борьба против кассетных 
видеомагнитофонов. Но еще никогда в 
истории доминирующие в индустрии фир- 
мы не пытались столь яростно защитить 





бизнес-модели, основанные на старых 
подходах, как это происходит ныне — с 
приходом новых цифровых инфотехноло- 
гий. Пользуясь деньгами и своим гигант- 
ским влиянием на политиков и СМИ, кор- 
порации манипулируют политическими 
процессами и добиваются принятия стро- 
гих запретительных законов, совершен- 
но абсурдных с технологической точки 
зрения. 

Но телеграф не мог помешать прише- 
ствию телефона. И железные дороги, как 
бы хороши они ни были, не остановили 
приход автомобилей. И сколько бы денег 
ни вкладывалось в принятие новых зако- 
нов, объявляющих пиратом и преступни- 
ком всякого, кто цифрует и распростра- 
няет понравившуюся ему информа- 
цию, — этот процесс будет развиваться и 
шириться. Потому что людям это удобно, и 
никто их не переубедит, что поделиться с 
друзьями понравившейся песней, кни- 
гой, картинкой, фильмом — зло. Потому 
что это просто не может быть злом. И не 
видеть, не признавать это мешает лишь 
жадность. 
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изображения! 


Качество изображения имеет значение - вот 
почему более 25 миллионов людей во всем 
мире с удовольствием пользуются мониторами 
\Ме\м/богтис. Независимые эксперты со всего 
земного шара присудили продуктам Ме\мм5отс 
более 1000 наград. А службы сервиса и 
поддержки Ме\м5опгс - одни из самых лучших. 
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омпьютерные системы вир- 
Туальной реальности (УВ) по- 
ка что не стали — подобно 
сотовым телефонам, плее- 
рам или ПК — неотъемлемым атрибутом 


нашей повседневной жизни. Тем не ме- 
нее, область их применения неуклонно 
растет, и уже очевидно, что помимо игр и 
всевозможных систем обучения у УВ 
большое будущее в психиатрии, психоте- 
рапии, а быть может и вообще в медици- 
не в самом широком смысле. 

Когда врачи имеют дело с людьми, 
страдающими психическими заболева- 
ниями, нередко возникают ситуации, в 
которых врачу (особенно молодому и не- 
опытному) трудно выявить причину гал- 
люцинаций пациентов, от чего во многом 
зависит успех лечения. Чтобы решить 
данную проблему, группа австралийских 
исследователей-разработчиков из Уни- 
верситета Квинсленда прибегла к воз- 
можностям компьютерной техники, с по- 
мощью которой создала специальный 
программно-аппаратный комплекс для 
конструирования психотических галлю- 
цинаций в виртуальной реальности 
(ммм. астс.ид.еди.аи/-]бапк$/рэу- 
спо$15. Вт]. 

Симулятор галлюцинаций представляет 
собой виртуальную трехмерную среду на- 
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подобие игры Оцаке. Базовая програм- 
мная библиотека образов составлена на 
основе интервью с пациентами, подробно 
описавшими свои наиболее частые галлю- 
цинации. Чтобы обеспечить максимально 
естественную обстановку в процессе лече- 
ния, виртуальная реальность воссоздает 
типичный кабинет врача-психиатра. В его 
интерьерах начинают формироваться ау- 
диовизуальные галлюцинации — разверз- 
шаяся бездна и частые случайные вспыш- 
ки света, зеркальные отображения паци- 
ента, ангелы, превращающиеся в демонов 
ит. д., — так что через эти картины можно 
путешествовать либо с помощью мыши и 
клавиатуры, либо в автономном режиме, 
когда галлюцинации возникают сами при 
приближении ктем или иным объектам. 
Уже подтверждено, что когда эту сис- 
тему демонстрируют опрошенным паци- 
ентам, им удается с помощью УВ вос- 
создать те же самые эмоции и ощущения, 
что и при настоящих галлюцинациях — а 
значит появляется эффективный инстру- 
мент для проработки и овладения ситуа- 
цией. Очевидные следующие шаги проек- 
та — расширение библиотеки видений 
путем интервьюирования все большего 
числа пациентов. Как обещает опыт пси- 
хиатров, со временем можно будет со- 
здать такой комплект «архетипов», кото- 
рый позволит конструировать галлюци- 
нации по описаниям новых пациентов, 
используя уже имеющиеся модули. 
Наряду с инструментарием, помогаю- 
щим доктору визуализировать и лучше 
понять суть видений больного, виртуаль- 
ную реальность также начинают приме- 
нять и в целях «когнитивной поведенчес- 
кой терапии». Под этим понимается рабо- 
та психотерапевтов с нормальными, во- 
обще говоря, людьми, которым требуется 
помощь в избавлении от разного рода 
фобий, таких как страх темноты или 
замкнутого пространства, авиаполетов 


или просто высоты, публичных выступле- т 


ний или открытых водных пространств. 
Полезность УВ-систем в излечении 
фобий оказалась настолько убедитель- 
ной, что в США несколько лет назад была 
образована специальная компания 
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хотерапевтических систем виртуальной | 


реальности, создаваемых учеными-ис- 








следователями Технологического инсти- 
тута Джорджии. Но наиболее, наверное, 
интересная из созданных здесь систем — 
это УВ-комплекс для эффективного обу- 
чения людей методам расслабления и 
медитации. 

Проведенные во второй половине 
1990 годов медицинские исследования 
показали, что широкий спектр человечес- 
ких болезней — повышенное кровяное 
давление и эпилепсия, астма и невротиче- 
ские расстройства, депрессия и хроничес- 
кие боли — удается весьма успешно ле- 
чить восточными методами концентрации 
внимания, расслабления и медитации. 

Хотя механизм воздействия медита- 
ции на организм до конца врачами еще 
не понят, уже установлено, что медита- 
тивные упражнения стимулируют выра- 
ботку многих важных для здоровья гор- 
монов. В частности, продемонстрирова- 
но, что опытные в медитации люди в про- 
цессе упражнения порождают в своем 
организме такую же реакцию высвобож- 
дения эндорфина, какая происходит при 
мощном физическом напряжении у опыт- 
ных бегунов. Показано также, что у регу- 
лярно практикующих медитацию людей 
существенно выше уровень нейрогормо- 
на мелатонина (гормона спокойствия). 

Но важнейшим элементом для эффек- 
тивности медитативной/релаксационной 





терапии является глубина и качество 
опыта, переживаемого практикующим. 
Обучить людей технике такой терапии 
способен далеко не всякий врач, не гово- 
ря уже о том, что многие люди вследствие 
особенностей психики испытывают проб- 
лемы с расслаблением, визуализацией 
образов и концентрацией внимания. Ес- 
ли же человек находится уже в состоянии 
стресса или невроза, задача обучения 
традиционным методам трансценден- 
тальной медитации становится просто 
неподъемной. 


дитации. С помощью визуальных, звуко- 
вых и тактильных ощущений «виртуальная 
среда погружения» эффективно вводит 
пациентов в расслабленное и умиротво- 
ренное состояние, значительно быстрее 
помогая освоить опыт медитации, нежели 
веками нарабатывавшиеся приемы йоги. 
Для сопровождения УВ-медитации паци- 
ентов от доктора уже не требуется самому 
в совершенстве владеть психофизичес- 
кой техникой. Зато компьютерная аппа- 
ратура в достатке снабжает его необходи- 
мыми сенсорами, следящими за физичес- 
ким состоянием подопечного: ритмом ды- 
хания, пульсом, влажностью кожи, — что 
одновременно обеспечивает биологичес- 
кую обратную связь, управляющую про- 
цессом «погружения». “3 





Эту проблему и решает система УВ-ме- 
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обильная сотовая связь во- 
шла в нашу жизнь неотьем- 
лемо и на редкость органич- 
но — как вполне естествен- 
ное и очень удобное продолжение обыч- 
ной проводной телефонии. Поэтому не- 
удивительно, что большинством людей 
мобильники воспринимаются исключи- 
тельно как современное средство комму- 
никаций. Но если вникнуть чуть глубже в 
суть технологии, станет ясно, что постоян- 
но доступная персональная мобильная 
связь — это еще и принципиально новое 
транспортное средство, не требующее 
перемещений физического тела из 
одной точки в другую. Другими 
словами, мы имеем дело с тех- 
нологией, переводящей столь 
конкретные вещи, как «рас- 
стояние» И «пространство» в 
категорию понятий, можно 

сказать, условных. 
Проницательные анали- 
тики социума и рынка этот 
процесс наблюдают давно и с 
растущим интересом. Например, весной 
нынешнего года в респектабельном бри- 
танском журнале Тйе Есопоп!5{ прошла 
заметка с характерным названием «По- 
чему телефоны заменяют автомобили (и 

почему это хорошо)». 

Толчком к появлению той статьи стало 
наблюдение, что в рекламе сотовых теле- 
фонов при нахваливании товара все ча- 
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ще и чаще прибегают к терминам и рече- 
вым оборотам, обычно свойственным ав- 
томобильной индустрии. Параллели 
здесь, естественно, не заканчиваются, 


так что имеет смысл пошире рассмотреть = 
«потребительские» аспекты замеченного | 


феномена. Хорошо это или плохо (скорее, 


все-таки, не здорово), но созданное нами + 


общество таково, что люди в нем опреде- 
ляют себя с помощью вещей. И сегодня 
достаточно очевидно, что именно мо- 
бильные телефоны стали той доминирую- 
щей технологией, с помощью которой 
предпочитает себя определять моло- 
дежь, особенно городская. 

Крайняя точка зрения такая: что за те- 
лефон ты носишь, и как именно ты его под 


себя настроил — все это своего рода дек- | 
ларация, говорящая о владельце очень | 


многое. По сути дела, для предшествующе- 
го поколения эту задачу решал выбор ма- 
шины. Но в нынешних перенаселенных го- 
родах уже сложно заявить о себе, подъ- 
ехав и припарковавшись, скажем, возле 
бара на какой-то особенной тачке. Вместо 
этого сегодня аналогичное заявление о 
себе делается с помощью мобильника — с 
его тщательно выбранным звуковым си- 
гналом, заставкой экрана, сменной на- 
кладкой, чехлом, шнурком и прочими 
смешными мелочами-глупостями (если 
рассуждать о предмете абстрактно). 

Мобильные телефоны, как и автомо- 
били, — предмет моды. И в том, и в дру- 
гом случае люди покупают себе новую 
вещь гораздо чаще, чем это в действи- 
тельности необходимо. И то, и другое — 
социальные технологии, сводящие людей 
вместе. А для молодых людей — это иеще 
и важный символ их независимости. Как 
прежде машины, так сегодня сотовые те- 
лефоны несут в себе мощную идею сво- 
боды и мобильности — но уже куда более 
доступной. 

Дизайн машин и телефонов первона- 
чально определялся тем, чего уже давно 
в природе нет. Автомобили поначалу бы- 
ли безлошадными повозками, и естест- 
венно, ранние модели действительно по- 
ходили на повозки. Лишь впоследствии 
конструкторы-дизайнеры обнаружили, 
что машины можно делать какой угодно 
формы. Аналогичным образом и мобиль- 
ные телефоны поначалу были очень похо- 
жи на кнопочные аппараты традицион- 














ной кабельной телефонии, только без 
проводов. Теперь же начинают появлять- 
ся мобильники самых разнообразных 
размеров и необычных форм — в часах, 
клипсах, зажигалках. 

Не столь заметные внешне, но внут- 
ренне очень существенные изменения 
происходят в структуре индустрии мо- 
бильной телефонии — так что она все 
больше начинает походить на автомо- 
бильную промышленность. 

Изготовители телефонов, как и машин, 
обычно создают техническую начинку но- 
вых моделей сами, однако разработку 
стильного дизайна и собственно произ- 
водство аппаратов перепоручают другим 
фирмам. В обеих индустриях фирмы узкой 
специализации массово поставляют 
комплектующие, так что внешне совер- 
шенно разные товары внутри зачастую 
имеют очень много общих деталей. Опора 
на общую «платформу» позволяет сущест- 
венно сократить стоимость производства. 
В обеих индустриях забота о раскрутке 
бренда и особенностях внешнего дизайна 
становятся более важными, нежели лежа- 
щая в основе технология (понемногу вооб- 
ще становящаяся общей и взаимозаменя- 
емой). На этом фоне уже не выглядит как 
нечто крайне странное, когда компания 
№ ка, бесспорный мировой лидер в 
производстве мобильных телефонов, при- 








глашает на пост главного дизайнера 
Франка Нуово, ранее прославившегося 
работой над внешним видом автомобилей 
ВММ\.. Ведь в телефонной промышленнос- 
ти, как ранее в автомобильной, признан- 
ные западные компании сегодня все 
больше поджимаются настырными и энер- 
гичным конкурентами в лице менее зна- 
менитых азиатских фирм. 

И можно лишь радоваться, когда мо- 
бильные телефоны переносят на себя все 
большее число социальных функций ав- 
томобиля. Например, бесспорно замеча- 
тельно и благородно звучит идея, что в 
конечном счете практически все жители 
земли должны иметь персональную мо- 
бильную связь. А вот сходная идея о то- 
тальном и повсеместном распростране- 
нии автомобилей у нормальных людей 
способна вызвать разве что протест и от- 
вращение. Ведь машины — чудовищно 
неэффективное транспортное средство. 
Перемещать в пространстве тонну метал- 
ла лишь для того, чтобы доставить домой 
пару пакетов с продуктами из магазина? 
Плюс серьезнейшее отравление окружа- 
ющей среды выхлопами и грязью. Попис- 
кивающий или бренчащий мобильник — 
намного более дружелюбное к среде 
средство самовыражения, нежели какой- 
нибудь в хлам раздолбанный или пусть 
даже роскошный драндулет. 
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`Куда идем? 


оль скоро вся наша история 
про посюсторонний мир на- 
чиналась с писателей-фанта- 
стов, пытавшихся угадать 
очертания недалекого будущего (нашего 
«сегодня»), то и финал вполне логично 
выстроить в том же ключе. А именно, по- 
интересоваться, что же теперь сулит нам 
в обозримом грядущем фантастическая 
литература, имевшая достаточно време- 
ни для осмысления процессов стреми- 
тельного развития инфотехнологий. 

Не факт, что это очевидно для всех, но 
происходящая ныне инфотехнологичес- 
кая революция повергла современную 
научную фантастику в состояние силь- 
нейшего кризиса (точнее, кризиса дове- 
рия). Вряд ли тому нужны доказательст- 
ва — достаточно просто зайти в соответ- 
ствующий отдел какого-нибудь крупного 
книжного магазина. Наиболее значи- 
тельную долю составляет здесь фэнтези: 
сражения с драконами; засилье всевоз- 
можных эльфов, орков и гоблинов; или, 




















Мне нужно сделать добавление к тому, что я говорил, когда старался объяснить 
вам, что все, встречающееся здесь, существует и на земле. С тех пор я узнал, что это 
не совсем верно. Здесь есть различные слои. Я это узнал только недавно. Я и до сих 
пор думаю, что в слое, ближайшем от земли, все, или почти все существует и на земле 
в плотной материи. Но если удалиться подальше от земли (как далеко, я не могу опре- 
делить земной меркой), можно достигнуть сферы образцов или — если можно так вы- 
разиться — первообразов вещей, которые возникнут на земле. 

Я видел формы вещей, которые, насколько я знаю, не существовали на вашей пла- 
нете, например, будущие изобретения. Я видел новые формы летательных аппаратов. 
Я видел модели городов и башен со странными, похожими на крылья, проекциями, 
‘употребление которых мне совершенно непонятно. Прогресс механических изобрете- 





ний, очевидно, еще только начался. 


«Письма живого усопшего» 











наконец, наши современники, попавшие 
куда-нибудь в средневековье либо в па- 
раллельную реальность с вампирами и 
прочей нечистью... Другой значительный 
слой — альтернативная история, вроде 
того, как бы выглядел наш мир, выиграй 
Гитлер вторую мировую войну. Ну атретий 
мощный пласт погружает читателя в ка- 
кие-нибудь тягучие волшебно-космичес- 
кие оперы о межгалактических цивили- 
зациях, отстоящих эдак на 10-15 тысяч 
лет от нашей эпохи. 

Ну а где же настоящая (иногда ее на- 
зывают «твердая») научная фантастика, с 
передовой наукой и техникой, с пробле- 
матикой реальной жизни? Что про- 
изошло со способностями фантастов за- 





глядывать в наше недалекое грядущее? 
Один из известных западных фантастов, 
Чарльз Стросс, комментирует нынешний 
кризис жанра следующим образом: «Мы 
вглядываемся в полный туман... И мы в 
буквальном смысле понятия не имеем, 
куда направляемся, а знаем лишь, что 
движемся туда очень быстро». И вот об 
этом совершенно неясном «туда» имеет 
смысл поговорить особо, поскольку оно 
уже успело получить и собственное 
имя — Сингулярность (или «Особая точка 
эволюции человечества»). 

Считается, что первым саму идею и 
непосредственно термин «сингулярность» 
В данном смысле высказал еще в 1950 
годы великий математик Джон фон Ней- 
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ман. Он как-то обронил, что происходя- 
щие из-за ускорения технического про- 
гресса перемены в жизни людей создают 
ощущение приближения некоторой важ- 
нейшей сингулярности в истории земной 
расы, за которой все человеческие дела, 
в том виде, в каком мы их знаем, просто 
не смогут продолжаться... Четыре десяти- 
летия спустя, в начале 1990-х идею Син- 
гулярности (теперь уже с большой буквы) 
основательно разработал Вернор Виндхж, 
профессор университета Сан-Диего и пи- 
сатель-фантаст в одном лице’. По его 
убеждению, сама суть Сингулярности 
заключена не в стремительном техничес- 
ком прогрессе как таковом, а в порожде- 
нии людьми сверхчеловеческого интел- 
лекта. Вот лишь некоторые из возможных 
сценариев: 

> если удастся построить компьютер, по 
интеллекту равный человеческому (на этот 
счетуученых пока нет общепринятой точки 
зрения), очевидно, что вскоре будут созда- 
ны иеще более разумные «сущности»; 

> сверхкрупная компьютерная сеть в со- 
вокупности с объединенными ею пользо- 
вателями в какой-то момент может осоз- 
нать себя как сверхразумное существо; 
> машинно-человеческий интерфейс 
обеспечит настолько тесное взаимодей- 
ствие биологического организма и ком- 
пьютеров, что возможности пользовате- 
лей вполне обоснованно будут считаться 
сверхчеловеческими; 

> генетика и биология смогут создать 
средства для мощного улучшения естест- 
венного человеческого интеллекта. 

Если задуматься, в любом из этих на- 
правлений мы приближаемся к карди- 
нальной точке, за которой начнется пе- 
риод радикальных перемен. С этого мо- 


денции и представить себе, как же все- 
таки будет выглядеть наш мир через не- 
сколько десятилетий. Для этих фантастов 
признаки приближения Сингулярности 
вполне различимы и сегодня, достаточно 
лишь логически их развить — и мы уже в 
будущем. Персонажи романов о Сингу- 
лярности интенсивно пользуются всевоз- 
можными технологическими достижения- 
ми своего времени. Например, компью- 
теры и коммуникационные устройства 
встроены непосредственно в их тело, 
позволяя передавать и принимать файлы 
одним лишь велением мысли. Или точно 
так же, не произнося вслух ни слова, вес- 
ти телефонные переговоры. 

Другая базовая идея в фантастике о 
Сингулярности — материал «компьютро- 
ниУм». Рядовой, скажем, стол, сделанный 
из компьютрониума, состоит из атомов 
вроде бы обычной материи, но на самом 
деле все они постоянно заняты процесса- 
ми вычислений. Суть тут в том, что нано- 
машины возьмут на себя неподъемную 
работу по преобразованию обычной ма- 
терии в компьютрониум, благодаря чему 
все компьютеры растворятся в окружаю- 
щих предметах. Если же этот процесс до- 





вести до логического завершения и при- 
менить к действительно крупным объек- 
там, таким как, скажем, астероиды, то по- 
лучится гигантский искусственный мозг. 

Еще одна идея, встречающаяся во 
многих фантастических книгах о Сингу- 
лярности, получила название «загрузка 
разума». Это когда персонажи создают 
электронные копии своего собственного 
мозга в компьютере. Создается, по сути, 
совершенно отдельная версия индивида. 
Но этот новый индивид уже сделан из би- 
тов информации вместо плоти и крови. 
Как мыслится, в этом виде человек стано- 
вится свободен от болезней, смертности и 
других тягот существования. Забавно, что 
загрузка разума оказалась особенно 
привлекательной идеей для многих ны- 
нешних компьютерных фанатов, «гиков», 
жаждущих преодолеть ограничения своей 
бренной плоти и стать эдакими бестелес- 
ными сущностями из чистого интеллекта. 

Ну вот, на этих поражающих вообра- 
жение картинах пора, пожалуй, подвести 
черту. Сведущие люди говорят, что если 
Сингулярность настанет, то скорее всего, 
еще до 2030 года. А значит — ждать оста- 
лось не так уж долго. “ 








= т 


мента мир станет отличаться от нынешне- 1% 


го так же, как нынешний отличается от 
каменного века. Именно Сингулярность, 
иными словами, огромная вероятность 
скорого появления сверхчеловеческого 
интеллекта, и стала по мнению Винджа 


причиной кризиса и слепоты научной = 


фантастики. 

И лишь немногие писатели (чаще все- 
го — бывшие программисты и компью- 
терщики) пытаются по возможности акку- 
ратно экстраполировать нынешние тен- 





1 — ммм.ибс$.саНесв.еди/-рпоетх/утяе/мте-зтя. Вт!, 





русский перевод см. ммим.сотриегга.ги/4итК/35636. 


























домашний компьютер 12'2004 


зз 


В оформлении темы использованы гравюры Альбрехта Дюрера 







редактор Денис СТЕПАНЦОВ ° 





Евгений КОЗЛОВСКИЙ 


= 


Кому таторы, 
а кому Ляо 


а" 


же 
и. 
— 
Г. 


Г ие + ды 


р 


нае" 
> 
— 


скобяные изделия _ 











ще Пушкин в свое время за- 

метил невозможность впря- 

жения в одну телегу коня и 

трепетной лани. С другой сто- 
роны, председатель Мао велел расцветать 
ста цветам. Мне на тестирование и описа- 
ние попался эдакий конно-ланный тандем 
под названием «Смартфон: КомегРС $2». 
Возможно, главным поводом столь при- 
стального внимания к очередному из 
нескольких десятков подобных коммуни- 
кационных устройств стал ажиотаж, про- 
исходящий в Москве по поводу его приоб- 
ретения: в Интернете прямо-таки вопли: 
где купить? как? ср-р-р-очна-а-а!!! 

Вообще говоря, со своим прямым 
назначением: давать возможность вла- 
дельцу поговорить с кем угодно, невзирая 
на местоположение и себя, и того, с кем 
связываешься (ну, разумеется, в рамках 
площади покрытия оператором, которая 
растет на глазах и практически завоевала 
все доступные неэкстремалам места), — 
справляется любой представитель нево- 
образимого множества мобильных теле- 
фонов, причем выходят они из строя по 
старости, физической и (или) моральной, 
гораздо медленнее, чем появляются се- 
мейства новых моделей. Так что уже до- 
вольно давно смена одного мобильника 
на другой в подавляющем большинстве 
случаев происходит исключительно из со- 
ображений моды и под давлением рекла- 
мы. Ате, кто удачно купили мобильник еще 
три или четыре года назад, причем и к мо- 
де и рекламе равнодушные, — с удоволь- 
ствием и полным покрытием своих по- 
требностей пользуются им все это время 
и, даст бог, пропользуются еще годы. 

Это — если говорить об поговорить. И 
об, скажем, хранить прямо в телефоне ад- 
ресную книжку. Ну и еще — об послать 
$М$’ку, что, если снова выключиться из 
контекста моды, может быть выгодно эко- 
номически. Если же потребности расширя- 
ются, например, хочется получать-посы- 
лать электронную почту, ходить в Интернет, 
писать заметки, редактировать докумен- 
ты, смотреть и снимать кино (заранее за- 
писанное, а то и идущее, наряду с новостя- 
ми, в прямом телевизионном эфире или 
недавно прошедшее и пропущенное — и 
специально заказанное), слушать музыку, 





1 — Именно так написано на обложке русскоязычного руковод- 
ства пользователя. 





фотографировать, определять свое место- 
положение на земном шаре с точностью 
до двух метров, — тут уже возникает проб- 
лема выбора. То ли каждую из этих потреб- 
ностей удовлетворить с помощью отдель- 
ного устройства, то ли приобрести что-ни- 
будь универсальное, способное сразу на 
все. Ну, вроде молотка с пассатижами в 
одном флаконе. Когда и молотком как сле- 
дует не размахнешься, и пассатижи какие- 
то... неухватистые. Зато экономия места. 
Что касается меня, я предпочитаю се- 
паратные решения. Тому причиной стано- 
вящаяся сегодня немодной страсть к ка- 
честву, и даже так называемый «ресивер» 
моего домашнего кинотеатра собственно 
ресивера лишен, только усилитель, — так 
что приемник стоит отдельно. Другой раз- 
говор, что эти отдельные предметы долж- 
ны быть удобно между собой связаны, же- 
лательно — без проводов. Когда я выби- 
рал для себя карманный компьютер, я 
озаботился, чтобы он непременно был 
снабжен радиомодулем Вшетос\т. То же 
касалось и телефона (а к нему — беспро- 
водной гарнитуры, так называемой «серь- 
Ги»). Так, теперь я ношу свой мобильник, не 
вынимая из наре- жа етеы 
менного футлярчи- "1 
ка по нескольку 
дней, пока не потре- 
буется очередная 
подзарядка. Когда 
звонят, я просто на- 
жимаю на кнопочку 
серьги у уха, когда 
нужно позвонить 
мне — открываю 
свой Райт Типё$еп 
ТЗ, выбираю из ад- 
ресной книжки нуж- 
ного абонента и ле- 
гонько касаюсь его 
телефонного номе- 
ра стилусом. Или 
произношу в серьгу 
имя. Когда мне нуж- 
но выйти в Интер- 
нет или получить 
почту — тоже не до- 
стаю телефон из ко- 
буры, ибо невиди- 
мая радиосвязь ни- 
чуть не уступает 
связи проводной, 
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Если это не про Вас = 
используйте РААГГи! 
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происходящей на печатной плате внутри 
устройства-комбайна. (Единственное, что, 
возможно, не дает ощущению комфорта 
полной идеальности, — нетяжелая, и все- 
таки раздражающая серьга на ухе. Но тут 
уж ничего не поделаешь: приходится 
ждать времени, когда наушник и микро- 
фон заодно с радиомодулем путем легкой 
инъекции начнут вживлять прямо в голо- 
ву). К недостаткам такой связки можно от- 
нести необходимость иметь при себе два 
(с серьгой — три, но серьга столь же нуж- 
на и комбайну) устройства вместо одного: 
например, приходится выкладывать на 
один предмет больше в специальную кю- 
ветку при проверках «на вшивость» в аэро- 
портах и входных терминалах крутых клу- 
бов и ресторанов; с другой стороны, если 
говорить о весе — пожалуй, если суммар- 
ный вес такого тандема и выше, чем вес 
аналогичного по возможностям комбай- 
на, то разве на несколько граммов второ- 
го аккумулятора, который, согласитесь, ни- 
когда лишним быть не может. К достоин- 
ствам же... Ну, хотя бы то, что, выбирая 
каждый предмет отдельно, можно более 
точно удовлетворить свои потребности, 
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вкусы, пристрастия. И главное: если, не 
дай бог, один из двух предметов вдруг 
выйдет из строя, останется функциони- 
ровать другой. 

Исключительно отдельно 
я предпочитаю иметь и фото- 
аппарат, и, если надо, — ви- 
деокамеру. Впрочем, из нынеш- 
них фотоаппаратов можно выбрать 
такой, что тоже кармана не оттянет (ка- 
сательно, опять же, меня конкретно — 
предпочитаю тяжелый, зато со всеми 
нужными мне возможностями). Зато, ког- 
да надо что-то снять, я бываю уверен, что 
фотография получится, какая надо, а не 
как позволил «мобилофон». То же и с ви- 
део. Так что лично мне все эти встроен- 
ные в телефоны или карманные компью- 
теры фото- и видеовозможности (равно 
как видеовозможности фотокамер и фо- 
товозможности — видеокамер) просто 
претят. Как и музыка в формате МР3 че- 
рез крохотные наушники. С другой сторо- 
ны, все жизненные ситуации предусмот- 
реть невозможно — порой одна из этих 
«лишних» способностей, скажем, телефо- 
на, может оказаться даже очень и очень 
кстати. Тем более, что особо больших до- 
бавочных денег за добавки сегодня не 
просят и особо большого добавочного ве- 
са и объема они с собой не несут. 

Что касается описываемого предмета, 
Во\уегРС 52, — он совмещает КПК на базе 
четырехсотмегагерцового (то есть не ре- 
кордно, но достаточно быстрого) процессо- 


















ра от !\ | (РХА260) с мобильным телефо- 
ном стандартов @$М 900/1800; работает 
под операционной системой Мсгозой \\Мп- 
Чо\/5 Мобе 2003 Гог РоскеЕ РС Рпопе Еай!- 
оп; имеет, как сейчас модно, два экрана 
(маленький — сверху на крышке), главный 
из которых — цветной трансрефлективный 
Са5 ТЕТ с диагональю 7,62 см и разреше- 
нием 240х320 пикселей; И$ЗВ 1.1, инфра- 
красный и Виеюоо{-интерфейсы, стерео- 




















звук, мо- 
но-динамик и 
моно же микрофон. А также 
встроенную фотокамеру, делаю- 
щую снимки \УСА-размера (640х480) 
или видеоклипы, по времени ограничен- 
ные только емкостью памяти и размером 
160х120 пикселей. У камеры с фиксиро- 
ванными фокусом и фокусным расстояни- 
ем объектива есть светодиодная вспышка- 
подсветка. Еще: слот для карт расширения 
в формате $0/ММС и поддержкой карт 
расширения $00, в числе которых (что 
приятно) перечислены \\-Н! и СР$-модули. 
Вот, пожалуй, вкратце и все. 

Маленькое терминологическое отступ- 
ление. На днях мне позвонили с радио 
«Свобода» с просьбой высказаться о новом 
коммуникаторе от ра|тОпе, Тгео 650, и под 
конец задали дополнительный вопрос: что, 
дескать, лучше — смартфоны или коммуни- 
каторы? Вопрос поставил меня в тупик: а 
какая, извините, разница? Разве что в 
происхождении, то есть когда мобильный 
телефон снабжают добавочными возмож- 
ностями карманного компьютера, его на- 
зывают смартфоном, а когда в карманный 
компьютер встраивают @$М- (или какой- 
нибудь другой телефономобильный) мо- 
дуль, — коммуникатором. Причем, один ре- 
зультат может оказаться практически неот- 
личимым от другого, как его ни назови. 





Можно 
считать, что 
когда операци- 
онная система «ре- 

зультата» уже широко 
известна в народе как платформа для 
обычных КПК (те же разнообразные вари- 
анты \Ипао\$ СЕ или Ра|т05), — «резуль- 
тат» следует называть коммуникатором, 
когда же она специально разрабатывается 
или адаптируется компанией, выпускаю- 
щей мобильники, — смартфоном. И вот, по- 

















скольку КоуегРС $2 работает под \МИпдом$ 
СЕ, — я бы скорее назвал его все же ком- 
муникатором. Но, в конце концов, это дело 
производителя, и не так важно. 

В том, что на тестирование и оценку по- 
лучил эту недешевую (где-то $640, хотя бо- 
лее именитые коммуникаторы могут стоить 
и затысячу, в возможностях не особо выиг- 
рывая) игрушку именно я, заключается не- 
кая ирония судьбы: с одной стороны, я, как 
уже сказано выше, совсем не сторонник 
комбайнов; с другой — ярый поклонник 
карманных компьютеров на базе Ра!т0$, 
с третьей — терпеть не могу встроенных в 
телефоны и КПК фото/видеоаппаратов, — 
так что практически по всем пунктам 
ВоуегРС $2 должен был вызвать у меня ка- 
тегорическое отторжение. Посему, чтобы 
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почувствовать себя объективным, я 
выискивал достоинства и снисходительно 
относился к недостаткам, что, однако, да- 
лось мне довольно трудно. 

Едва я взял в руки устройство, оно по- 
казалось мне, по сравнению с моим Типб- 
Уеп ТЗ, довольно увесистым (не поленив- 
шись слазить наверх и достать тонкие ку- 
хонные весы, я сравнил фактически: и там, 
и туг оказалось, однако, около 200 г), не- 
приятно толстым (раза в полтора), а 
что чуть более узким, так это пристрастно- 
мумне показалось непринципиальным; во 
всяком случае, если ТЗ карман летней ру- 
башки практически не оттягивает, — 
класть туда КоуегРС $2 я бы, пожалуй, не 
стал. Когда же залез вовнутрь операцион- 
ной системы, она, по сравнению с привыч- 
ной Ра!тО$, в который уже раз, показа- 
лась мне невнятной по интерфейсу, тяже- 
ловато-неуклюжей, ну, словно ВАЗ 2106 с 
тяжеленным карданом против переднеп- 
риводной «восьмерки». Чего стоят одни 
только не закрывающиеся задачи, когда 
выходишь из них по щелчку крестика в 
верхнем правом углу: за час работы или 
развлечений их может скопиться столько, 
что они съедят всю оперативную память, и, 
хотя теоретически по прошествии времени 
память должна очищаться автоматичес- 
ки, — на деле не всегда проходит гладко: 
приходится лезть в системные настройки и 
вычищать из памяти запущенные про- 
граммы вручную, принудительно. С другой 
стороны, мой друг, издавна пользующийся 
Роске{РС, взяв на несколько дней у меня 








Ра!т, сетовал потом, что никак не может 
разобраться в его интерфейсе, что все ему 
неудобно и не с руки... Впрочем, незави- 
симо от вкусов, привычек и пристрастий, 
утверждаю, что Ра!т0$ заметно легче, от- 
зывчивее, быстрее, чем \\МпСЕ. Другое де- 
ло, не каждому определенная задумчи- 
вость (в смысле скорости) \ИпСЕ мешает. 
Ну как вот, например, я уже привык и 
настроен на сверхмедлительность моего 
слабенького субноута — и она меня не 
раздражает: я понимаю, это — результат 
сэкономленной на нем тысячи долларов. 

Далее — экран. Рядом с без малого де- 
сятью сантиметрами диагонали ТЗ семь с 
половиной 52 показались мне слишком 
уж, до неудобства, крохотными. Одно дело, 
когда мы имеем пусть даже трехсантимет- 
ровый экран на мобильнике, другое — 
всего трехдюймовый на КПК. При таких 
размерах экрана разрешение 320х240 
показалось, правда, более чем достаточ- 
ным, ибо результирующее ррР оказалось 
выше, чем у привычных мониторов боль- 
ших компьютеров. Но, даже при моем при- 
страстии к миниатюризации (у себя на 
Ра!ит’е я и в интернет-браузере Райт \Меб 
Рго, и в книжных читалках неизменно уста- 
навливаю минимальный размер шриф- 
тов), — буковки на экране показались мне 
мелковатыми. 

Тутмы попадаем в одну из двух, в сущ- 
ности, неразрешимых гаджет-проблем 
(вторая касается мощности процессора и 
параметров экранов из-за ограниченной 
емкости мобильных источников питания): 
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миниатюризация ограничивается нашими 
физиологическими удобствами. Ведь ни- 
чего не стоит сделать отличного качества и 
высочайшего разрешения дисплей разме- 
ром с почтовую марку (именно такие 
дисплеи выпускаются для 1СО-проекто- 
ров) — только на нем ничего не будет воз- 
можно разобрать. Ничего не стоит сделать 
мобильник размером с зажигалку — толь- 
ко поди нажми на его кнопочки... Но в об- 
щем, можно считать, что физиологически 
приемлемая граница миниатюрности в 
ВоуегРС $2 не перейдена, хотя приближе- 
ние к ней уже максимальное. 

К слову сказать, экран не только про- 
сто открывается (при этом слегка подпру- 
жинивается, чтобы чувствовать у уха, ког- 
да говоришь по телефону в таком его поло- 
жении), но и поворачивается, так что, по- 
ложив его в повернутом положении на 
клавиатуру, получаешь привычный КПК. 

Фотокамера у Во\мегРС $2, конечно, 
смешная: 640х480 — в сущности, три де- 
сятых мегапикселя, — и это при нынеш- 
них-то шести-восьми в фотоаппаратах и 
от одного до пяти (!) у некоторых мобиль- 
ников. С другой стороны для многих на- 
добностей, возможно, больших размеров 
снимка и не требуется. Из возможнос- 
тей — уже упомянутая светодиодная 
вспышка, задержка работы затвора на 
несколько секунд (скажем, для автосъем- 
ки), эффекты вроде черно-белого или се- 
пийного изображения, несколько устано- 





2 — РР! — Рхе Рег псп (пикселей на дюйм). 


‚| БОЛЬШЕ, > ЧЕМ МУЗЫКА 


Апоп От БиНоп 
Сотрапу: 
тел.: (095) 727-1818 


АЧит Соттегсе Со. [49: 
тел: (095) 363-0100 


ВЙаце: 

опт: (095) 785-6464 
розница: 

(095) 777-2373 
МЕВЫОМ-Нгага: 

Тел.: +7 (095) 780-32-66 


а 


„имегизя!а.сот МС [ 


МИМИМУ. 
МР. СО МРЗ плееры | 


Тазй МРЗ плееры 
НОО МРЗ плееры 











[Пя 








домашний компьютер 12’'2004 


з7 


скобяные изделия 





вок баланса белого. Видео снимается со 
звуком и прокручивается в специально 
установленном на ВРоуегРС $2 проигры- 
вателе: стандартный МеФа Р!ауег для 
МИ пао\м$ СЕ понимать ролики отказыва- 
ется, чего нельзя сказать о его старшем 
брате для \Мпаомз ХР Для включения 
съемки на боку устройства есть отдель- 
ная кнопочка. Поскольку такую большую 
статью трудно будет проиллюстрировать 
только изображениями самого предмета, 
я не поленился выбраться на улицу и сде- 
лать несколько снимков встроенной в не- 
го камерой; правда, погода стояла отвра- 
тительная, что не могло не сказаться на 
результатах. 

Само собой разумеется, в системе ус- 
тановлены: русификатор и все настройки 
для 5М$, @РА$, ММ$ и прочих сервисов 
основных российских сотовых операто- 
ров: «МТС», «Би Лайна» и «Мегафона», — 
так что даже у пользователей, не желаю- 
щих разбираться в настройках, особых 
проблем не предвидится. Грубо говоря, 
вставил $!М-карточку, нажал на хардвер- 
ную кнопку со значком опоясанного зем- 
ного шара, — и серфи себе на здоровье по 
Интернету, и все такое прочее... 

С другой стороны, настройки тех же сер- 
висов на моем Рап’е и Зетепз’е тоже за- 
няли не бог весть сколько времени и уси- 
лий. Или те же настройки у недавно приоб- 
ретенного моим другом монстра от КПК — 
1РАО пх4700. Впрочем, всегда приятно, ко- 
гда что-то делать стало еще легче... 

Теперь — часть собственно телефон- 
ная. Внешне о ее наличии говорят узень- 
кий экранчик на крышке (когда закрыва- 
ешь крышку с невыключенным основным 
дисплеем, дополнительный некоторое 
время сигнализирует об этом модно-сире- 
невой подсветкой, которая включается и 
когда вам звонят), — да небольшой высту- 
пающий шпенек антеннки. При входящем 
звонке достаточно нажать на кнопочку 
сбоку (в ипостаси КПК — управляющую 
встроенным диктофоном), приложить уст- 
ройство к уху (все-таки оно не так громозд- 
ко, как первые виденные мною коммуни- 
каторы) — и разговаривать. Как вариант, 
можно открыть крышку-экран, и устрой- 
ство становится похожим на несколько ве- 
ликоватый (но не до неприличия) мобиль- 
ник-раскладушку. В любом случае, беспро- 
водная гарнитура была бы уместна, — од- 











нако к 52 она автоматически не прилага- 
ется, поставляется как опция, — и этой оп- 
ции на сегодня в Интернете я не отыскал 
(так что не знаю, сколько она будет сто- 
ить). Правда, есть у меня подозрение, что 
подойдет и любая универсальная, однако 
остерегся спаривать Коуег!РС $2 с моей 
сименсовской, поскольку там разные пин- 
коды и неизвестно, сколько усилий мне 
пришлось бы приложить, чтобы «распа- 
рить» их назад. 

Обычные на сегодня телефонные функ- 
ции — вроде групп абонентов, выбора 
звонков (всяческие полифонические ме- 
лодии и вообще все, что запишете в рас- 
пространенных на сегодня звуковых фор- 
матах), списков позвонивших и тех, кому 
звонил ты, — все это, разумеется, присут- 
ствует, — жаль только, что нет голосового 
вызова (во всяком случае, я не отыскал): 
при жизни с серьгой он позволяет не 
доставать устройство из кармана, сумочки 
или там кобуры. 

Когда открываешь крышку-экран, пе- 
ред тобой открывается и клавиатура, похо- 
жая на клавиатуру мобильника: те же зе- 
леная и красная трубочки, тот же пятипо- 
зиционный навипад, — ну разве что еще 
несколько добавочных кнопок, вроде уже 
упомянутой интернетной, — атакже почто- 
вая, ММ5’ная, календарная, телефонной 
книжки и для выключения КПК (телефон 
при этом остается, естественно, включен- 
ным; его отключить можно обычным же 
для мобильников способом: длительным 
нажатием на красную трубочку). Впрочем, 
для того, чтобы видеть, что набираешь, все 
равно придется включать экран, куда, по 
нажатии на зеленую трубку, сразу вызыва- 
ется приложение «Телефон». И здесь уже 
можно выбирать между нажатием на «же- 
лезные» кнопки или виртуальные. Малень- 
кая деталь: ввести плюсик (перед семер- 
кой — для вызова номера в формате меж- 
дународного кода) можно только путем 
длительного нажатия нуля на клавиатуре 
виртуальной — с «железной» этого не по- 
лучается никак. Зато «железную» можно 
использовать и для ввода текста, путем 
многократного нажатия соответствующих 
кнопок. 

Несомненное преимущество КоуегРС 
$2, которого были лишены первые комму- 
никаторы, — очень долгая жизнь батареи: 
выставив максимальную яркость экрана, 





ВКЛЮЧИВ «инфрарэд» и Вшетоой! и, разуме- 
ется, дежурный телефонный прием, я кру- 
тил безостановочное слайд-шоу часа четы- 
ре, после чего индикатор заряда, вынесен- 
ный на внешний, маленький экранчик, по- 
казывал еще три из четырех полосок. 

Атеперь, напоследок, — история, кото- 
рая случилась у меня дома, когда я принес 
ВоуегРС $2. Повертев его в руках не- 
сколько минут, поприкладывав куху и сде- 
лав десяток снимков, я отложил его на 
стол, откуда его взяла моя любознатель- 
ная супруга. Уткнулась в него и провела с 
ним часа три, что, при обилии домашних 
забот, с ней случается совсем не часто. 
Только восхищенные вздохи доносились. 
Вещь ей очень понравилась, экран не по- 
казался маленьким, а система — ни мед- 
ленной, ни тяжелой. Ей легко удалось ра- 
зобраться с интерфейсом самостоятель- 
но, безо всяких «Руководств пользовате- 
ля» (которое, толстенькое и по-русски, 
разумеется, прикладывается к $2), хоть 
она не имела никакого опыта общения с 
\Мпаомз СЕ, а с телефонными функция- 
ми — еще легче, и она принялась с энту- 
зиазмом набирать какие-то тексты, быст- 
ро иловко тыкая стилусом в клавиши вир- 
Туальной клавиатуры. 

— Хочу такую! — сказала. — Сколько 
она стоит? 

И, думаю, если б стоила не $640, а, ска- 
жем, $400, — своего «хочу» безусловно до- 
билась бы. И все мои умные и опытные 
рассуждения на предмет преимущества 
Ра!тО$ и необъединенных устройств оста- 
вили ее совершенно равнодушной. Более 
того, назавтра она взяла-таки в руки мой 
ТЗ и попыталась понабирать текст на нем. 
«Фу, — сказала, — как неудобно! То он 
слишком быстро отзывается, то — слиш- 
ком медленно. И вечно не на ту кнопку по- 
падаешь...» То есть, надо полагать, среди 
потребителей предметов «хай-тека» людей 
с пристрастиями, диаметрально противо- 
положными моим, никак не меньше, чем с 
похожими, — о чем и говорит сегодняш- 
ний ажиотаж вокруг КоуегРС $2. 

Да, вот еще. Забавно, что хоть о нем и 
говорят, как о «русском» (как обычно в кон- 
тексте предметов от Роуег) смартфоне, — 
на коробочной наклейке написано «Сдела- 
но на Тайване». То есть там, где сделано 
подавляющее большинство предметов 
«хай-тека». 
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МУТОТА 

в высоком классе 

Первой засуетилась компания 

ММА, используя выход 

ОООМ 3 в качестве основно- 

го стимула для покупки топовых карт (по со- 
вокупности остальных тестов наблюдалось 
либо равенство, либо отставание от равно- 
рейтинговых продуктов АТ; притом что 
последние грелись и шумели значительно 
меньше). За неполные $350 можно стать об- 
ладателем СеГогсе 6800 СТ, отличающейся 


ОТ «ультра» лишь частотами — графический 
процессор слегка «притормозили» с 400 до 
350 МП, а память — с 1100 до 1000 МП. 
Более того: мы не встретили ни одной СТ, ко- 
торая была бы не способна устойчиво рабо- 
тать на частотах «ультра»; но и аппетиты этой 
карты ничем не уступают топовой модели. 


Отшлифованный до мелочей сце 
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Дмутрий ЛАПТЕВ 


3. выпуска в свет новых графических процес- 
соров уже никого не удивляет. Как обычно, после шумного летнего старта самых 
мощных версий © заоблачными ценами и потрясающими скоростями (даже 


на фоне лучших карт предыдущего поколения), начинают потихоньку вы- 
ходить версии и для «простых смертных». Их цену ($150-250) особен- 
но о не назовещь, но по статистике компаний-реселлеров, 


'нешний средне 
: редной видеокарт 


тистический «игролюб» при выборе оче- 
предпочитает уложиться именно в такую 


`” сумму. Если три-четыфе года назад за $200 можно было купить 
одну из самых мощных карт (пусть и со слегка урезанными частота- 


КаеРогсе 6800: добавилась собствен- 
ная усеченная разновидность под назва- 
нием 6800 1Е. Но в данном случае, речь 
шла уже о гораздо более серьезном 
«ущемлении в правах — новоявленная 
Ире е4оп получила лишь 8 пиксельных и 
4 вершинных конвейера; частоты оставле- 
ны такие же, каку 6800 (325 МГц — про- 
цессор и 700 МГц — память). Самое инте- 
ресное, и, увы, типичное явление, когда 
так интенсивно плодятся «новые модели» 
(отличия между которыми с точки зрения 
поверхностного наблюдателя не просмат- 
риваются), что розничные цены обеих вер- 
сий находятся примерно на одном уровне. 
Более того, вы вполне можете найти пол- 
ноценную 6800 в фирменном исполнении 
от АЗИ$ меньше чем за $300, а за углом 
будет продаваться безымянная карта на 


ми чипа/памяти по сравнению с 300-долларовым «хай-эндом»), сей- 
час эта ценовая категория — епархия крепких «середнячков», отли- 
чия которых от продукции верхнего уровня зачастую оказываются огор- 
чительно сильными. Видимо в утешение, производители пытаются «наре- 
зать» рынок столь маленькими «дольками», что новые названия в прайс-лис- 
тах обнаруживаются через каждые $20-40. Таким образом, каждый может полу- 
чить причитающуюся именно ему порцию 30-радостей. 


6800 (Е за $320! Интересно, что первона- 
чально 6800 1Е вообще не планировалось 
продавать в розницу — лишь поставлять 
крупным сборщикам компьютеров — те- 
перь же витают слухи о прекращении 
поставок 6800 с целью освобождения ры- 
ночной ниши для усеченной версии. Меж- 
ду тем, эффект от уменьшения количества 
пиксельных конвейеров и вполовину не- 
сравним с невинным «откусыванием» 
нескольких десятков мегагерц от частоты 
СРУ или памяти, и ведет к строго пропор- 
циональному отставанию во всех без 
исключения играх. Здесь можно только по- 
советовать быть внимательнее и убедить- 
ся, что покупаемая вами карта на беГогсе 
6800 не имеет коварного индекса 1 Е. 


1 12 пиксельных конвейеров и 5 вершинных против 16 и 6, 
соответственно, у моделей СТ и ЦНга. 














Сорок третий 

Как мы уже отмечали, $300 — сумма не- 
малая; и именно с целью охвата самой 
многочисленной категории потребите- 
лей, ММОТА выпустила отдельную ли- 
нейку Сегогсе 6600 (№\43). Собствен- 
но, ничего принципиально нового в 
этом процессоре нет: он изготавлива- 
ется по техпроцессу 0,11 мкм, содер- 
жит 146 миллионов транзисторов, и в 
нем реализован весь функциональный 
набор, присущий новому поколению 
карт, включая пиксельные и вершин- 
ные шейдеры версии 3.0. Правда, в отли- 
чие от старших версий, №43 изначально 
ориентирован на использование шины 
РСА! Ехргез$ (версии для АСР-порта долж- 
ны появиться в недалеком будущем, но 
для трансляции сигнала будет использо- 
ваться специальный мост, который, веро- 
ятно, несколько удорожит всю конструк- 
цию). Относительно поддержки продвину- 
тых шейдеров, с летнего тестирования 
старших карт ничего не изменилось: по- 
прежнему, единственная игра с формаль- 
но реализованной поддержкой Рихе! 
Зпадегз 3.0 — Раг Сту с установленным 
патчем 1.2. Некоторый прирост скорости 
в сценах, где особенно активно задей- 
ствуется новая версия шейдеров?, наблю- 
дается, но так как выступление Кадеоп в 
этой игре изначально было более убеди- 
тельным, догнать конкурента так и не уда- 
лось. А разница в качестве изображения 
и вовсе отсутствует! 





Учитывая, 
что главный кон- 

курент в лице АТ! пока не предполагает 
включать в свои продукты новую версию 
шейдеров, нам кажется, что с использова- 
нием ЗН 3.0 в играх придется подождать. 
Пока же гораздо важнее получить карту с 
максимальной производительностью в 
классическом понимании этого слова. 
Именно от скорости заполнения (или Е! 
Ваще — количества обработанных ускори- 
телем точек, готовых к выводу на экран в 
единицу времени) и скорости исполнения 
шейдерного кода зависит, будет ли карта 
радовать вас плавной картинкой в высо- 
ком разрешении, или придется понижать 
настройки качества и разрешение до воз- 
можного минимума — ради самой воз- 
можности поиграть. 

Как же обстоят дела с ходовыми ка- 
чествами у №43, и соответствует ли он 
званию среднебюджетного? на практике? 
У младшего представителя линейки 











СеГогсе 6600 нет ника- 
КИХ «лишних идентификаторов» в назва- 
нии, стоит он как раз 150 искомых единиц 
и может похвастаться частотами в 300 
МГ для процессора и 500-700 МГЦ (в за- 
висимости от модели карты) — для памяти. 
Количество конвейеров, к счастью, не 
особенно сократилось по сравнению с 
68001Е — 8 и 3, соответственно, но шири- 
на шины памяти уменьшена с 256 до 128 
бит, что снижает максимальную пропуск- 
ную способность памяти ровно вдвое. 

Для тех, кому с такой ситуацией ми- 
риться не хочется, подготовлена версия 
6600 @Т; у нее идентичное число конвейе- 
ров и ширина шины, но частотные характе- 
ристики обещают многое поправить. Похо- 
же, в ММГЛИА решили привить покупателям 
стойкий положительный рефлекс на бук- 





2 — Кстати, это — рукотворные предметы с детально прорабо- 
танной поверхностью, а вовсе не открытые пространства, кото- 
рыми славится Раг Су. 

3 Не секрет, что рекомендованные цены очень часто не вы- 
держиваются ни производителями плат, ни продавцами. 


Основные параметры среднебюджетных видеокарт 


















































Модель Количество конвейеров: | Объем памяти*, Ширина шины Интерфейс Частота Частота памяти, 
пиксельных/вершинных | Мбайт памяти, бит процессора, МГ М 

6800 Ицга 16/6 256 256 АСР/РС!-Е 400 1100 

Х800 ХТ (РЕ) | 16/6 256 256 АСР/РС!-Е 500 (520) 1000 (1100) 

6800 СТ 16/6 256 256 АСР/РС!-Е 350 1000 

Х800 РКО 12/6 256 256 АСР 475 900 

6800 12/5 256 256 АСР/РС!-Е 325 700 

6800 1Е 8/4 256 128 АСР/РС!-Е 325 700 

Х800 5Е 8/6 256 256 АСР/РС!-Е 425 700 

Х700 ХТ 8/6 128 128 РС!-Е 475 1050 

6600 СТ 8/3 128 128 РС!-Е 500 1000 

Х700 Рю 8/6 256 128 РС!-Е 420 964 

6600 8/3 128 128 РС!-Е 300 500-700 

Х700 8/6 128 128 РС!-Е 400 700 




















* — По умолчанию. В будущем возможно расширение модельного ряда. 

















скобяные изделия 

















восочетание СТ, щедро 
одарив карту 500-мега- 
герцовым процессором 
и, что еще более заман- 
чиво, — самой скорост- 
ной памятью — той, что сто- 
ит в старших версиях 
6800 — СООЕЗ с частотой 
1000 МГц. 

Надо заметить, из двух 
комбинаций — «широкая 
шина + низкочастотная па- 
МЯТЬ» И «узкая шина + быст- 
рая память» — при формаль- 
ном равенстве в скорости пере- 
дачи данных первая почти всег- 
да более выигрышна. Тому причи- 
ной технические сложности в реали- 
зации высокочастотного обмена: «быст- 
рая» память при своей выдающейся ско- 
рости работы с непрерывными блоками 
данных обычно отличается большими за- 
держками при случайном доступе, к тому 
же сильнее греется и потребляет больше 
энергии. Да и стоит не в пример дороже. 
Правда, цена 6600 СТ с объемом памяти 
128 Мбайт уже сейчас составляет $200, 
что делает ее достаточно выгодным приоб- 
ретением. Но тут же обнаруживается ко- 
варство сборщиков, которые запросто мо- 
гуг установить на плату со скоростной па- 
мятью процессор на 300 МП\ (от 6600 вер- 
сии), обозначив полученное именно как 
6600 СТ, причем таких карт в продаже 
большинство. 

Если обратиться к тестам, разница в 
производительности между 6600 и 6600 
СТ стоит своих $50. Мы склонны рекомен- 
довать именно СТ, как наиболее оправды- 
вающую свою цену. С ней вы вполне смо- 
жете играть в тот же ВООМ 3 с разрешени- 
ем 1024х768 и даже выше без малейших 
«затыков» при высоком уровне качест- 
ва, а также при меньшем раз- 
решении с настройка- 
ми Иа НП 
Чиа! у. 
Учти- 






7] 





домашний компьютер 12'’2004 





те, 
среднее 
значение фрз, регистрируемое в тестах, ча- 
сто бывает чересчур оптимистичным, и до- 
статочных в теории 30 кадров в секунду 
для динамичной игры обычно недостаточ- 
но — в реальности требуется, как мини- 
мум, вдвое больше. 





АТТ не догоняет 

Вторая (или первая, ведь в отличие от цен- 
тральных процессоров, доли на рынке гра- 
фических процессоров поделены относи- 
тельно равномерно, а например, в секто- 
ре графических чипов для ноутбуков и иг- 
ровых приставок АТ! лидирует) компания 
ответила на ход конкурента с небольшим, 
но явным опозданием. Хотя линейка 
Кадеоп Х700 объявлена давно, в продаже 
мы обнаружили лишь «центрального» 
представителя Х700 Рго с избыточным в 
этой категории объемом памяти в 256 
Мбайт, по совершенно неадекватной про- 
изводительности цене — $250. Будем на- 
деяться, что в ближайшее время ситуация 
исправится. В противном случае придется 
























засчитать канадцам техни- 
ческое поражение, по- 
скольку для своих офи- 
циальных цен, средне- 
бюджетные процессо- 
ры АП оказались сла- 
бее, чем мечталось, 
и отнюдь не рвут 
конкурента на час- 
ти. Давайте, одна- 
ко, разберемся 
по порядку. 
Как извест- 
но, в классе 11-епа вмес- 
те с Радеоп Х800 ХТ* и еще более 
дорогим Х800 ХТ Рацпит ЕЧоп?, у АП 
есть лишь относительно доступный, ввиду 
цены в $400, Х800 Рго с усеченным до 12- 
ти числом пиксельных конвейеров и сни- 
женными частотами — 475 и 900 МГЦ на 
процессоре и памяти, соответственно. Вы- 
пущенная явно в противовес 6800 1Е вер- 
сия Х800 $Е до наших краев добралась 
буквально на днях, а делать выводы об 
усеченных версиях в отрыве от реальных 
цен совершенно бессмысленно. Ничего 
инновационного в себе они не содержат, в 
то время как вердикт может варьировать- 
ся от полного одобрения до столь же реши- 
тельного порицания — в зависимости от 
того, сколько будет стоить сама плата. На 
момент подготовки обзора редкие просо- 
чившиеся в розницу экземпляры оценива- 
ются совершенно неадекватно — от $350 
за модель с 256 Мбайтами памяти. Если 
такой расклад сохранится, ничего хороше- 
го сказать не получится, поскольку пара- 
метры Х800 $Е урезаны немногим мень- 
ше, чем у беГогсе 6800 1Е — по конвейе- 
рам до 8 пиксельных (при сохранении 6 
вершинных®), а по частотам до 425 МГЦ на 
процессоре и 700 МГц на памяти. Реаль- 
ная производительность такой карты 
лишь немногим отличается от флагма- 
нов предыдущего поколения (скажем, 
уровня Кадеоп 9800 ХТ), аее для совре- 
менных игр может и хватает, но безо вся- 
кого запаса на будущее. 
В такой ситуации появление нового 
процессора, хоть сколько-нибудь пони- 
жающего ценовую планку для желающих 





4 —16и бб пиксельных и вершинных конвейеров, частота — 
500 МГЦ на процессоре и 1000 МГц на памяти. 

5 Частота процессора и памяти — 520 МГц и 1100 МГц. 

6 — Но определяющим для производительности в современных 
играх является именно число пиксельных конвейеров. 
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Компьютеры Еогтота — 
если вы думаете 
о будущем 


ПК Гоптога на базе процессора Каждый пятый компьютер в стране — 
АМБВАШОп" 64 — единственный компьютер персональный компьютер Еогтога 

с 64-разрядным процессором, совместимым 71 Уникальная система контроля качества 
< ОС\МИпдо\ми5°. Использование технологии продукции 

НурегТгапзрог{"" позволяет увеличить пропускную 
способность между процессором и другими 
компонентами компьютера до 9,6 Гбайт/с. 







Более 150 сервисных центров по 
Российской федерации 


Сотни сертифицированных продавцов 
и магазинов национальной розничной 
сети 


АЕ = Положитесь на инновационную технологию, 
ОП используемую в компьютерах Рогтога на базе 


процессоров АМР А оп"М 64, и вы получите 
удивительную производительность сегодня 7] Гарантия 3 года на все персональные 
и сохраните ее завтра. компьютеры Рогтота 





Магазины национальной розничной сети «Волшебный мир компьютеров»: Москва: м. Авиамоторная, (095) 234-2164; м. Беляево, (095) 330-1301; м. Ленинский 
проспект, (095) 135-42; . Китай-город, (095) 728-4004; м. Академическая, (095) 124-2278; м. Домодедовская, (095) 393-4987; м. Измайловский парк, (095) 369-7544; м. Полянка, 
(095) 933-4997; м. ВДНХ, (095) 181-3964; м. Текстильщики, (095) 351-6432, 744-7081; м. Тушинская, (095) 491-4259; м. Шаболовская, (095) 952-3247; м. Щелковская, (095) 
164-9692; Альметьевск: (8553) 5-38-29, 33-33-55; Арзамас: (83147) 3-11-17; Архангельск: (8182) 20-92-09; Белогорск: (241) 4-23-99; Благовещенск: (4162) 39-06-04; 
Брянск: (0832) 79-31-01; Бугульма: (85514) 3-33-84; Волгогр: (8442) 96-51-50; Воронеж: (0732) 93, 39-04-10; Елизо! 31) 11-18-66; Иваново: (0932) 41-23-75, 
41-49-76, 23-67-06; Ижевск: (3412) 43-71-16; Иркут 3952) 20-15-08; Йошкар-Ола: (8362) 64-00-52; Канаш: (233) 2-36- ‘азань: (8432) 92-10-55; Кинешма: (09331) 
5-81-66; Красноярск: (3912) 45-88-08; Лениногорск: (85515) 9-32-22; Ливны: (08677) 7-27-32, 3-12-09; Минск: (+37517) 253-57-86; Мирный: (81834) 5-01-33; Набережные 
Челны: (8552) 35-25-29; Нефтекамск: (34713) 1-51-51; Нижнекамск: (88555) 43-98-83; Нижний Новгород: (8312) 44-20-94; Нягань: (34672) 6-55-77; Омск: (3812) 31-62-25; 
Орел: (0862) 75-11-83; Оренбург: (3532) 65-11-92, 64-58-00, 64-54-92, 65-50-35; Петропавловск-Камчатский: (41522) 3-05-78; Пенза: (8412) 59-50-61; Пермь: (3422) 
44-19-45; Плесецк: (81832) 2-12-54; Псков: (8112) 72-44-45, 16-29-03; Ряза! 912) 44-17-82, 98-46-31; Самара: (8462) 600-600; Смоленск: (0812) 64-33-74, 65-86-68; 
Тверь: (0822) 50-07-57; Тольятти: (8482) 50-29-50, 22-09-51 (0872) 30-76-30; Тюмень: ул. Луначарского, 18; Улан-Удэ: (3012) 44-28-78; Ульяновск: (8422) 34-42-23; 
Чебоксары: (8352) 20-11-69; Челябинск: (3512) 65-61-44; Ярославль: (0852) 47-71-30 

Магазины, рекомендованные Группой компаний «Формоза» для приобретения компьютеров Рогтога: Абакан: (39022) 5-35-44, 4-49-27; Альметьевск: (8553) 
32-09-56; Белгород: (0722) 34-00-39; Березники: (34242) 6-24-37; Благовещенск: (4162) 32-46-70; Боровичи: (81664) 2-51-48; Брат. - ; Брянск: (0832) 
64-44-22, 66-18-38, (0832) 41-98-42, (0832) 41-98-42; Владимир: (0922) 32-64-35; Волгоград: (8442) 90-27-27, 33-56-68; Волжск: (; -32-53; -48-79; 
Глазов: (34141) 3-04-02; Димитровград: (84235) 6-77-78; Кызыл: (39022) 5-26-64; Дмитров: (222) 7-44-12; Дятьково: ( 

Златоуст: (351356) 5-00-08; Иваново: (0932) 30-41-25, 41-00-33, 37-84-74, 41-49-90, 42-15-30; Ижевск: (3412) 43-20-26; Кемерово: (3842) 35-76-55; Коломна: (0966) 15-16-64, 
15-15-99; Клинцы: (08336) 4-44-83; Курск: (0712) 56-23-11, 51-25-17; Кызыл: (39022) 5-26-64; Лениногорск: (885515) 9-22-77; Липецк: (0742) 77-64-27; Лысьва: (34249) 
2-21-82; Миасс: (35135) 6-00-08; Мурманск: (8152) 44-31-01; Мончегорск: (81536) 7-49-13, 3-07-18; Мценск: (246) 3-27-98; Нальчик: (8662) 42-63-56; Нефтекамск: 
(34713) 2-51-51; Нижневартовск: (3466) 61-21-88; Ом: 812) 54-94-67; Орел: (0862) 42-98-53, 42-89-75, 25-82-67, 29-57-52; Оренбург: (3532) 76-38-59, 36-95-82; Пенза: 
(8412) 52-33-88; Пермь: (3422) 90-26-30; Петрозаводск: (8142) 76-50-60, 76-50-39; Петропавловск-Камчатский: (41522) 3-22-66; Погар: (08349) 2-15-15; Пятигорск: 
(87933) 3-70-89, 5-29-00; Ростов-на-Дону: (8632) 90-31-11, 32-92-03; Рославль: (234) 3-18-41; Рязань: (0912) 28-95-57, 44-17-82; Самара: (8462) 34-58-62; Саранск: (8342) 
17-08-58, 17-04-20, 17-00-24, 17-59-90, ул. Большевистская, павильон 4; Сарапул: (34147) 4-11-13; Смоленск: ул. Кашена, д. 6, ТД "Пирамида"; Сочи: (8622) 62-28-15; 
Ставрополь: (8652) 94-39-50; Старый Оскол: (0725) 42-65-98, Микрорайон "Лебединец", 1 А; Тверь: (0822) 31-14-23; Трехгорный: (35111) 4-35-55; Ульяновск: (8422) 31-88-88; 
Унеча: (08351) 2-46-79; Чайковский: (34241) 7-64-08; Чебаркуль: (35168) 2-17-37; Чебоксары: (8352) 62-66-99; Шахты: (8636) 22-75-94; Шадринск: (35253) 5-09-49; 
Ярославль: (0852) 23-72-65 


и их сочетания являются товар 
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РГОВКМОГА 


Компания «Формоза» * 111024, г. Москва, ул. Авиамоторная, д. 59 (9) если вы думаете о буду щем 
Тел.\ факс: (095) 234-2165 — оптовый отдел 





скобяные изделия 





приобщиться к классу современных трех- 
мерных ускорителей от АТ, только привет- 
ствуется. 

Что представляет собой К\410, он же 
Х700? Во-первых, уменьшено число кон- 
вейеров (благодаря чему удалось реали- 
зовать функциональность на 110 млн. 
транзисторов), что повлекло за собой сни- 
жение цены карты. Во-вторых, использо- 
ван более тонкий техпроцесс 0,11 мкм (а 
значит, уменьшение площади чипов и про- 
порциональное увеличение их количества 
на одной пластине) и вдвое урезана шина 
памяти (такой прием удешевляет саму пла- 
Ту — для разводки требуется меньше сло- 
ев). В результате цена обещает быть от 
$100 до $200 в зависимости от версии, а 
всего их будет три — обычная, Рго и ХТ. 

Если оценивать только производитель- 
ность — по совокупности тестов конкури- 
рующие продукты примерно равны. Коли- 
чество игр, где канадский продукт выры- 
вается вперед, чуть больше, но тот же 
000М 3, в котором ситуация обратная, 
ощутимо портит картину. По максимально 
достижимой мощности карты АТ! в лидерах 
(за счет более высоких частот), поэтому в 
большинстве будущих игр они просто обя- 
заны обгонять. Хитроумные канадцы в но- 
вейших драйверах Са{а|уз1 А.1.’ предусмот- 
рели реальную возможность увеличить 
производительность с минимальным 
ущербом для качества, включив настройку 





оптимизации трилинейной фильтрации. 
Зато @еГогсе, в свою очередь, имеет под- 
держку третьей версии шейдеров, в силу 
чего также теоретически получает аванс 
на будущее ускорение. 

Что касается потребительских характе- 
ристик, то имели место справедливые на- 
рекания на рекомендованный для Х700 
кулер, как на громоздкий и шумный, нотак 
как партнеры его используют редко, а ста- 
вят свои, имеет смысл просто обратить 
внимание на то, что установлено на вы- 
бранной вами карте. 


РСТ Ехрге$$, 

или «Нет апгрейду!» 

Недорогие и среднебюджетные карты но- 
вой волны поголовно обладают неприят- 
ным свойством устанавливаться лишь в 
разъем нового образца — РС! Ехргез$. 
Очевидно, захват новой части рынка? для 
всякого производителя — задача перво- 
очередная, даже если объективной необ- 
ходимости в переходе на новый интерфейс 
не наблюдается. Как мы уже неоднократ- 
но отмечали, с точки зрения игр необходи- 
мости в расширении шины совершенно 
нет, более того, поскольку количество до- 
рожек для нынешних материнских плат ог- 
раничено 20-24-мя, порт для видеокарты 
может оказаться физически разведен 
лишь на 8 дорожек, особенно на платах, 
оснащенных двумя портами для видео- 





карт», что будет означать ровно такую же 
пропускную способность, как и у АСР 8х. 

Резюме неутешительное — если платы с 
чипами ММГИА наверняка будут выпущены и 
В АСР-версии, то насчет Х700 информация 
противоречивая, правда пока нет ни тех, ни 
других. Обновлять же только ради апгрейда 
видеокарты материнскую плату неразумно, 
проще приобрести какой-нибудь Х800 Ро, 
кстати, существующий только под АСР. Ре- 
зультат будет гораздо более убедительным. 
Зато для сборки нового компьютера стоит 
присмотреться к материнским платам с РС! 
Ехргезз. А для процессора Ап 64 к уже 
существующему набору логики МА К8Т890 
буквально на днях добавился целый выво- 
док чипсетов от тех компаний, чью продук- 
цию мы только что подробно рассмотрели. 
Например, чипсет ММОЛА пРогсе4 интересен 
аппаратно реализованным файрволом для 
защиты компьютера от вторжений через 
Интернет, атакже единственной в своем ро- 
де поддержкой $Ц на платах для рынка до- 
машних ПК. В свою очередь, АТ! ответила 
выпуском $480, имеющим в дополнение к 
портам РС! Ехргез$ для внешнего видео, 
собственный, интегрированный в чипсет ус- 
коритель с поддержкой ОшесиХ 9.0, с произ- 
водительностью, примерно равной Кадеоп 
9600 $Е и его аналогам. 





7 Отапйса! {еШвепсе — искусственный интеллект. 

8 [ — Конкретнее — ПК с материнскими платами под РС|-Е. 

9 — Теже беРогсе 6600 СТ можно ставить парами в так называ- 
емом $И-режиме. 


Сравнение производительности среднебюджетных видеокарт 


















































СеРогсе Вадеоп Х7ОО | Сегогсе Вадеоп беРГогсе Вадеоп А$0$ 19999 РомегСо!ог 
6600 6600 Х700 Ро 6600 СТ | Х7ООХТ | беРогсе 6800 | Вааеоп 
(008550) (008700) х800 Рго 
ЗОМакк 05, Ма!к$ 1754 2630 2028 2935 2855 3259 З12 3974 
СТ1 — Веиги То Ргохусоп, #рз | 6,6 И, 7,8 ИЭ5 10,1 15:0 14,3 16,5 
СТ2 — Ргейу Рогез%, #р$ 55 7,4 6,1 8,2 8,9 9,1 8,2 ПЗ 
СТЗ — Сапуоп ЕИЭИНЬ 1рз 9,6 13,0 ИР 14,6 16,4 16,3 16,6 21,4 
НИ Вае — Зтяе-Тежиийпв, 1092,4 1248,2 2371,9 1530,7 1885,1 1848,9 2976,3 2659,3 
МТехе!/5 
Е! Вае — Мив-Техииив, 2382,9 3174,3 2388,6 3389,6 3988,0 373.5 4169,2 5619,8 
МТехе!5/5 
Рихе! Звааег, #р$ 49,7 530 54,1 60,9 84,8 69,8 91,7 102,9 
пгеа! Тоигпатеп* 2003, 144,1 164,5 181,6 189,2 215,6 211,0 261 РЗ 
1024х768, ПуБу, 1р$ 
ТотЬ Ваег: Апзе! о! РЗ 40,5 46,5 44,3 54,6 48,5 69,4 55:0 
Багкпез$, 1024х768 (Ауегабе 
Оца!у), 1рз 
2ООМ 3, ЦНО, 1024х768, 1рз | 32,1 30,2 49,1 353 41,6 41,3 75,0 62,6 
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Растить и воспитывать ! вать. и: 
Поэтому создание филь 





Вы ужа сделали самое спожное — завели рабенка и отсняли видео. Осталось заваршить, 
начатое — собрать все эти замечательные моменты вместе и смонтировать настоящее 
кино. С Рипасе Зи АМУСИИ это очень просто. Через АМС к ПК. можно подключить, 
любые видеокамеры и магнитофоны — цифроване или аналоговые. Новый редактор Элис Риз сам оцифровы- 
вает видео и разбивает его на фрагменты, подсказывает вам дальнейшие шзеги по монтажу и склейке, облег- 
чает наложение спецэффектов и титров, звуюа и музыки. Так же интуитивно и легко загиюсьаваюется СИИС». 


Не удивительно, что компания Рипас®е Зузмте эвляется признанным ли- 

даром в области цифровых видео-технолюгий и тегяерь каждая семья мо- . 
жет создать СВОИМ ФИЛЬМ. передавая память и традиции из пожолания у РММАЦЕ 
в поколение, зе" 

Чтобы узнать большие, посетите $У5 ТЕМ $ 


Своя среди чужих 
То, что к хорошему быстро привыкаешь — 
истина общеизвестная. Мне же теперь на 
собственном примере очевидно, что тому, 
кто тестирует, скажем, цифровые камеры, ни 
в коем случае нельзя становиться обладате- 
лем хотя бы любительской «цифрозеркал- 
КИ» — после нее все недорогие «мыльницы» 
будут казаться кошмарными и — прощай 
объективность! Так что — никаких приобре- 
тений, только голодный паек и восхищение 
каждой новой блестящей коробочкой! 

На самом деле быть объективным мож- 
но попробовать, только как остаться толе- 
рантным по отношению к производителю, 





если он старается, выпускает продукт, а о 
продукте и слова доброго сказать не полу- 
чается? Читатель тоже в недоумении: как 
так, вроде законченная вещь, все при ней, 
денег тоже стоит не то чтобы малых, а полу- 
чается, что ей вроде как и пользоваться не 
стоит? Да нет же. Просто и читатель, и тот, 
кто тестирует должны отчетливо представ- 
лять, что для каждого продукта существует 
определенная ниша, в рамках которой он 
может быть либо плох, либо хорош. А срав- 
нивать «игрушку» с полупрофессиональны- 
ми аппаратами абсолютно некорректно. 
Посему давайте «раз и навсегда» опреде- 
лимся: главные достоинства бюджетных 











«ЦИифромыльниц» — компактность, низкая 
цена и возможность «зафиксировать реаль- 
НОСТЬ» здесь и сейчас; причем мыльницы, 
как правило, «делают все на автомате», то 
есть избавляют пользователя от необходи- 
мости забивать себе голову такими поняти- 
ями, как выдержка, диафрагма, светосила, 
экспозиция, рабочий отрезок, глубина рез- 
кости и прочая, и прочая. Насколько такая 
съемка имеет отношение к фотографии, 
можно рассуждать довольно долго’, но, в 





1 Несмотря на частые заявления, что нашествие недорогих 
цифровых камер способствует-де возрождению «светописи» как 
массового творчества, многие профессионалы считают ровно 
наоборот — что полная «автоматизация» процесса съемки дис- 
кредитирует фотографию как таковую. Мне кажется, и в том ив 
другом мнении есть доля истины. 
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конце концов, очень многих результат уст- 
раивает: достал камеру, навел на объект, 
нажал кнопку, зашел в минилаб, получил от- 
печаток 10х15 в стиле «здесь был ..» — 
жизнь удалась. В конце концов, нельзя же 
требовать, чтобы все поголовно накупили 
себе камер за $1000, а кто не может позво- 
лить — обзавелись пленочными «Зенита- 
ми». Некоторые, вон, и качеством «мобило- 
камер» вполне довольны... 

К таким вот простейшим «фиксаторам 
реальности» относится и новый продукт 
компании Коуег Сотрщегз — цифровая 
камера КоуегЗНо\ $40. В Вомег справедли- 
во решили, что нечего отдавать весь ры- 
нок цифровых ультракомпактов $опу с 
САЗО и выпустили камеру толщиной 24 
мм и весом всего 125 г?. Отмечу, внешне 
новинка получилась удачной: полностью 
металлический корпус, строгий дизайн 
(без излишеств, но и не слишком аскетич- 
ный), большой 2-дюймовый ЖК-экран, 
весьма качественное исполнение — при- 
драться сложно. Поэтому придерусь пока к 
эргономике, ибо в данном плане у $40 
есть и плюсы, и минусы. К первым отнесу: 
а) интуитивно понятное управление, бла- 
годаря которому для быстрого освоения 
камеры не понадобится заглядывать в ин- 
струкцию; 6) удачное расположение кноп- 
ки спуска затвора и клавиши зуммирова- 
ния — если держать камеру одной рукой 
(правой), и та, и другая располагаются точ- 
но под указательным и большим пальцами 
соответственно. Кнопка включения хоть и 
находится рядом с кнопкой спуска, случай- 
ному нажатию не подвержена. Батарея 
после установки в отсек удерживается 





подпружиненным фиксатором и не грозит 
вывалиться в тот момент, когда вам пона- 
добится извлечь карту памяти, что, кстати, 
можно делать в «горячем режиме». 
Полностью русифицированное меню — 
отлично, хотя пункт «БАЛ.БЕЛ» от души 
насмешил, а некоторые моменты новичка 
могут и смутить. Например, «резкость», ко- 
торая может быть «четкой», «нормальной» 
или «мягкой». Резкость — она или есть или 
ее нет, а если картинку требуется «смяг- 
чить», намного проще воспользоваться со- 
ответствующим фильтром в «Фотошопе». Не 
очень ясно также, что должно означать 
«стандартное качество», а также «замер» — 
кто сходу не догадается, что речь идет об 
экспозамере, могут задуматься — замер 
чего? Еще более странно, что при наличии 
русского языка в меню все поясняющие 
скриншоты в бумажном руководстве при- 
ведены на английском. Впрочем, лично я 
считаю, что русский язык, в силу его живос- 
ти и могучести вообще мало пригоден для 
меню различных гаджетов, где требуются 
слова емкие и короткие. К тому же, китай- 
цы при подготовке локализованных версий 
прошивок обожают путать буквы в словах. 
Если в том же $40 переключить язык меню 
на «родной» английский и взглянуть на две 
служебные строки внизу, все понятно: 











разносортица 
[ее наньнниЕнееЕнекЕНЕ 


Мепи: Ехк < ог > : З@ес{ Рабе 

Зет: АазЕ д ог У: Зе[ес{ Нет 

А вот эквивалент этой же информации 
на русском: 

МКНЮ: ВЫХ. < ИЛИ № ВЫБ.СТР 

УСТ.:РЕГ. д ИЛИ У: ВЫБ.ПОЗ. 

В похожем стиле, мне помнится, писала 
к Винни-Пуху Сова — «ПРО ЗРЯ БЛЯ ВЛЯ 
СДИНЕ МРАШ ДЕНЯ.. .»з, ну итак далее. 

Явный эргономический промах — 
джойпад с центральной кнопкой, с помо- 
щью которого и происходит практически 
все управление камерой. Расположен он 
крайне неудачно: если держать камеру од- 
ной рукой, джойпад волей-неволей оказы- 
вается накрытым большим пальцем, а по- 
скольку кнопки нажимаются практически 
без усилий, в момент съемки ничего не 
стоит случайно переключить режим «чего- 
нибудь». Приходится отрываться от про- 
цесса и выяснять, что же именно ты там 
напортачил. 

К дисплею камеры никаких претензий 
нет — большая площадь позволяет умес- 
тить на нем значки-подсказки так, что они 
не погребают под собой изображение 
объекта съемки, а при выставленной на 
максимум яркости камера послужит фона- 
риком. Разумеется, переключением соот- 
ветствующей кнопки служебную информа- 














цию можно убрать (равно как и совсем от- 
ключить дисплей, если надо сэкономить 
заряд батареи). 

Пожалуй, на этом с описанием можно 
закончить, так как остальные функции ка- 
меры совершенно типичны для устройств 
этого класса. Большинство параметров 
съемки она определит сама, а из ручных 
настроек у вас есть возможность устано- 
вить только баланс белого (5 пресе- 
тов+пользовательский), чувствительность 
(150 50/100/200/Ащо) и режим экспоза- 
мера (точечный или «мульти»). 





2 — Вес указан без батареи и карты памяти. 
з В переводе Б. Заходера. 
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скобяные изделия 





Что же касается получаемого с помо- 
щью $40 результата, увы, ничего вызыва- 
ющего восторг не наблюдается. Все не- 
достатки, присущие бюджетным «цифро- 
мыльницам» проявляются в полной мере и 
у данной модели. Это и хорошо заметная 
бочкообразная дисторсия на длинном кон- 
це зума* (соответственно, подушкообраз- 
ная — на коротком), и значительные хро- 
матические аберрации, и большое коли- 
чество шумов матрицы. Поделать с этим 
ничего нельзя, и, собственно, никто в этом 
не виноват — для 4 миллионов пикселей, 
«упакованных» на матрицу малого разме- 
ра и крошечной оптики перечисленные яв- 
ления вполне естественны и обычны. Сла- 
бенькой вспышки не хватает, чтобы «про- 
бить» объемное помещение, поэтому при 
низком уровне освещенности приходится 
снимать с [50 не менее 200, что приводит 
к большому количеству шумов. Значитель- 
ного их количества можно попытаться из- 
бежать, установив значение [$0 в 50 и от- 
ключив вспышку, но в этом случае много- 
кратно возрастает вероятность 
«шевеленки», так как выдержки 
будут довольно длинными. 
Впрочем, даже на [$0 100 
при уличной съемке 
в пасмурную погоду 
шума хватает, | 
так что на- 
иболее качес- 
твенные снимки 
получаются лишь на 
улице в ясный, солнечный 
день. Еще раз подчеркну, пе- 
речисленные недостатки не 
относятся только к данной модели — в той 
или иной мере они свойственны всем 
«мыльницам» в категории «до $400». 

Еще одна претензия, на сей раз имен- 
но к 540, — высокий коэффициент сжатия 
]РЕб. При максимальном разрешении 
2272х1704 размер получаемого файла — 
примерно 1,8 Мбайт (это соответствует ус- 
тановке «хорошее качество», то есть самое 
высокое для этой камеры), что приводит к 
появлению на картинке дополнительных 
артефактов. Исходя из этого, печатать 
снимки формата, превышающего 15х20 
см не рекомендуется, впрочем пользова- 
тели, приобретающие камеры такого клас- 
са, на большее обычно и не рассчитывают. 
В режиме однократной съемки кадр в мак- 


























симальном качестве записывается на 
карту памяти около 6 секунд (в этот проме- 
жуток снять следующий кадр не получит- 
ся), либо вы можете установить режим се- 
рийной съемки, который позволит сделать 
быстро три кадра подряд. 

Краткое резюме будет таким: $40 — 
добротно сделанная бюджетная «мыльни- 
ца» класса Рот-Апа-Зпооб, легкая и ком- 
пактная, при этом не без мелких эргоно- 
мических недостатков, но с привлекатель- 
ной ценой (-$295). Чудес от нее ожидать 
не приходится, но не слишком требова- 
тельных пользователей Воуег5По{ 540 
удовлетворить способна вполне. — Л. М. 


Коробочка с лампочкой 

Взяв в руки портативный носитель с 
длинным названием [еа\ек Му О! Вапк 
1.5@, вначале я подумал, что больше од- 
ного абзаца написать про него не смогу. 
В самом деле: ничего более чем коробоч- 
ка с полуторагигабайтным микровинчес- 
тером внутри, УЗВ-разъемом и ярко-си- 


[5 геанек 


р ав 1 п Вребта 


ней лампочкой (пардон — светодиодом, 
что, впрочем, дела не меняет). Да, мне он 
нравится больше, чем собственный пор- 
тативный винчестер, потому что ровно в 
2,5 раза компактнее (54х78х13 мм), не в 
пример легче (70 г) и не требует носить в 
комплекте длинного кабеля-хвоста, по- 
скольку оснащен встроенным 15$8- 
«шпеньком» убирающимся в специальную 
нишу в корпусе. Что до разницы в 38,5 
Гбайт (не в пользу О!Вапк, разумеется), 
то я уже как-то раз упоминал, что больше 
гигабайта мне носить от дома до редак- 
ции пока еще не требовалось. Тем не ме- 
нее, чтобы П!Вапк понравился мне 
окончательно, требовалось знать рознич- 
ную цену — а вот она-то на момент сдачи 








номера в печать оставалась тайной, по- 
крытой мраком. Буду искренне надеять- 
ся, что когда вы будете читать эту статью, 
носитель можно будет купить, по крайней 
мере, в столичной рознице, так что не за- 
будьте заглянуть на Рисе.ги, проверить. 
Если интересует, конечно. 

Несмотря на предельную простоту, в 
каждом устройстве обязательно отыщется 
что-то интересное. Хотя единственное, что 
меня интересовало на момент знаком- 
ства — производства какой именно ком- 
пании микродрайв находится внутри коро- 
бочки. Обычно в таких случаях я удовлет- 
воряю любопытство с помощью отвертки, 
но в случае с О!ВапК этот прием не про- 
шел — все попытки залезть внутрь окон- 
чились тем, что я просто-напросто бросил 
это занятие, побоявшись сломать девайс. 
Глупо платить за то, что не нужно, но пла- 
тить за то, что сам же и сломал — глупее 
на порядок. Поэтому я решил ограничить- 
ся банальным замером производительно- 
сти с помощью утилиты НОТасй 3.0 (рис. 1). 

Для микровинчестера 0181- 
ВапКк оказался довольно шустр: 
средняя скорость чтения — 4,8 
Мбайт/с при пиковой 5,7 
Мбайт/с. Эти значения доста- 
точно близки к заявленным в 
спецификации 5,5 Мбайт/с, а 
посему к разработчикам — ни- 
каких претензий. Несложно под- 
считать, что, таким образом, на 
копирование полного объема 
| уйдет всего около б минут. Но 
интересными оказались не 
столько цифры, сколько назва- 
ние производителя начинки, определен- 
ное утилитой, — Согпсе пс. Я вспомнил, 
что году в 2003-м о миниатюрном жестком 
диске этой молодой американской компа- 
нии писали многие новостные сайты. Мик- 
ровинчестер Согтсе $Е выгодно отличал- 
ся от конкурирующих продуктов 1ВМ- 
НКаси! простотой конструкции (31 элек- 
тронный компонент, в то время как в мик- 
родрайвах их количество могло достигать 
110), атакже тем, что был разработан не в 
привычном конструктиве Сотрас{ РНа$П 
тип ||, а как встраиваемый накопитель, 
подключаемый непосредственно к хост- 





4 — Всилу конструктивных особенностей зум-объективов мень- 
ше всего геометрические искажения будут проявляться в сред- 
нем положении фокусного расстояния. 

5 — Навел и снял. 
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процессору. К тому же малое количество 
электронных компонентов способствова- 
ло весьма конкурентоспособной цене: 
прогнозируемая цена за мегабайт у 
Согпсе — 4 цента против 15 у микродрай- 
вов (примерно $65 за диск при тогдашней 
цене 1-гигабайтного 1ВМ около $200); не- 
удивительно, что многие известные произ- 
водители гаджетов тут же заявили о воз- 
можности использования дисков Согпсе в 
собственных продуктах. 

Конечно, с тех пор прошло больше го- 
да, и я не могу с уверенностью сказать — 
та ли это самая разработка, наконец-то 
нашедшая воплощение в массовом про- 
дукте, или ее «младший брат». Но то, что ра- 
ботает резво (и главное — тихо: если при 
работе микродрайвов Маяс${ог и НКасй! 
«чавканье» головок было слышно совер- 
шенно отчетливо, О!5Вапк на расстоянии 
метра не производит никаких слышимых 
звуков) и питания ест мало — это точно. 
Кстати, именно «непрожорливость», а не 
компактность, может стать решающим ар- 
гументом в пользу покупки О!Вапк. По 
крайней мере, я сталкивался с ситуацией, 
когда моему переносному винчестеру не 
хватало «для раскрутки» питания УЗВ-пор- 
та на некоторых машинах, и приходилось 
прибегать к помощи разъема Р$/2 (благо 
двухвостый кабель это позволяет). 
0!5Вапк от подобных неожиданностей 
застрахован полностью. 

На этом рассказ можно было бы и окон- 
чить (благо уже четыре абзаца вместо од- 
ного планируемого), но есть еще одна инте- 
ресность, объясняющая к тому же пафос- 
ное название «цифрового банка». Каюсь, 
если бы не прочитал спецификацию на 
сайте, не потрудился бы посмотреть диск и 
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не обнаружил бы ин- 
тересный софт, с по- 
мощью которого ба- 
нальный накопитель 
можно превратить 
почти что в «элек- 
тронный органай- 
зер», не узнал бы. 
Суть вот в чем. На 
диске лежит дистри- 
бутив утилиты (точ- 
нее, связанного на- 
бора утилит) Кеу- 
БезКюр, который 
необходимо инстал- 
лировать на подключенный Г!Вапк. «Пус- 
той» софт занимает меньше трех мегабайт, 
так что особенно жертвовать свободным 
местом не придется. В набор КеудезКюор 
(рис. 2) входит органайзер (можно зада- 
вать расписание событий по дням и неде- 
лям), адресная книга (есть возможность 
импортировать оную из ОШоок), почтовый 
клиент (при желании, также «подцепит» су- 
ществующие аккаунты с вашего ПК), син- 
хронизатор файлов и менеджер закладок 
(«Избранное»). Чувствуете, какая пре- 
лесть? Пришли в офис, подключили 
О! Вапк — и туг же под рукой все, чем вы 
пользуетесь дома, без необходимости ко- 
пировать эту информацию на рабочий ПК. 
Остается только один открытый во- 
прос — розничная цена. В принципе, на- 
ивно ожидать, что она будет действитель- 
но в 4 раза ниже цены нынешних микро- 
винчестеров. Однако, если даже цена бу- 
дет ниже процентов на 20-30% — 
0!Вапк можно смело заносить в разряд 
выгодных приобретений — Д. С. 


Рис. 1 





Посредник 

Устройство, о котором пойдет речь, я ждал 
с намного большим интересом, нежели ос- 
тальные. Месяца три назад я вообще со- 
бирался его купить, не тратя времени на 
добывание, тестирование, но — не сложи- 
лось, а потом перегорело и первоначаль- 
ное желание трансформировалось в на- 
циональное «как-нибудь потом». Тем не 
менее, встреча состоялась, и не напрас- 
но — но здесь повествование должно идти 
только строго по порядку. 

Идея устройства проста до безобра- 
зия, как все гениальное. Дано: пластико- 
вая коробочка под названием Зупсохе, 
размерами приближающаяся к спичечно- 
му коробку (разве чуть пошире и потонь- 
ше), с У$В-разъемом типа А (маркиро- 
ванным $очцгсе) на левом боку и точно та- 
ким же — на правом, помеченным как 
Тагоет. Сверху два индикатора и большая 
кнопка. Все. Стоп, соврал: на торце есть 
еще неприметная клавиша Ро!дег — 015К, 
не несущая, впрочем, глобальной смыс- 
ловой нагрузки, а снизу — отсек для трех 
батареек типа ААА. 

Как вы, наверное, догадались, «Синк- 
бокс» — это универсальный мост для копи- 
рования данных с одного УЗВ-накопителя 
на другой в автономном режиме, без учас- 
тия ПК, при этом тип накопителей в теории 
не должен иметь никакого значения: это 
могут быть и УЗВ-флэшки, и цифровые фо- 
токамеры, и картридеры, и портативные 
винчестеры или цифровые плееры. Штуч- 
ка невероятно полезная: допустим, вы 
встретили по дороге приятеля, который по- 
хвастался недавно сделанными фото или 
редкой книгой, скачанной из Сети. Совер- 
шенно случайно эти 
файлы оказываются у 
него с собой на УЗВ- 
флэшке — при нали- 
ЧИИ собственной 
флэшки и «синкбокса» 
вы спокойно подклю- 

















чаете к последнему 
оба накопителя, на- 
жимаете кнопку, и бу- 
квально через не- 
сколько секунд (или 
минут, в зависимости 





6 Сразу укажу и сайт, посвя- 
щенный устройству — ммим.зупс- 
Бох.ги. 
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от объема и скорости) файлы приятеля у 
вас. Согласен, ситуация в чем-то надуман- 
ная, но у Зупсбох’а есть целевая аудитория 
потребителей — армия поклонников циф- 
рового фото, особенно тех, кто снимает 
много и предпочитает «объемные» форма- 
ты ВАМ/ или ПЕЕ. Несмотря на тотальное 
снижение цен на карты памяти, вопрос по- 
прежнему стоит довольно остро — на лю- 
бом форуме, посвященному цифровому 
фото как минимум раз в неделю поднима- 
ется тема — какое устройство будет опти- 
мальным решением для копирования 
снимков с карт памяти на какой-либо иной 
носитель. Давайте посчитаем общую стои- 
мость решения, имея в виду, конечно, 
Зупсрох: 
> упсбох — $30; 
> винчестер 2,5” 40 Гбайт 5400 об/мин — 
около $80; 
> портативный кейс для винчестера (с 
интерфейсом И5В) — $15-20. 

Как видите, приблизительно за $130 
мы можем получить компактное 


и вполне 
универсальное 
решение. Это при 
том, что стоимость 
скоростной карты 
памяти Сотрасе 
Назй объемом 1 
Гбайт на данный мо- 
мент — около $90. Весьма заман- 
чиво, но — не торопитесь, впереди нас 
ждет суровая реальность в виде тестов. 
Для начала я попробовал «синкбокс» 
на УЗВ-флэшках. Все прошло достаточно 
просто и гладко, согласно инструкции: под- 
ключаете «откуда» И «куда», нажимаете 
большую кнопку, загорается зеленый ин- 
дикатор, сигнализирующий о включении 
питания. После этого нажимаете кнопку 
еще раз, и начинается процесс 
копирования, о чем со- 
общает второй 
индикатор, 
мигающий в 
это время 
красным 
цветом. Как 
только перестал 
мигать — можно от- 























соединять носители, копирование оконче- 
но. Разумеется, «синкбокс» — устройство 
достаточно простое, а посему перед вы- 
полнением операции копирования надо 
учитывать несколько моментов. Во-пер- 
вых, оба носителя должны быть отформа- 
тированы под ЕАТ или ЕАТЗ2 — с файловой 
системой МТЕЗ коробочка работать не 
умеет. Во-вторых, хорошо бы знать, есть ли 
на приемном устройстве достаточно мес- 
та, ведь все, что может Зупсбох — это со- 
общить об ошибке копирования непре- 
рывным горением красного индикатора. 
Правда, в случае нехватки места можно 
подключить второй накопитель, и копиро- 
вание продолжится с того места, на кото- 
ром остановилось. 

Если же со свободным местом абсо- 
лютно точно все в порядке, устройство 
создаст на «приемнике» папку с названи- 
ем $упс001 и перепишет туда все содер- 
жимое «источника». Захотите «слить» ин- 
формацию с нескольких флэшек на один 
винчестер — каждая новая порция бу- 
дет копироваться в но- 
вую папку — 
$упс 002, 


Г, 


"А 


Зупс003 и так далее. Можно 
копировать не только содержимое «при- 
емника» полностью, но и отдельную папку 
(для чего надо передвинуть упомянутую 
клавишу на боковой стороне в положение 
Ро!4ег), правда, папка эта должна быть 
создана заранее и называться не иначе 
чем Зупсбох — в противном случае ва- 
ши усилия будут тщетны. 

Убедившись, что с УЗВ-флэш- 
ками гаджет работает без 
проблем, я приступил к ос- 
новной части, попытав- 
шись скопировать 
файлы с камеры 
МКоп 070 на 
[еа\{ек Му 
О!51Вапк. Пос- 





т. т 





разносортица 
ниче ИРЕН ЕЕ НЕЕ 


ле нескольких заглядываний в инструк- 
цию процесс пошел, и 20 файлов ВАМ! об- 
щим объемом около 100 Мбайт были ско- 
пированы за 2 минуты 45 секунд. Низкая 
скорость в данном случае была обуслов- 
лена тем, что передача информации с ка- 
меры ограничивалось пропускной спо- 
собностью ЦЗВ 1.1, в этом случае, как вы 
понимаете, поддержка «синкбоксом» и 
«приемным» носителем УЗВ 2.0 не играет 
никакой роли. Эксперимент был проделан 
несколько раз, пока я не убедился, что 
все работает без неприятных сюрпризов. 
Казалось, можно было бы поздравить и 
себя и читателей, но не тут-то было. 
Начнем с того, что хотя ОВапк сам 
по себе очень хорош, но в ипостаси носи- 
теля для очистки фотоаппаратной карты 
памяти он экономически невыгоден. Да- 
же если предположить, что он стоит, ну, 
скажем, $100, общая цена решения со- 
ставит все те же $130 при объеме всего 
1,5 Гбайта, что сопоставимо с картами 
памяти того же объема. Получается, не 
стоит овчинка выделки. Вот «ноутбучный» 
винчестер гигабайт на 20-40 — другое 
дело, но вся беда, что Зупсбох не смог 
обеспечить его питанием. Лампочка на 
кейсе с винчестером зажига- 


лась, но И толь- 
65 


р Ко —= 
мА, 
в 







сам 
диск не 
раскру- 
чивался, 
и, соответ- 
ственно, 
никакого ко- 
пирования не 
происходило. 

Надо ли говорить, что такой поворот 
дела меня, мягко говоря, огорчил — мечта 
о недорогом решении рушилась на глазах. 
Я решил не сдаваться и переустановил 
винчестер в кейс от другой фирмы, лежав- 
ший у меня про запас, но, к сожалению, 
обмануть «синкбокс» подобным образом 
мне не удалось — на другом кейсе я не 
удостоился и горящего индикатора. 

Какой вывод можно сделать? Только 
тот, что устройство не до конца выполняет 
функции, возложенные на него произво- 
дителем. Я могу предположить, что моя до- 
вольно старенькая «Тошиба» требует слиш- 
ком многого, а подключи с помощью того 


ЗА #1. 5 
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же кейса какой-нибудь современный «мо- 
ментус» — и все было бы гладко, но, согла- 
ситесь, не могу же я обещать этого, не про- 
верив? Получается, если кто-то захочет со- 
орудить подобную связку, он сначала дол- 
жен приобрести Зупсрох, а потом застав- 
лять продавца приносить ему на выбор 
кейсы и винчестеры, подключая их с це- 
ЛЬЮ ВЫЯСНИТЬ — «работает/не работает»? 
Неизящно как-то, ей богу. Пока еще я не 
оставил мысли соорудить недорогое хра- 
нилище для снимков (попробую-таки взять 
другой винчестер и посмотреть, что полу- 
чится) но особенных надежд на благопо- 
лучный исход, увы, не питаю. — Д. С. 


Ария с картинками 

На сей раз Воуег Сотрщег$ порадовал 
любителей «переносной музыки» устрой- 
ством, чье предназначение не получится 
охарактеризовать набившей оскомину 
фразой «для прослушивания МРЗ- 
композиций и ЕМ-радио». Несо- 
мненно, воспроизводить музыку 
он умеет — как в МР3З-формате, 
так и в \/МА, и даже в экзотичном 
для большинства собратьев О@С- 
формате. И ЕМ-тюнер работает 
ничуть не хуже, чем у других моде- 
лей, и имена файлов «понимает» и 
правильно отображает на русском 
языке. Только удивить этим пресы- 
щенного пользователя нынче сложно, а 
уж «заевшихся» обозревателей и вовсе... 
В самом деле, писано уже, переписано и 
про воспроизведение, и про радио, и про 
пресеты. А вот иные способности Айа 
ОРС69О0ЕМ рассмотрим с особым тщани- 
ем, раз уж таковые имеются и довольно 
занимательны. 

Во-первых, плеер позволяет просмат- 
ривать картинки в формате /РЕЕ. По- 
дозреваю, что именно для этого экран уст- 
ройства сделан таким большим — 1,9 
дюйма, с отображением 4096 оттенков 
цвета. Как всегда, есть некоторые ограни- 
чения — для просмотра картинок на экра- 
не плеера следует в обязательном поряд- 
ке сконвертировать’ исходные )РЕб’и в 
понятный плееру формат с помощью при- 
лагаемой утилиты )РЕ@ Мапабег. С ее по- 
мощью картинка ужмется до 130х160 пик- 
селей, и более никаких проблем не пред- 
видится — заходи в соответствующую ди- 
ректорию в памяти плеера и смотри с лю- 








бого места. Кстати, первое что приходит на 
ум — данная инновация (просмотр карти- 
нок) будет интересна любителям посни- 
мать мобильным телефоном, благо тако- 
вых (и телефонов и любителей) в послед- 
нее время предостаточно. В общем, снос- 
но, но, как всегда, хотелось бы большего... 

Во-вторых, ОРС69ОЕМ позволяет скоро- 
тать время за играми, а их в плеере предус- 
тановленно три. Честно говоря, лично мне 
игры в плеере кажутся более уместными — 
наушники лишают возможности участво- 
вать в процессе окружающих людей, и это 
очень правильно, ибо даже вполне гуман- 
ный тетрис со звуком на мобильном теле- 
фоне способен вывести из себя большую 
часть пассажиров вагона метро (про- 
верено опытным путем). 
Можно ли расши- 
рить 


КОЛИ- 
чество игр и как 
это сделать — на сайте 

производителя умалчивается, так 
что ничего вразумительного, в свою оче- 
редь, не могу сказать и я. 

В третьих (на мой взгляд, самое инте- 
ресное), это ТТ$ (Техё {0 Зреесп) — 
программа преобразования текста в речь. 
Программа в режим установки ПО «по 
умолчанию» не входит — ее необходимо 
вручную устанавливать на компьютер с 
прилагаемого диска и занимает она ни 
много ни мало, 1 Гбайт свободного про- 
странств на диске. Цимес программы в 
ТОМ, ЧТО «набитый» текстовый файл вос- 
производится ею в виде звукового файла, 
проще говоря прочитывается вслух. Из 
всех языков мира доступны только во- 
семь, и русский не входит в их число, одна- 
ко для изучения европейских языков 
вполне полезное изобретение, особенно 
для людей, которые «разговаривают со 
словарем, а с другими людьми стесняют- 
СЯ». Программа может скомбинировать 
текст и его звуковой эквивалент, записав 


результат в файл формата ТТ$, который 
затем можно записать в плеер и изучать 
язык, где и когда вам заблагорассудится. 

В-четвертых, в плеере есть режим те- 
лефонной книги, создается которая на 
компьютере посредством уже упомянутого 
ПО. Занести контакт в плеер без оного не- 
возможно, но, тем не менее, штучка удоб- 
ная — под каждый контакт отводится имя, 
три номера телефона и е-тай-адрес, а ко- 
личество контактов ограничено лишь сво- 
бодной памятью плеера. 

В-пятых, для разнообразия и просто 
для удобства в устройстве есть режимы 
«Калькулятор» и «Секундомер». 

Теперь немного о технических характе- 















ристиках плеера: внешне он выглядит 
как миниатюрный КПК (44х72х16 
мм), весит всего 53 грамма. Разъ- 
ем для соединения с ПК — мини- 
(ЗВ, (поддерживается ЦЗВ 1.1, но, 
тем не менее, скорость копирова- 
ния довольно приличная). К огром- 
ному сожалению, память не расши- 
ряемая, от 128 до 512 Мбайт в зави- 
симости от модели (непонятно, что 
помешало оснастить столь функцио- 
нально богатое устройство разъемом 
хотя бы для ММС-карт). Встроенный литий- 
полимерный аккумулятор позволяет пере- 
жить приблизительно 12 часов непрерыв- 
ной работы, зарядка производится от сети 
с помощью БП или через порт ИЗВ. 
Резюмируя, можно с уверенностью ут- 
верждать, что плеер «сегодняшнего дня» 
отличает завидная многофункциональ- 
ность. Очевидно, если вы хотите и поиг- 
рать, и посмотреть, и послушать, и поучить- 
ся — следует сразу присматриваться к мо- 
дификации с максимальным объемом па- 
мяти, цена которой на текущий момент — 
около $240. — Л. М. 





7 Если же вы попробуете перенести }РЕб-файлы в плеер пря- 
мым копированием, даже ужав их до необходимого размера са- 
мостоятельно (скажем, в «Фотошопе») — ничего путного из этого 
не выйдет, плеер просто будет считать, что каталог пустой. То же 
самое произойдет, если вместе с конвертированными файлами 
записать в этот каталог тексты или документы. 


Редакция выражает признательность компании 
«Воуег Сотрщег$» (м\мим.гомегсотри{ег$.ги) за 
предоставленные камеру КоуегЗПо{ $40 и плеер 
ВоуегМед!а Айа ОРС6ЭОЕМ; компании ПТ [аб$ за пор- 
тативный носитель 1еаек Му П!бфапк 1.5@; компа- 
нии |пРисе (ммим.трисе.ги) за УЗВ-мост ЗупсБох. 








Денис Степанцов ®* ЧП@Потерс.ги 
Лев Музыковский ® ти2@трох.ги 
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Время МФУ 
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ФУ как класс устройств — по- 

нятие далеко не новое, даже, 

можно сказать, распростра- 

ненное. Вот только популяр- 
ности их среди домашних пользователей (в 
отличие от «офисовладельцев», быстро 
раскусивших преимущества МФУ в плане 
экономии рабочего пространства), увы, по- 
ка не наблюдается. Отчасти причиной тому 
может быть консервативный менталитет — 
вспомните, как во времена появления пер- 
вых «видеодвоек» их не желали покупать, 
мотивируя тем, что если что-то одно слома- 
ется, в сервис придется вести все громозд- 
кое устройство. Но мне почему-то кажется, 
что истинная причина не в этом — просто 
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производители, довольствуясь прода- 
жами в корпоративном секторе, не 
стремятся популяризировать 
МФУ на рынке домашнем. Компьютер- 
ные издания тоже не слишком стараются, 
тем более, им есть что тестировать и про 
что писать — новые модели струйных и ла- 
зерных принтеров для дома появляются, 
без преувеличения, каждый месяц. А про- 
давцу-консультанту намного проще про- 
дать привычный и понятный комплект из 
принтера и сканера, нежели сначала чи- 
тать лекцию о пользе МФУ, рискуя выгля- 
деть «умником», и упустить покупателя. 
Между тем, производители не почива- 
ют на лаврах, и в продаже появляются все 
более скромные по габаритам 
(но отнюдь не по характеристи- 
кам) модели, которые так и 
просятся занять место в квар- 
тире. Времена, когда сканер- 
ная или принтерная часть 
МФУ могла уступать по ка- 
чественным характеристи- 
кам обособленным устрой- 
ствам, давно прошли — в 
современных «многофунк- 
ционалах» стоят полноцен- 











ные принтеры и сканеры. Более того, мно- 
гие МФУ, как и некоторые модели принте- 
ров, оснащаются встроенными картриде- 
рами, позволяющими исключить ПК из 
процесса получения твердой копии. К тому 
же, не стоит забывать, что МФУ можно ис- 
пользовать в качестве достаточно быстро- 
го копира. Согласитесь, в современной 
жизни различные копии документов тре- 
буются практически постоянно. И намного 
проще сунуть оригинал под крышку, на- 
жать кнопку и через минуту забрать с лот- 
ка копию (что, кстати, в состоянии сделать 
любой из домочадцев), нежели затевать 
процесс сканирования, с после- 

дующей обработкой 





в редакторе на ПК и распечатке. Может, 
действительно стоит при выборе перифе- 
рии обратить внимание на МФУ, способ- 
ные сэкономить место и упростить жизнь? 

Давайте в качестве некоего «ликбеза» 
рассмотрим подробнее несколько уст- 
ройств для домашнего рынка. Вы наверняка 
знаете, что МФУ, как и принтеры, отличают- 
ся принципом печати — лазерная, на осно- 
ве термопереноса (сублимационная) и 
струйная. Сублимационную, как процесс до- 
статочно дорогой, мы рассматривать не бу- 
дем, а вот два других — очень даже. В прин- 
ципе, МФУ есть в ассортиментной линейке 
любого производителя’, выпускающего 
принтеры — Ерзоп, Немец-Раскага, Вго{Иег, 
[ехтагк, Сапоп и Затзипв. Так что если вы 
тяготеете к продукции той или иной фирмы, 
изучите внимательно ассортимент — обяза- 
тельно найдете одну-две модели, удовлетво- 
ряющие вашим требованиям. 





1 — Ниже мы приводим несколько самых популярных на рынке. 
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Сапоп Р1ХМА МР110 

0 новой серии струйных принтеров РИХМА «ДК» уже уведомлял чи- 
тателей. Существуют в этой линейке и домашние МФУ, например 
модель МР110, обладающая внушительными характеристиками. 
Так, к примеру, МР110 способна печатать с фотографическим ка- 
чеством и разрешением до 4800х1200 точек на дюйм (при объ- 
еме капли в 2 пиколитра), сканировать с оптическим разрешени- 
ем 1200х2400 точек на дюйм, и, естественно, делать монохром- 
ные и цветные копии со скоростью 18 и 13 копий в минуту соот- 
ветственно. Подключение к ПК осуществляется по ИЗВ. Рознич- 
ная стоимость не превышает $250, что, согласитесь, дешевле от- 
дельных принтера и сканера с идентичными характеристиками (и 
без возможности копирования!). 


НР ОЁЯсе]е{ 5510 

Пусть вас не смущает слово О се в названии: НР позициониру- 
ет эту модель в том числе и для домашнего применения. Тем бо- 
лее, что цена тоже самая что ни на есть домашняя: от $220. За 
эту сумму вы получаете струйный принтер, печатающий с разре- 
шением до 4800х1200 точек на дюйм (на фотобумаге, естест- 
венно), и сканер с оптическим разрешением 600х2400. Можно 
копировать любые оригиналы, при этом разрешение для моно- 
хромного копирования — до 600х1200 точек на дюйм, для цвет- 
ного — до 2400х1200. Рекомендованная нагрузка для этого ус- 
тройства — 1500 листов в месяц, что закроет потребности не- 
большого офиса, даже если оный — у вас на дому. 


Затзипд 5$СХ-4100 

Традиционно сильный игрок на рынке лазерной печати, для до- 
машнего применения Затзипя рекомендует именно эту модель. 
Кстати, в настоящий момент это самое компактное устройство «З- 
В-1» — 4100 можно подключать к ПК по интерфейсам ЕРТ или 
(ЗВ, при этом печать выполняется с разрешением 600 точек на 
дюйм и скоростью 14 стр./мин. Естественно, с той же скоростью 
и разрешением вы можете получать и черно-белые копии. Ска- 
нер при этом, естественно, работает в цвете с оптическим разре- 
шением 600х600 точек на дюйм — этого более чем достаточно 
для подавляющего большинства домашних задач. Объем памяти 
принтера — 8 Мбайт, а в приемный лоток загружается сразу 250 
листов, хотя самое «вкусное» в $СХ-4100 — это розничная цена, 
которая на данный момент составляет всего $220. “ 





Серия АБ$1-модемов $рги\ег 
от компании АСОВР 

Свободная телефонная линия. Скорость до 8 Мбит/сек. 
Совместимость с оборудованием ведущих провайдеров. 


2 года гарантии. Техническая поддержка пользователей. 
Полная документация на русском языке. 


$рытег@АО$Т. И5В 





Надежный и удобный АБ5!-модем. 
Простой в установке. Идеальное решение 
для индивидуального доступа в Интернет. 





а 


$рытег@АО$Е ГАМТООЛ.АШЗОО 
® 





ыы 








1АМ100 — модем с ЕНегте{-портом. 
Разделение доступа и безопасности. 
Работа в режиме моста и маршрутизатора. 
1А№400 - версия с 4-мя Еегпе{-портами. 


$рытег@АО$Е И/100Л//400 








\\100/\ 1006 — АБ! -модем, маршрутизатор 

и беспроводная сеть в одном устройстве. 
Функции защиты. Эффективное решение 

для создания сети в квартире с независимым 
доступом в Интернет. 

\\/400 /\№/400С - версия с 4-мя Ефегпе"-портами. 
Идеальное решение для малого офиса. 


СЭАР 


|1МТЕКМАТЮМАЕ 
илили/.асогр.ги 





Товар сертифицирован 
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ЖЕЛЕЗНОЕ ПИСЬМО 


учшим эпиграфом к сегодняш- 
нему Письму будет цитата из 
= песни Сергея Чигракова, чьей 

` команде Тпе Си7и&Со не так 

давно исполнилось десять лет. Помните? 
«И стал делать деньги вчерашний бунтарь 
и вчерашний певец, в его уютной квартире 
есть газ, телефон и вода». 
В конце прошлого века главным аполо- 
гетом свободного распространения музы- 
ки считался интернет-сервис Марзег. 
Прогрессивные аудиофилы со всего мира, 
устанавливая небольшую программку- 
клиент, получали доступ практически к лю- 
бым альбомам и компиляциям, не платя 
за это ни гроша — не считая, разумеется, 
затрат на доступ в Интернет. Редчайшие 
композиции, приличная скорость скачива- 
ния, удобный интерфейс — все это в итоге 
привлекло не только коллекционеров, но 
и представителей звукозаписывающих 
компаний. Последние же, хоть и не устают 
жаловаться на бедность, свои юридичес- 
кие отделы закрывать даже не планируют. 
Поэтому стоило альтруистическому бизне- 
су ребят из Марега достичь определен- 
ных высот, как на него спустили свору про- 
фессионалов, в считанные месяцы поста- 
вивших проект в позу «гю». Доведя Мар$ег 
до предбанкротного состояния, его по де- 














шевке купила компания Вох, известная 
нам по ЕазуСО Сгеафог, и теперь «вчераш- 
ний бунтарь» настолько легален и законо- 
послушен, что диву даешься. Другой 
вопрос, что и популярность его сразу упа- 
ла на порядок, но это абсолютно нормаль- 
ное явление: после того, как советская су- 
пергруппа «Машина Времени» легализова- 
лась, перейдя в 1979 году под крыло «Мос- 
концерта», с ней тоже начало происходить 
что-то странное, позволившее вырваться 
на первые места питерским командам «Ак- 
вариум», «Кино» и прочим «Зоопаркам». 
Во времена независимости Мар$ега в 
определенных кругах серьезной популяр- 
ностью пользовалась программка 
С!опеСр, которая, при наличии в пишущем 
приводе поддержки субкодов, позволяла 
копировать лицензионные диски даже с 
самой забористой защитой. Разумеется, 
бытовое пиратство — нехорошо, но я тогда 
в жил в Израиле, где даже самая про- 
стенькая компьютерная игра стоит от 20 
долларов. Если это продукт уровня СТАЗ, 
то, будьте уверены, я за него и полтинника 
не пожалею, а если всего лишь ЕЕА 2005, 
в которой с двухтысячного года меняются 
только музыка да щиты на стадионах? 
Поставить же новую версию все равно хо- 
чется, но платить за три минуты игры и 


Вечные 
ценности 








Сергей ВИЛЬЯНОВ 
зегхе@потерс.ги 





мгновенную деинсталляцию приличную 
сумму, согласитесь, не слишком правиль- 
но даже по капиталистическим понятиям. 
Можно, конечно, скачать демоверсию, но 
в случае НЕА2005 это 80 мегабайт, на ко- 
торые потребуется истратить не меньше 7 
часов далеко не бесплатного Ча|-ир’а. За- 
метьте, 80 мегабайт это далеко не рекорд: 
новая демка продолжения сериала Рипсе 
ог Регз!а от УБ!ой тянет на 256 мегабайт, 
а Тоа! Сиб Мапавег 2005 от все той же 
Ееснопс АП$ — аж на 500 с лишним. 

В общем, С!опеСр был весьма полез- 
ным инструментом, и мне было крайне не- 
приятно, что довольно крутой по тем вре- 
менам домашний рекордер Рапазопс 
7586, умеющий записывать СО даже на 
восьмой скорости, с субкодами работать 
не хотел, и потому программой Сопеср не 
поддерживался. Разумеется, следующий 
рекордер был куплен с учетом этого нюан- 
са, но к тому времени я уже перебрался в 
Москву, где, по понятным причинам, 
доступ к новым играм и программному 
обеспечению значительно облегчился. 

Но не стоит думать, что в Москве есть 
абсолютно все и задешево. В этом нетруд- 
но убедиться, если начать искать какие-то 
конкретные вещи, даже зная правильные 
места. Так, около года я не мог найти в сто- 
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лице ОО Е\5’68 Сотераск Зреба!. То 
есть вообще — ни в оригинальном, ни в 
пиратском исполнении. Пару раз попада- 
лись видеокассеты, но мне, к сожалению 
или к счастью, года три их не на чем 
просматривать. А фильм, между прочим, 
очень интересный. Десять лет, с 57-го по 
67-й, Элвис Пресли практически не давал 
концертов, полностью сосредоточившись 
на кинокарьере. Сначала все шло непло- 
хо, но, погнавшись за увеличением дохо- 
дов, его менеджер принял решение сни- 
мать только малобюджетные фильмы, ко- 
торые, благодаря обаянию Элвиса, долж- 
ны были собирать в прокате десятки мил- 
лионов долларов. Задумка, конечно, была 
неплохой, когда б не одно «но»: Элвис, при 
всех его достоинствах, был весьма по- 
средственным киноактером, что в окруже- 
нии команды малоталантливых (а то и про- 
сто бездарных) коллег и режиссера-хал- 
турщика было заметно особенно хорошо. 
Поэтому первые фильмов пять прошли ус- 
пешно, а потом машинка начала сбоить. 
Сборы падали от фильма к фильму, саунд- 
треки продавались хуже и хуже, а качест- 
во вышеперечисленного снизилось до 
уровня утренника в больнице для труже- 
ников села, пострадавших во время вос- 
стания ржавых молотилок. То есть все ши- 
роко улыбаются, прыгают и бьют в ладо- 
ши, но со стороны это шоу выглядит до- 
вольно печально. А тут еще утренники по- 
ставили на поток и за 10 лет наклепали 
около 30. Понятное дело, началась своего 
рода инфляция, иу менеджера, Полковни- 
ка Паркера, дебет перестал сходиться с 
кредитом, несмотря на смешные даже по 
тем временам бюджеты лент. Самому Эл- 
вису тоже становилось понятно, что Клар- 
ка Гейбла из него не получится, а голли- 
вудская реальность страшно суетлива и 
надоедлива. Поэтому было принято реше- 
ние о возобновлении концертной дея- 
тельности, и, чтобы поддержать ее нача- 
ло, на телеканале МВС сняли специальное 
шоу — то самое Сотераск Зреча!. Судя по 
отрывкам, которые попадались в разных 
сборниках, шоу удалось, и мне очень хоте- 
лось посмотреть его целиком. Отчаяв- 
шись купить его в России, я достал из за- 
маскированного сейфа особую карточку 
МазегСага Мйца|, предназначенную спе- 
циально для покупок в Интернете, и набрал 
адрес ммм. атагоп.сот. 





Вот уж где с Элвисом все в порядке — 
так это на «Амазоне». Только в разделе 
0\0 там предлагают 79 позиций, так или 
иначе связанных с именем Пресли, а в 
другие я даже загля- 
дывать не рискнул". 
Оказалось, что бук- 
вально несколько 
дней назад в продаже 
появилась «деихе»-редакция искомого 
«Сотераск Зрес'а» — на трех О\О, вклю- 
чающих само шоу и дикое количество ис- 
ходного материала, из которого потом 
смонтировали передачу. Не уверен, что 
когда-нибудь буду смотреть 14 дублей пес- 
ни СикКаг Мап или 13 [е{ Уочгзей Со, но це- 
на трехдисковой версии была всего на де- 
сятку больше однодисковой, потому решил 
в кои-то веки не экономить. В комплекте с 
Сотебаск Зреса! «Амазон» предложил 
взять такую же, «дэлюксовую», версию 
Аюра Егот Намай — шоу семьдесят треть- 
его года, которое транслировалось в пря- 
мом эфире одновременно на 28 стран ми- 
ра. Честно говоря, в 73-м Элвис был уже 
не в лучшей форме, но «Амазон» скинул 8 
долларов, да и не может полноценная кол- 
лекция включать только хитовые вещи — 
решил купить. Ну а финальным аккордом 
стало приобретение ОУ) ТпаЁз Тйе \М/ау 
15 — нарезки из совершенно потрясающих 
концертов Элвиса в Лас-Вегасе летом се- 
мидесятого года. 

Покупки вместе с доставкой потянули 
почти на 90 долларов. Кстати, последняя 
вместо заявленных двух недель заняла 
полтора месяца, и я уже начал всерьез 
волноваться, когда пришло приглашение 
посетить почтовое отделение. 

Собственно о содержимом дисков рас- 
сказывать не буду — ценители знают, а 
всех остальных я, наверное, и так уже 
несколько утомил подробностями из жиз- 
ни Элвиса Пресли. Скажу лишь, что оно ме- 
ня весьма и весьма порадовало, и уже на 
следующий день было принято решение 
срочно продемонстрировать обновки 
друзьям и знакомым. Но вот беда: короб- 
ки дисков так красиво оформлены, что 
очень не хотелось бы повредить их во вре- 
мя транспортировки. Кроме того, у многих 
моих знакомых есть маленькие дети, а 
они, как известно, любят порисовать на 
красивых коробочках или искупать их в 
раковине. Поэтому единственный вы- 





м Сеня =-—— == 14. 


В д ри Барды 1 пы НЫ Ги. Бла ть, 
Е а дне Берный 
о а а а а 


‘д Борьба с пиратством на 
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компьютере 
ход — снять с диска копию и выдавать для 
просмотра именно ее. Несложное иссле- 
дование показало, что полученные из 
Штатов оригиналы имеют всего один слой, 
следовательно, могут быть легко скопиро- 
ваны на стандартную болванку. 

Тутже из Сети была скачана свежая вер- 
сия наследника легендарного Сюпебр — 
программа С!опеб\О. Я вставил в О\УО- 
КОМ оригинал, снабдил О\УО-рекордер 
чистым диском и нажал кнопку «Клониро- 
вать диск». На это программа выдала со- 
вершенно хамское окошко, что защищен- 
ные диски она-де копировать не станет, 
потому что ОУО-ВОМ отказывает ей в до- 
ступе кним. Больше всего задело, что вме- 
сто стандартного ОК для закрытия окошка 
надо нажимать на слово «Понятно». Не ме- 
нее законопослушным, но чуть более веж- 
ливым оказался №его Вигтт8 Вот, при по- 
пытке скопировать тот же диск отделав- 
шийся лаконичным: «Этот 0\/О защищен от 
копирования и не может быть прочитан». 
Очевидно, подобной реакции следовало 
ждать и от других законопослушных утилит, 
поэтому я не стал тратить время на опыты 
и обратился за помощью к участникам 
подшефного форума компьютерной тема- 
тики. Те быстро присоветовали несколько 
утилит, из которых наиболее удобной мне 
показалась О\УО Бесгудег. Работает она 
элементарно: вставляем в привод любой 
О\0, вне зависимости от разновидности 
защиты и указываем директорию, куда за- 
писывать «беззащитные» файлы. После 
этого их можно просто скопировать на 
болванку, а можно пропустить через уже 
упомянутую С!опеб\О. Последняя, несмот- 
ря на законопослушность, весьма полезна 
в доведении сырого материала до ума. На- 
пример, она позволяет скопировать со- 








1 — Когда уже закончил статью, не удержался и заглянул в раз- 
дел УН$: там их аж 169. И еще можно потратить недельку на вы- 
бор новогоднего подарка среди 517 Аи@юСо. 

2 — До этого только один человек в мире, президент США Ри- 
чард Никсон, мог похвастаться таким же достижением: прямые 
репортажи о его поездке в Китай в 1972 году транслировали че- 
рез спутник на весь мир. 

3 — Свежую версию можно найти на ммм. ауаЧесгур*ег. сот 
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Оригинальный 0\0... 


...И его бледная, 
но абсолютно полная 
копия 


держимое двуслойного диска 
на однослойный, выкинув 
лишние звуковые дорожки, 
фильмы про создание фильма, 
рекламные ролики и слегка пе- 
режав видеофайлы. Это не 
единственная программа с такими 
возможностями, но, пожалуй, наибо- 
лее удобная: все необходимые функции 
присутствуют, реализованы они внятно и, 
самое главное, действительно работают, а 
не делают вид. Именно с ее помощью я в 
итоге сделал копию О\УО Тпаёз Тпе М/ау 
|5, а потом переписал на однослойные бол- 
ванки второй сезон сериала Тпе 
Этрзопз, каждая часть которого тянет на 
6,4-6,8 гигабайт, изначально требующих 
диск типа 0\О-9“. Выкинул две лишние 
звуковые дорожки, натравил на остальное 
встроенный кодер и все прекрасно умес- 
тилось на диск за 32 рубля, а разница в 
качестве очевидна разве что на очень хо- 
рошем телевизоре с большой диагональю. 
Правда, в деле ужимания контента очень 
важно не увлечься: если показатель «Ка- 
чество» в Сопеб\О опускается ниже 75- 
процентного уровня, результат вряд ли по- 
радует даже снисходительного зрителя. 
Будем надеяться, что двуслойные бол- 
ванки скоро подешевеют, хотя надежда 





очень призрачна — со следующего года 
вступают в силу новые таможенные пра- 
вила, из-за чего импортные носители мо- 
гут стать ощутимо дороже. Одна надежда 
на Миехе... 

Завершая беседу о О\МО-рекордерах, 
начатую еще в прошлом месяце, с удовлет- 
ворением отмечаю, что выбор в пользу 
МЕС-3500А оказался правильным. Запи- 
сано около трех десятков О\УО, примерно 
столько же СО — и ни один носитель не 
пал жертвой разборчивости привода. Се- 
годня эту модель можно приобрести всего 
за 85 долларов, и если вы созрели до не- 
обходимости записывать 0\О в домашних 
условиях — даже не сомневайтесь, поку- 
пайте. 

Ая междутем подверг свою домашнюю 
систему серьезному, но, к великому сожа- 
лению, временному апгрейду. Российское 
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представительство компании 
Заррйте, известного производи- 
теля видеокарт и материнских 
плат, предложило мне познако- 
миться поближе с Кадеоп Х800 
ХТ Рацпит ЕЧШоп собственного 
производства. Оговорив, что 
знакомство продлится не мень- 
ше двух недель, я встретился в 
метро с Костей Мартыненко, чью 
должность в российском Зар- 
риие — Тесппса! Магкетя 
Мапавбег — до сих пор не могу 
адекватно перевести на русский 
язык. Получив из его рук боль- 
шую коробку с видеокартой, я 
осторожно поинтересовался, а 
сколько, собственно, зверушка 
стоит в близлежащих ювелирных 
лавках? Оказалось, что никак не меньше 
550 долларов, и поэтому по дороге до- 
мой я сначала нервно оглядывался по 
сторонам, а потом и вовсе спрятал ко- 
робку под пальто. 

К апгрейду приступил на следую- 
щий день, в канун выходных. Каза- 
лось бы, замена видеокарт одного се- 
мейства — дело простое и потому не 

способное привести к катастрофичес- 

ким последствиям. Особенно если речь 
идет о качественном железе, а не плоде 
проказливых ручонок многочисленного се- 
мейства По Че Сун из проклятого всеми 
сервисными отделами городка в Юго-Вос- 
точной Азии. Вместе с тем, чем проще ка- 
жется апгрейд, тем больше хлопот он вы- 
зывает — и наоборот. Исключения лишь 
подтверждают правило. Сначала все шло 
подозрительно гладко: разборка-сборка 
системного блока заняла несколько минут, 
компьютер включился с первого же раза, 
драйвер с прилагаемого диска встал, как 
влитой, а РагСту и Ооот 3 продемонстри- 
ровали себя во всей красе. Но когда я по- 
пытался проверить почту, ТНе Ва{ отрапор- 
товал, что невозможно открыть соответ- 
ствующий эоске{. Перезагрузился — $оск- 
е{ продолжал стойко держать оборону. 
Несколько раз подсоединился к Интернету 
и отключился — $оске не давал слабины. 
Пробовал зайти в Интернет, но браузер 
информировал меня о невозможности от- 





4 Односторонний диск с двумя рабочими слоями и макси- 
мальной емкостью 8,5 Гбайт. 
5 — Только что освоившего производство СО-В\\ (Прим. ред). 
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крыть какую бы то ни было страничку. По- 
пытался подключиться к районной сети — 
она была недоступна. Снова нажал кнопку 
проверки почты — в служебной строке по- 
являлись новые сообщения о стойком и 
таком недоступном зоскете. 

Тогда я позвонил Степанцову. На часах 
было уже около 11 вечера, но Денис, как 
коллега по душевной болезни, понял бы ме- 
ня и в четыре утра. Мы вместе исследовали 
системные события \\Мпао\$ ХР за послед- 
ние несколько дней — там не обнаружи- 
лось ни одной, даже самой мелкой ошибки. 
Пробежались по настройкам ТСРЛР но и 
там ничего подозрительного. 
Распрощались в недоумении. Я 
уж было собрался позвонить в 
службу поддержки «Стрим», но 
перед этим воспользовался 
системной утилитой Зу$ет 
Везоге и превратил опера- 
ционную систему в нее же 
саму, но днем раньше. И о 
чудо! Зловещий зоске{ " 
растворился в недрах Ё 
компьютера, а Интернет и 
районная сеть прекрасно заработали. Успо- 
коенный, я снова установил драйвер Х800Х 
ХТ, и стоитли говорить, что сразу после это- 
го Интернет и сеть отрубились напрочь. Не 
прошло и получаса, как ваш покорный слу- 
га сидел за полностью рабочей системой и 
набивал письмо Степанцову с описанием 
проблемы. Оказалось, что отключение се- 
тевых возможностей вызывала установка 
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М/ОМ-драйве- 
ра для Каве 
Тпеаег — чи- 
па, отвечаю- 
щего за функ- 
ции Т\-входа и 
выхода. Не 
спрашивайте 
меня, я и сам не 
понимаю, что 
общего могли 
найти вспомога- 
тельный чип на 
видеокарте, 


внешний АО$! -модем 2ухе! и встроенный в 
материнскую плату сетевой адаптер. Одно 
знаю точно: заставить систему работать 
нормально я смог только после насильст- 
венного отключения Кабе Тпеакег в «Пане- 
ли управления». Если знаете адрес челове- 
ка, отвечающего в АТ| за написание драй- 
веров, — пришлите, пожалуйста. Хочу напи- 
сать ему обидное письмое. 






Амегт\м ув РЕ 


= прасьмати и иась. ТИ в идей 
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Очень требовательная красота 

от баррИте 
Впрочем, драйверы для видеокарт 
АТ! в наше время не самая большая проб- 
лема. Хочешь — скачивай с сайта произ- 
водителя официальную версию со всеми 
бонусами и дополнениями, а не хочешь — 





6 Главный редактор «Компьютерры», Сергей Леонов, когда я 
рассказал ему эту историю, объяснил причину произошедшего 
очень просто. Оказывается, виноват кривой инсталлятор, кото- 
рый поставил в среде \\Мпдом!з ХР \/ОМ-драйверы, предназначен- 
ные, вообще-то, только для \Мпаомз Эх/Ме. Попадая же в непри- 
вычную среду, \/ОМ-драйверы начинают вести себя подобно сло- 
ну в посудной лавке. Дорогой Заррийе, надо быть тщательнее! 


дуегМефа 


_ АмееТУ ЭЗчиЧЮю 307 
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поищи в Сети альтер- 
нативный пакет, в ко- 
тором лишнее выкинули, а все остальное 
пропатчили и перепаковали. Таких паке- 
тов в последнее время развелось поря- 
дочно, но я бы рекомендовал использо- 
вать драйвер Гогзаве от Нага\магеЁаВ.ги: 
во-первых, он регулярно обновляется с 
выходом новых версий Са{а!узГов, а во- 
вторых, при весьма богатом функционале, 
размер пакета Рогзаве всего лишь 
4,3-4,5 мегабайта. Для сравнения, офи- 
циальные драйвера «весят» от 26 до 44 
мегабайт, в зависимости от комплектации, 
и скачивать их с помощью обычного моде- 
ма не всякому понравится". 

Но давайте перейдем собственно к ви- 
деокарте. Как и полагается топовому про- 
дукту, Заррпие Вадеоп Х8ООХТ Р!атпит 
ЕЧШоп упакована весьма серьезно, при- 
чем как в прямом, так и в переносном 
смысле. В большой коробке с откидываю- 
щимся верхом, позволяющим лицезреть 
виновницу торжества, находится полный 
комплект разнообразных переходников и 
шнурков, а для демонстрации возможнос- 
тей Х8ООХТ в поставке присутствуют пол- 
ные версии игр Рипсе о? Регча: Запа$ оЁ 
Тте и Тот С!апсу’$ Зрищег Сей: Рапдога 
Тотоггом. Между нами говоря, этим иг- 
рушкам для полной демонстрации своих 
красот с лихвой хватает и Радеоп 9600 ХТ, 
но, в любом случае, подарки полезные*. 
Сама видеокарта выглядит солидно и ак- 
куратно. Занятно, что несмотря на, мягко 
говоря, приличную частоту работы памяти, 
чипы последней не снабжены дополни- 
тельными радиаторами. Очевидно, видео- 
память СООВЗ греется слабее предшест- 











венниц, 

но я бы 
все равно потратил 150 рублей и купил на- 
бор специальных радиаторов для видео- 
карт от Гатап или ТпегтаКаке — для пол- 
ного спокойствия. Все же эффективная ча- 
стота 1120 мегагерц (то есть больше гига- 
герца!), согласитесь, достойна проявления 
уважения. Сам чип работает на частоте 
520 мегагерц. Для сравнения, это на 200 
мегагерц больше, чем у Вадеоп 9800 Рго, 
но мы любим его не только за это. Дело в 
том, что новый чип 420 содержит шест- 
надцать конвейеров рендеринга вместо 
«жалких» восьми в предыдущем флагмане 
Кадеоп 9800ХТ. В переводе на человечес- 
кий язык это означает: даже если бы К420 
работал на частоте 360, используемого в 
ЭЗООХТ, в отдельных приложениях он де- 
монстрировал бы производительность 
ровно в два раза большую, чем предшест- 
венник. Слово «отдельных» не зря выделе- 
но курсивом: на практике многое зависит 
от особенностей конкретного графическо- 
го пакета или игры. Судя по моим тестам, 
средний прирост составляет те самые 100 
процентов, но только с учетом возросшей 
частоты. При ее понижении до уровня 
9800 ХТ можно рассчитывать лишь на 70- 
процентный результат, хотя, разумеется, 
никому в голову не придет покупать флаг- 
манскую карту и унижать ее таким жесто- 
ким способом. 

О качестве двухмерной картинни, с ва- 
шего позволения, распространяться не бу- 
ду, потому что оно сейчас довольно при- 
личное у всех видеокарт, за исключением 
совсем беспородных. Если ваша «мылит» 
даже «Рабочий стол» — она либо брако- 








с радиаторами 2а(тап на 


4 Мой РомегСо[ог Кадеоп 9800$Е 
видеопамяти 


ванная, либо ей на заводе привили отвра- 
щение к конкретной модели (а то и эк- 
земпляру) монитора. А вот в играх после 
установки Х8ООХТ РЕ все стало настолько 
хорошо, что рука сама было потянулась к 
бумажнику. Только представьте РагСту в 
разрешении 1280х1024 со всеми воз- 
можными графическими опциями на мак- 
симуме, включая анизотропную фильтра- 
цию и 16-кратное сглаживание! Вода луч- 
ше реальной, трава на ветру колышется, 
цветочки повсюду, как настоящие, разве 
что не пахнут, а вокруг них стрекозы глаза- 
стые мельтешат. И вся эта красота на 
ХЗООХТ РЕ даже для вида не притормажи- 
вает — летает аки Боот 2 на 1486 
0Х4/100. Замечу, даже на обычной вер- 
сии Х8ООХТ, без слов Ра{пит ЕЧШоп, кар- 
тина точно такая же: снижение частоты чи- 
па и памяти, соответственно, до 500 и 
1000 мегагерц даже в самых свежих играх 
малозаметно. 

Впрочем, есть одна игра, в которой да- 
же флагманские модели АТ! выглядят до- 
вольно бледно, и вы ее знаете. Трудно ска- 
зать, каким именно способом авторы 
Воот 3 оптимизировали свое детище для 
видеокарт МГЛА, но в деле своем они 
преуспели — картинка на Х8ООХТ дергает- 
ся будь здоров, причем не только при гра- 
фических настройках игры уровня Ца 
Нор. Будем надеяться, что после очеред- 
ного патча маркетинговые изыски будут 
нивелированы, но пока, к сожалению, для 
игры в Воот 3 лучше купить представите- 
ля семейства СеГогсе 6800. 

И, кстати, о покупке. Я в Воот 3 не иг- 
раю, а вот ГагСту запускаю частенько — 
пейзажами полюбоваться да рыбку в реч- 
ке гранатами поглушить. На 9800 Рго, если 
поставить все настройки на максимум, иг- 
ра работает очень медленно, а на средних 
настройках детализация картинки ощути- 
мо хуже — например, куда-то улетают все 
местные стрекозы. Но, несмотря на все 
красоты, которые подарила мне видеокар- 





Уй Кстати, на НагАм/агегаЬ.Ви есть альтернативные драйверы и 
для видеокарт на базе чипсетов ММЮЛА. Оттестировать их лично, 
к сожалению, не удалось по причине отсутствия соответствующе- 
го оборудования, но отзывы слышал весьма благоприятные. 

8 [ — В коробке также имеются свежие, но до неприличия уре- 
занные версии РомегО\УО 5 и РомегОнесюг 2.55 

9 Разумеется, бывают и просто плохие мониторы с неприлич- 
но узкой полосой пропускания, но об этом как-нибудь в следую- 
щий раз. 
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та Заррйие, купить я ее пока не смогу: как уже говорилось, мини- 
мальная цена Х800ХТ Раёпит ЕЧМюоп в столичных магазинах 
равна пяти с половиной сотням североамериканских долларов. 
Отказ от «платинового» постфикса серьезной экономии не дает — 
стандартный вариант Х80ОХТ всего на 25 долларов меньше. Мож- 
но, конечно, долларов за 420 купить Х800 Рго, но это уже 12 кон- 
вейеров рендеринга вместо 16 у ХТ, да и четыре сотни тоже сум- 
ма изрядная. Помнится, в 1998 году, когда появились первые 
\оодоо 2 от ныне покойной ЗОРХ, стоили они максимум 260 дол- 
ларов, хотя компания-производитель вовсю играла в монополию 
и на рынке присутствовало, если мне не изменяет память, всего 3 
производителя ускорителей \оодоо. Теперь же видеокарты дела- 
ют десятки компаний, а цена флагманов растет, как на дрож- 
жах — просто экономический парадокс какой-то. Хочется верить, 
что мировое сообщество обратит внимание на жадность советов 
директоров некоторых известных фирм и буквально на пальцах 
объяснит им всю неправильность нынешнего поведения. 

А пока подождем. Через 6-8 месяцев появятся новые флаг- 
маны, а цена Кадеоп Х8ООХТ и @еРогсе 6800 Ийга опустится до 
уровня 250 долларов. К тому же времени на продукты п4е-епа 
(150-250 у.е.) начнут ставить 1!-епд-чипы, лишь ограничивая воз- 
можности последних с помощью нехитрых (и потому легко разга- 
дываемых) фокусов в В!0$ или драйверах. Я и мои коллеги уже 
писали, как из Кадеоп 9800$Е в домашних условиях получается 
9800 Рго, а из @еРогсе 5900ХТ — 5950 Ига, и будем надеяться, в 
ближайшем будущем такие подарки для продвинутых пользовате- 
лей не исчезнут с прилавков близлежащих магазинов. 

Резюме по Заррййе Кадеоп Х8ООХТ Р!айпит ЕЧ\юп будет ко- 
ротким: однозначно рекомендуется к покупке... через полгода. А 
если сумма 550 со перечеркнутой буквой $ не вызывает у вас 
смущения или внутреннего дискомфорта от мысли расстаться с 
ним — то и прямо сегодня. Кстати, у попавшего ко мне эк- 
земпляра видеокарты — интересная особенность: ее пропеллер 
при вращении слегка пощелкивает наподобие школьного кино- 
проектора. Я сначала полагал, что имею дело с мелким производ- 
ственным дефектом, но через несколько дней устыдился своих 
мыслей. Дело тут вот в чем. Уже года два на презентациях очеред- 
ной модели видеокарты принято недвусмысленно намекать, что- 
де еще немного, и компания А или М предъявит пользователям 
монстра, на котором можно будет рендерить в реальном времени 
сцены воистину кинематографического качества. Даешь, говорят, 
«Терминатора 3» в домашних условиях! Так вот, наверное, дей- 
ствительно до светлого будущего остались считанные месяцы, по- 
тому что ЗаррИ!е уже сегодня устанавливает на свои видеокарты 
специальные системы охлаждения, обученные подчеркивать «ки- 
нематографический» эффект легким пощелкиванием. И, что ха- 
рактерно, денег за этот эффект Заррй!е не берет, как и положено 
хорошему «народному» бренду. 

За сим позвольте откланяться. В следующий раз начнем с бе- 
седы о положении на рынке современных процессоров, а также 
новом представителе этого класса компьютерных комплектую- 
щих в моей домашней системе. Другие темы раскрывать пока не 
стану, но, будьте уверены, в преддверие Нового года они будут 
особенно актуальны и познавательны. 

Искренне Ваш, Сергей Вильянов 





Счастливого плавания 
в тетей 


Мы не просто сменили упаковку...Теперь в 
комплекте — оптимизированные 

драйверы под российские телефонные линии, 
ПО для настройки модема, документация 

на русском языке. Два года гарантии. 
Техническая поддержка пользователей на сайте: 
мили. асогр.ги 

В августе — начало продаж новой серии 
факс-модемов 5ргитег от компании АСОВР. 
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Евгений 


Системная вакцинация 


начале 

80-х годов теперь 

уже прошлого столетия у ле- 
нинградского студенчества был необычайно 
популярен весьма экстравагантный способ 
дополнительного заработка. Имярек от- 
правлялся в Ленинградский Институт Гип- 
па, где страдальцу натурально вкалывали 
новую вакцину от всем известной напасти, 
после чего будущий молодой специалист на- 
блюдался в стационаре пару-тройку дней и 
по выходе из оного получал на руки сумму, в 
полтора раза превышающую стипендию тех 
времен. Если вы думаете, что получить та- 








кое 
«рублевое 
место» было 
плевым делом, то 
заблуждаетесь: синекура передавалась «из 
рук в руки», причем, отнюдь не бесплатно. И 
все были довольны искомым результа- 
том — медицинские светила выпускали оп- 
робированные лекарства; студенты, поми- 
мо прибавки к стипендии, имели возмож- 
ность не терять время в длиннющей очере- 
ди на обязательную прививку от гриппа. 
Увы, времена меняются, и вряд ли сей- 
час можно бесплатно «уколоться» в пред- 


русные записки 








дверии очередной эпидемии". Современ- 
ные продвинутые граждане, взяв для себя 
на вооружение всевозможные антигрип- 
позные средства, много сил тратят на про- 
тиводействие другим инфекцям, коим так 
подвержены неизменные спутники наше- 
го времени — компьютерные системы. 

Не так давно появилось высказывание, 
что современный компьютер, подключен- 
ный к Интернету и не имеющий системных 
средств защиты, успеет прожить в среднем 
не более двадцати минут (см. Сомег Зюгу 





В Сибири, на моей исторической родине, давно забыли о 
бесплатных прививках от клещевого энцефалита. 
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прошлого номера ДК). Мне трудно спорить с 
конкретным сроком, отпущенным судьбой 
СТОЛЬ «легкомысленному» устройству — мо- 
жет быть и меньше, учитывая тягу опреде- 
ленной части пользователей к «бесплатно- 
му сыру». Причем, для заражения операци- 
онной системы вовсе не обязательно запу- 
скать файл, прикрепленный к электронно- 
му письму — достаточно зайти на страницу, 
содержащую вредоносный код. 

Можно привести массу примеров из 
личной практики, которые покажутся наду- 
манными: сосед, «поймавший» вирус на 
порносайте; знакомая бухгалтер, страдав- 
шая от макровирусов?; юное чадо друзей, 
вознамерившееся «хакнуть» сотоварища в 
локальной сети, но в результате заразив- 
шее своего «железного» друга — к сожале- 
нию, это печальная действительность. О 
горе-мастерах, устанавливающих своим 
клиентам инфицированные систему и 
софт, как-то не хочется и вспоминать... 

Точно так же не хочется лишний раз го- 
ворить о жизненной необходимости ис- 
пользования качественного антивирусного 
продукта, с которым вероятность проникно- 
вения виртуальной заразы на компьютер 
уменьшается почти до нуля. Наверняка 
многие читатели знают два-три громких 
имени разработчиков, выпускающих анти- 
вирусные приложения. Да, эти программы 
имеют заслуженную популярность, равно 
как и недостатки, знакомые тем, кто ис- 
пользует подобный «звездный» софт: один 
продукт грешит ощутимым воздействием на 
систему, у другого огромный дистрибутив 
или он напрочь отказывается общаться на 
русском языке. Ко всему прочему, за имя 
нужно платить. 

Поэтому, продолжая лишь обозначен- 
ную в Соумег Зогу прошлого номера тему, 
поговорим об антивирусах подробнее. Мы 
попробуем разобраться не в том, насколь- 
ко оправдана упомянутая «звездность», 
тем более, что в свое время мы уже писа- 
лииоб Антивирусе Касперского, и о Рапда 
Апмги$. Автор этих строк не ставит перед 
собой и задачу провести сравнительное 
тестирование антивирусных продуктов, 
ибо методология такого процесса доволь- 
но сложна — одних вирусов потребуются 
тысячи. В рамках цикла из нескольких ста- 
тей мне бы хотелось рассмотреть несколь- 





2 —О классификации виртуальной заразы см. материал «При- 
кладная вирусология», «ДК» #9, 2003 г. 









ко антивирусов, возможно, не са- ЕО 9 


мых известных в нашей стране, но от 
того не менее эффективных. А буде 
на то воля редакции, мы перейдем к 
бесплатным антивирусам — к счас- 
тью, информационные технологии 
подразумевают определенный альт- 
руизм. Итак, не будем обращать вни- 
мание на трескучую сладость пресс- 
релизов компаний-разработчиков, а 
займемся делом. 


№ООЗ2 2.1.12 
Часто ли вам приходилось слышать это 
название? Уверен, что большинство чита- 
телей сегодня впервые узнают о существо- 
вании этого антивирусного продукта. К со- 
жалению, №0032 пока еще мало известен 
в России, и совершенно напрасно — этот 
антивирус от компании ЕЗЕТ $оЙ\маге 
(ммм. езе{.сот, ммум.[ефа.ги) по праву 
считается одним из лучших, о чем свиде- 
тельствуют высшие награды многих неза- 
висимых тестов. На мой взгляд, главное 
достоинство продукта — крайне низкое 
воздействие на работу системы — пожа- 
луй, здесь №0032 вне конкуренции. 
Разработчики предлагают две разно- 
видности антивируса — З{апдага (7,2 
Мбайта) и Ат! гатог (7,9 Мбайта); по- 
следняя разновидность позволяет созда- 
вать локальные зеркала обновлений ан- 
тивирусных баз и программных компо- 
нентов. Причем, имеются два подвида 
№0032: для линейки \/Ипдомз 95/98/МЕ 
и МТ/2000/2003/ХР. 

















Ознакомительные версии доступны на 
сайте разработчика; для полноценной ра- 
боты потребуется заплатить $39 и загру- 
зить коммерческую версию продукта с ис- 
пользованием логина и пароля, получен- 
ных после оплаты. 


Установка 

Уверен, что механизм инсталляции 
№032 устроит практически всех пользо- 
вателей — три варианта установки на 
выбор: Турса! (рекомендуется для массо- 
вого применения), Адуапсеч (дает более 
высокую степень свободы) и Ехрен, ког- 
да можно контролировать массу пара- 
метров устанавливаемого антивируса 
(рис. 1). Думается, что при первом зна- 
комстве неискушенного пользователя с 
№032 первый вариант наиболее пред- 
почтителен. Следует отметить, что уста- 
новка №0032 происходит очень быстро, 
почти мгновенно — сравните с процес- 
сом инсталляции М№ойоп АпИмМти$ и вы 
поймете, о чем я говорю. 
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нас при обычной разно- 
видности инсталляции, это 
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своеобразный «мозго- 
вой центр» программы, 
позволяющий быстро 




















ввести логин и пароль для 
активации функции авто- 
матического обновления и 
включить автоматический 


ны 
запуск резидентного анти- = те 
вирусного монитора. Если еее 


нет желания возиться с по- 
иском логина и пароля, ни- | 
чего страшного: достаточно 
поставить флаг в переклю- 
чателе Зе ирдае рагатекег$ |акег и сде- 
лать это после перезапуска системы. 


Первое знакомство 

Перезагрузившись, мы увидим на «Рабо- 
чем столе» ярлык с кратким, но емким 
названием №0032. Это антивирусный 
сканер, посредством которого можно на- 
чать проверку как имеющихся носителей, 
так и произвольно выбранных файлов и 
каталогов. В системном лотке прописы- 
вается значок приложения №032 
Апбмти$ бу$ет, щелчок по которому (не- 
важно, левой или правой кнопкой) вызо- 
вет окно модуля №0032 Сотго! Сещег 
(рис. 2). Данный «Центр Управления» — 


ЕЕ ини 9 






Рис. 6 
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переходить от одного 
модуля к другомуз. Од- 
нако не будем забы- 
вать, что качество ра- 
боты любого антиви- 
: русного пакета опре- 
деляется, помимо все- 
го прочего, новизной 
4 Г антивирусных баз. В 
первую очередь озабо- 
тимся получением таких обновлений при 
помощи модуля Урдае. 
= ажньые ООО: 


Рис. 





(/зетате и Разз\мога) информацией, 
полученной в обмен на кровные 39 еди- 
ниц (рис. 4). 


Обновления 

Теперь обратим внимание на секцию Туре 
0{ ирдае: по умолчанию нам предлагают 
автоматически обновлять только антиви- 
русные базы (Мти$ дафаразез > ащота+- 
с), в то время как загрузка обновленных 
программных компонентов подразумева- 
ется в режиме ойег — другими словами, 
сначала будет предложено уведомление о 
таком факте. Поскольку я не люблю отвле- 
каться на всевозможные дополнительные 
сообщения, то решил сделать загрузку об- 
новлений полностью автоматической: 
Туре о! ирдае > Спапёе > Ргобтат сот- 
ропеп{ ирёгаде > Регогт ргобгат сотро- 
пеп{ ирёгаде И ауаНаЫе. 

Если мы начали конфигурировать 
настройки обновления, давайте и загрузку 
обновлений запланируем на свое усмотре- 
ние: секция АщотаНс ирдае$ > кнопка 
Зпедше. Встроенный планировщик с радо- 
стью воспримет наши пожелания, по умол- 
чанию предлагая именно такую задачу: 
Ордае — №0032 Урдае. Следующим эта- 
пом будет частота обновлений (рис. 5). В 
наше неспокойное время оптимальным 
выбором станут параметры Байу (ежеднев- 


и + 
Ея НО) или Емеп{ {15- 
Бы ан неньвй ри бегей (по событию). 
кенезванннннии: Например, можно 
Ир приказать антивиру- 
а су обновлять свои 
И базы (сигнатуры) 


Щелчок по одноимен- 
ной строчке, и тут же взо- 
ру явится дополнительное окно настроек 
обновлений (рис. 3). Причем, как окно 
Сотго! Сегег, так и дополнительные ок- 
на модулей можно перетаскивать как 
заблагорассудится. В окне Урдае щелк- 
нем по пиктограмме Зефир и в окне 
настроек обновлений заполним поля ло- 
гина и пароля 


3 Многие разработчики 
антивирусных программ в но- 
вых версиях своих продуктов 
отказываются от модульной 
структуры. Типичные приме- 
ры — Антивирус Касперского 
Регзопа! 5.0 и Рапда Тнатит 
'Апимтиз$ 2004. Хорошо это или 
плохо — покажет время. 


и 





при каждом запуске 
системы (еуегу сот- 
рщег Закир) или 
при первом включе- 


Рис. 5 
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кую-либо программу 
при открытом окне 
АМОМ и вы увидите ра- 
боту монитора в дей- 
ствии. Секция Мед а со- 
держит переключатели, 
соответствующие носи- 
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сов? Дело в том, что при включенных по 
умолчанию опциях секции Зсап 6001 $ес- 
{ог оп №ОБ32 будет упорно хрустеть флоп- 
пи-приводом при включении и выключе- 
нии компьютера. 

Параметры остальных вкладок окна 
настроек АМОМ можно оставить без изме- 






нии компьютера каждые сутки (Ше 
ВизЕ сотриег эапир оп а 9ау), при- 


чем, последний вариант, на мой для вас не ак- Я = 

взгляд, наиболее предпочтителен Туальна — за- 

(рис. 6). Далее, я решил отметить оп- чем лишние 

цию Кип {Пе {а$К аз зооп ап роз$е, - расходы сис- 32 
Га ] = | | м | Чавынна Витя 


то есть выполнять задачу как можно 
скорее (вольный перевод автора). 
Вот теперь можно быть уверенным, что 
обновления антивирусных баз и програм- 
мных компонентов будут проверяться и ав- 
томатически загружаться при ежедневном 
запуске компьютера“. Осталось щелкнуть 
по значку Урдае пом в окне обновлений и 
спокойно наблюдать за процессом загруз- 
ки новых антивирусных сигнатур (рис. 7). 


Программные модули 

и настройки 

Как уже говорилось, №0032 имеет модуль- 
ную структуру и содержит четыре главных 
компонента: АМОМ — резидентный анти- 
вирусный монитор; ОМОМ — ведающий на- 
блюдением за документами М$ Осе; 
МОМ — наблюдающий за проверкой элек- 
тронной почты и загрузкой контента из Се- 
ти, атакже №0032 — сканер. Для доступа к 
каждому модулю следует щелкнуть по стро- 
ке с названием нужного компонента. 


АМОМ 

Окно настроек резидентного антивирусно- 
го монитора, включенного по умолчанию, 
запускается щелчком по строке Заир 
(рис. 8). Изначально АМОМ надзирает за 
файлами при их создании, запуске и вы- 
полнении: секция [Иез > Зсап оп > Ореп, 
Стеае, Ехесще. Попробуйте запустить ка- 





4 — Понаблюдениям автора этих строк, обновления выпускают- 
ся раз в два-три дня. Во время крупных эпидемий новые сигнату- 
ры загружались ежедневно. 





телям  ком- 
пьютера. Я бы 
порекомендо- 
вал отключить 
опции О1зкеце 
и №емоккК, ес- 
ли работа с 
флоппи и сете- 
выми дисками 
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ной заразы на 120%. А что им еще говорить, 
когда втиснуть свою новую разработку в ли- 
нейку жестко конкурирующих программ 
сложнее, чем проинсталлировать слона в 
посудную лавку? Да и пользователь откро- 
венно заелся, требуя все новых фишек. Од- 
нако, человеческая фантазия неистощима, 
и для привлечения избалованных юзеров 
используются действительно экстраорди- 
нарные решения. Я абсолютно убежден, что 
компания Воотегапз Зой\маге попала в «десятку», решив 
сделать ставку на оригинальность своего продукта 
еХеп Ча АпМтгиз А\К Рго 11.0.4 (ммм. ежеп@ТаауК.сотл, 
14,6 Мбайт, $30). 

Главная особенность е{еп!а Апи\Мтгиз А\К Рго: приложение использует 2 (!) антивирусных 
движка: первый — от Лаборатории Касперского, второй — от ВА\ Ап@мти$ (правда, сейчас 
этот проект заморожен). Системные требования вполне демократичны: МИпаомз 98/Ме/МТ 
4.0/2000/ХР, процессор с частотой не ниже 100 МГц и не менее 64 Мбайт ВАМ. 

Однако, все оригинальные задумки авторов продукта перечеркиваются здоровенным жир- 
ным минусом — программа очень сильно замедляет работу системы, особенно, при получении 
электронной почты (сканирование каждого письма длится несколько секунд). При использова- 
нии еЖж{епа!а АпиМтиз А\К Рго любая папка открывает самое себя крайне медленно, а запуск 
заархивированного файла может превратиться в некое подобие самосозерцания. 

Пожалуйста, посмотрите на главное окно ежепа!а Апи\Мтгиз А\К Рго. Не замечаете ничего 
знакомого? Тогда я подскажу: интерфейс главного окна, равно как и окно программных опций, 
на 100% скопированы с интерфейса другого антивирусного пакета — З{е5апо$ АпИ\Мтиз 6.х.х 
(мимим. ебапоз.сот, 8,8 Мбайт, $29), разработанного немецкой компанией З{еБапоз СбтЬН. 
Дальше — больше. Оказывается, З{ебапоз Ап\Мтиз был создан на базе разработок Лаборато- 
рии Касперского и использует в своей работе обновления антивирусных дефиниций от той же 
Лаборатории Касперского. 

Ко всему прочему, на сайте разработчиков отсутствует демо-версия, для получения которой 
требуется написать прошение в техподдержку компании. Также отсутствуют архивы с обновле- 
ниями для загрузки с сайта разработчиков. 
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Российское — значит, надежное? 


Вряд ли кто из читателей слышал, а уж тем более — использовал в работе антивирусную раз- 
работку с названием «Антивирус ор 4.10». Российская разработка с дистрибутивом 
5,7 Мбайта позиционируется разработчиками (м\мм.ргоапмти$.сот) как — дословно — 
«...надежный, простой и удобный антивирус позволяющий быстро обнаруживать и удалять все 
вредоносные программы». Обратите особое внимание на слово «ВСЕ». Далее разработчики 
пишуг: «Защита от всех известных вирусов и вредоносных программ». Вновь слово «ВСЕХ». 

Увы, все обстоит не так радужно, как хотелось бы — Антивирус З®юр 4.10 не умеет бороть- 
ся...с макро-вирусами. Помилуйте, господа 
разработчики, отчего же слова «ВСЕ...» и 
«ВСЕХ...» столь настойчиво бьют в глаза? Тем 
более что данную информацию удалось обна- 
ружить в одной из веток вашего форума? 
Впрочем, г-н Каримов, один из авторов анти- 
вируса, в письме подтвердил сей казус: 
«Макровирусы мы не ловим». 

Однако, на сайте программы вновь ви- 
дим информацию: «...способный обнаружить 
и удалить все известные [выделено разра- 
ботчиками — Прим. автора] типы троянских 
программ, интернет-червей и вредоносных 
программ». Очевидно, следует полагать, что 
макро-вирусы не относятся к классу вредо- 
носных программ... 

Обновить антивирусные базы удалось только после перезагрузки системы, хотя такого 
предложения не поступало. После перезапуска в трее появились значки резидентного монито- 
ра, почтового сторожа Е-Май @цаг4!ап и утилиты обновления антивирусных баз. Причем, знач- 
ки монитора и почтового модуля абсолютно одинаковы (!). Ко всему прочему, в демо-версии 
невозможно включить проверку архивов и почтовых баз — сначала придется заплатить 410 
рублей и лишь потом убедиться в работоспособности антивируса. Совершенно непонятно, из 
каких соображений интерфейс сканера содержит шесть языковых модулей, в то время как Е- 
Май! Сиаг!ап только два: русский и английский. Дивны дела Твои, Господи... 
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1 — Информация в окне установки программы. 
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слуге, невозможно запустить, а, следова- 
тельно, нет причин для беспокойства. Вот 
что ответили мне в компании ЕЗЕТ по по- 
воду инфицированного, но неопасного 
БАТ-файла: «Ме доп“ дес ез, мИсН аге 
пот папт{и! ап со\ат таубе зоте рай$ 
ь ) оЁ\мти$ез, мс сап по{ гип». Другими сло- 
Сони жи рожеознвы оореиииииииининние— + вами, резидентный 
ЗН тт мае монитор №0032 не 
| итиралс определяет файлы, 
ро содержащие, воз- 
можно, некоторые 
части вирусов, кото- 
рые не могут выпол- 
няться, а, следова- 
тельно, не вредны. 















нений, и вот почему. Не- 
обычайно быстрая рабо- 
та №0032 и практически 
незаметное воздей- 
ствие на систему — 
следствие того, что про- 
грамма проверяет толь- 
ко файлы, представляю- 
щие реальную опас- 
ность. Например, инфи- 


ОМОМ 

Этот модуль — спе- 
циалист узкого про- 
филя, и призван на- 
блюдать за здоровь- 
ем документов М$ 
О се. Если работа с 


Рис. 10 
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цированный файл с расширением ВАТ, 
пришедший с письмом вашему покорному 


5 Если и попытаться открыть такой БАТ-файл, например, в ви- 
деопроигрывателе, все равно ничего не произойдет. 





такими файлами для вас не актуальна, 
ОМОМ можно отключить, сняв флаг в пере- 
ключателе М$ О#се доситепЕ топйНог 
епаЫеач (рис. 9). 


МОМ 

«Боец невидимого фронта» включается по 
умолчанию и стоит на страже «чистоты нра- 
вов» электронной почты и входя- 
щего сетевого трафика. Вкладка 
РОРЗ (рис. 10) окна настроек 
1МОМ содержит включенную оп- 
цию для проверки электронной 
почты и, что весьма интересно, 
предлагает дополнительные услу- 
ги в виде пометки в теле письма 
вида «№0032 1.869 (20040913) 
|птогта{оп. ТИ теззаве \маз 
спескеа бу №0032 апёмМгиз зуз- 
{ет. В р://ммим.по932.сот». Де- 
скать, «проверено, мин нет». Если нет же- 
лания заниматься бесплатной рекламой 
№032, можно поставить флаг в переклю- 
чателе М№о поЧЙсайоп секции Спескеа 
ета! аЧизитепт{$. По умолчанию тема ин- 
фицированного письма будет заменена на 
предупреждение, а сам антивирус издаст 
громкий боевой клич, предлагая либо пе- 
реименовать вложение, либо удалить вре- 
доносный файл напрочь (рис. 11). 

Вам наверняка хочется узнать, можно 
ли заставить №0032 автоматически запус- 
каться для проверки файлов, загружае- 
мых посредством специализированных 
программ, например, РазИСбе? Да, мож- 
но, но не нужно, и тому есть две причины. 

Первая: на вкладке НТТР окна настро- 
ек МОМ по умолчанию включена опция 
ЕпаЫе НТТР СпесКб, что означает про- 
верку трафика, входящего по протоколу 
НТТР через порты 80, 8080 и 3128 
(рис. 12), причем, по умолчанию будет оп- 
ределено НТТР-соединение и по другим 
портам (АмотайсаНу деес{ НТТР сот- 
типгсайоп оп {Пе о{Пегз рои$ 100). При 
обнаружении заразы в файле, который 
мы планируем загрузить из Сети, нам бу- 
дет предложено окно предупреждения с 
выбором действий. Выглядит это следую- 
щим образом: если для тестирования вы 
попытаетесь загрузить с некоего ресурса 
архив формата 71Р, содержащий вирус, 
№032 немедленно опознает врага и 
предоставит свободу выбора владельцу 
программы: либо «прибить» загрузку ин- 
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где незадачливый архив Не е 
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лить менеджеру загрузки 
начать свою работу, проце- вы РН ы 
дура закачки файла так и 
не сможет начаться. Рис. 12 ры 
Если же вы все же хоти- Пе Бы 
те заставить тот же Назй@Е{ «подружиться» с №0032, укажите в МОНИТОРЫ 
настройках программы (Сервис > Настройки > Менеджер фай- Затзипо зупсМа$ег 173/193Р 
лов) следующий путь к программному модулю: С:\Рговгат 
НИез\ЕЗЕТ\под32.ехе. 
О второй причине, по которой нет смысла заставлять №0032 
выполнять лишнюю работу, будет сказано чуть ниже, при знаком- Разрешение 1280 * 1024 
стве с антивирусным сканером. Исключительное качество изображения 


Уникальный супертонкий дизайн корпуса 





Угол обзора 178°/ 178° 
Контрастность 700 : 1 


КОМПЬЮТЕРЫ \1$Т®РВОН 
на базе процессоров 1МТЕЕ® РЕМТИМ® 4 


"= Высокая производительность для любых прикладных задач 


„ Эффективная работа с видео, звуком и сложной графикой 
"„ Производственный стандарт качества 150 9001:2000 


„ Три года бесплатного сервиса 
Мими МЕЗ ГИ 


Москва (095) 159 40 01 


Абакан 38601 —Н. Новгород 784878 
Сканер №0032 Архангельск 646317 Ростов-на-Дону 910340 


=: и Брянск 749648 Северодвинск 36 836 
Четвертый модуль, указанный в окне Сопо! Сещег как Волгоград 903030 Сыктывкар — 244600 
№032, — это антивирусный сканер, запускаемый как при вызо- Калуга 558585  Ю-Сахалинск 421110 


ве данного модуля щелчком по значку №0Б32 на «Рабочем столе», 
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Рис. 13 
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борется с приложениями класса 
В$К\уаге: РоепЧаЙу Чапзегоцз 





аррИсаНоп$°. Однако, мне крайне 
жаль расходовать системные ре- 
сурсы для озвучивания програм- 
мных событий, и опция $оипа 
а!еи была отключена. 








так и командой №0032 
АпИмтиз зу$ет контекстного 
меню, что весьма удобно при 
проверке выбранного катало- 
га или файла. По умолчанию 
предлагается сканирование 
всех дисков компьютера, в 
том числе сетевых (рис. 14). 
Однако не помешает перейти 
на вкладку Зе{ир и проставить 
флажки в некоторых переклю- 
чателях. Например, я счел за 
благо включить опции для 
проверки сканером архивов, 
почтовых файлов и файлов, упакованных 
специализированными программами. 
Другими словами, отметил все опции сек- 
ции ОБест$ то Чтаёпозе (рис. 15). 

То же самое я сделал в секции О!аяпоз- 
{с те{о4$: во-первых, меня ничуть не 
смущает время, потраченное антивирусом 
при проверке методом Адуапсей пеипз- 
{с$ — пусть программа отрабатывает 
свои деньги. Во-вторых, №0032 успешно 








Ко всему прочему, мне показа- 
лось неинтересным созерцание 
информации о результатах скани- 
рования — пусть №0032 сам ре- 
шает вопросы с лечением и удале- 
нием зараженных файлов, для че- 





го на вкладке Асбоп я приказал антивирусу 
автоматически лечить заразу, если такое 
возможно (№ а мти$ 1$ Коипа > сеап), а ес- 
ли невозможно — то, в морг, немедленно в 
морг: УпеапаЫе мгизез > Вее. При вы- 
ходе из настроек сканера (кнопка дийе) нас 
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попросят сохранить изменения в текущем 
профиле сканирования — нет причин отка- 
зываться. 

Результат сканирования поразил не 
столько тем, что в системе был найдет тро- 
ян, пропущенный одним из «лидеров всех 
времен и народов», атем, что время скани- 
рования системного раздела объемом 2,2 
Гбайта было всего 190 секунд! И это — при 
максимально возможной «строгости» ска- 
нирования. Повторная проверка показала, 
что обнаруженный при первом сканирова- 
нии «троянец» был уничтожен как класс". 

Теперь о второй причине, по которой нет 
смысла задействовать №0032 для автома- 
тической проверки файлов, загружаемых 
тем же Назп@е{: параметры, заложенные 
по умолчанию в профиль командной стро- 
ки, не обеспечивают проверку архивов. 
Причем, никакими ухищрениями этот про- 
филь не изменить — так устроен. Еще раз 
напомню, что для проверки контента, вхо- 
дящего по протоколу НТТР, вполне достаточ- 
но модуля МОМ. 

И о руссификации: официальный релиз 
русифицированной сборки №0032 должен 
выйти до конца этого года. А пока модуль 
русификации №0032 доступен для загруз- 
ки с сайта переводчика, Алексея Агафоно- 
ва: ммум.4ти.о/по932. Вт. 





Резюме 

Необычайно быстрый и нетребовательный 
ксистемным ресурсам антивирус*. Пользо- 
ватели, работающие в среде \МИтаомз ХР 
$Р2 могут быть спокойны — №0032 полно- 
стью совместим со вторым пакетом обнов- 
лений (рис. 16). Учитывая толерантность 
российского представительства компании 
ЕЗЕТ Зой\маге и грядущую официальную ру- 
сификацию, у №0032 есть все шансы, что- 
бы снискать необычайную популярность 
среди российских пользователей. 





6 — Под В5К\маге следует понимать потенциально опасные про- 
граммы, не классифицируемые как вирусы: утилиты удаленного 
администрирования, клавиатурные шпионы, программы для 
взлома и — специально для любителей «клубнички» — модули ав- 
томатического дозвона на платные сайты. 

7 — Если в Сети вам встретятся «душераздирающие» истории о 
неумении №0032 бороться с «троянскими конями» — не верьте. 
8 Если мне не изменяет память, в среде \Мпао\$ 95, кроме 
№0032, способны работать только ОгММеб и Рапда Тиатит 
'АпМтгиз 2004 (разумеется, здесь речь идет о платных продуктах). 


Благодарим за сотрудничество и помощь в подготовке 
материала компанию «Лета» (ммммефа.ги) и лично 
Александра Чачава. Благодаря их самому активному 
участию компания ЕЗЕТ Зой\маге предоставляет чита- 
телям «Домашнего компьютера» полнофункциональ- 
ную версию №0032 З{апдага с трехмесячным сроком 
обновления баз данных. Она выйдет на январском ди- 
ске журнала. 
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середине октября популярней- 
ший поисковый сервер бообе 
представил программный про- 
дукт для поиска информации 
на локальном компьютере. По интерфейсу и 
принципу работы локальная версия очень 
похожа на своего «старшего брата». 
Наиболее привлекательными чертами 
новинки можно смело назвать мощность и 
простоту. Персональная поисковая маши- 
на индексирует документы популярных ти- 
пов и практически не требует освоения, 
поскольку имеет привычный интерфейс 
@оо8 и тесно интегрируется с последним. 
Например, после установки локальной 
версии, на странице боо8е и в результа- 
тах поиска появляется новая ссылка — 
РезКор. Переход по ней соответствует по- 
иску на локальном компьютере. 
Настольная поисковая машина доступ- 
на бесплатно по адресу п\Ёр://Чезк- 
{ор.боое.сот. Размер инсталляционно- 
го файла — всего несколько сотен кило- 
байт. Перед инсталляцией полезно знать о 











возможных конфликтах и способах их раз- 
решения: некоторые программы, особен- 
но те из них, которые изменяют сетевые 
настройки, могут помешать работе бообе 
Безкюор Зеагсй. Часть нестыковок можно 
устранить, временно удалив конфликтую- 
щую программу, а затем установив ее «по- 
верх» боое БезКор Зеагсй. Для некото- 
рых программ следует загрузить и устано- 
вить версию посвежее, и только затем ус- 
тановить @оое БезК{ор Зеагсй. Наконец, 
печальный список — программы, с кото- 
рыми @ообе ОезКюор Зеагсй пока полно- 
стью несовместим, насчитывает два десят- 
ка наименований, в основном антивиру- 
сов и файрволов. Их пользователям пред- 
лагается либо отказаться от этих про- 
грамм, либо от боое БезК{ор Зеагсн. 

В текущей версии вы не можете выби- 
рать место для установки программы или 
размещения индекса, хотя разработчики 
говорят, что такая возможность появится 
в будущем. Пока программа размещается 
в папке Ргобгат ЕНез\боое\Сбоое 





БезКор Зеагсп, а индекс — в папке 
С:\Эоситет$ апа Зе{тя$\УЗЕКМАМЕ\ 
[оса! Зе{тяз\АррИсайоп Ваа\бооЯе\ 
боое БезКюр Зеагсн. 

По окончании установки программа 
создает индекс всех файлов поддержива- 
емых форматов. В дальнейшем изменения 
файлов отслеживаются автоматически. 
Если какие-то папки следует исключить из 
рассмотрения, вы можете указать это в 
настройках. 

Индексируется текст сообщений в пап- 
ках Оцйоок и Оцйоок Ехргезз (поддержива- 
ется Мсгозой Оцоок 2000 и Мсгозой 
ОцЧоок Ехргезз 5 или более новый). Не ин- 
дексируются вложения, а также элементы 
органайзера: заметки, контакты, журналы и 
списки дел. Программа анализирует файлы 
Метозой М/ога, Ехсе! и РомегРот\. Форматы 
других офисных пакетов не поддерживают- 
ся. Индексируются текстовые документы, а 
также, как и следовало ожидать, все файлы 
в формате НТМЕ, включая страницы, про- 
смотренные и сохраненные при помощи 
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цетеЕ Ехр!огег, и сообщения АО |пуат 
Меззепвег. Содержимое файлов РЕС, СЕ, 
РОЕ и некоторых других не рассматривает- 
ся, но в индекс попадают их имена. 

Первоначальная индексация не мешает 
работать, автоматически включаясь только 
в периоды простоя компьютера. Процесс 
идет довольно быстро, общее время зави- 
сит от производительности компьютера и 
объема документов. В моем случае индек- 
сация длилась не более часа, а размер фай- 
лов индекса составил около 400 Мбайт. Ес- 
ли вы интенсивно работаете, а на локаль- 
ных дисках много документов, целесооб- 
разно оставить компьютер для индексации 
на ночь. Выключение и перезагрузка ком- 
пьютера в процессе индексации безопас- 
ны. При старте операционной системы 
программа загружается и возобновляет ин- 
дексацию автоматически. Искать можно и 
до завершения первоначальной индекса- 
ции, помня, что поиск охватывает только 
уже проиндексированные документы. 

0 том, что программа запущена, свиде- 
тельствует пиктограмма в системной об- 
ласти панели задач. 

Нужно заметить, что если на компьюте- 
ре работают несколько пользователей 
(каждый — под своей учетной записью), для 
каждого из них @ообе БезКюр Зеагсй орга- 
низует индивидуальный индекс, поэтому 
личные данные одного пользователя (пап- 
ка «Мои документы», если она скрыта от 
других, история посещения страниц щегпе{ 
Ехр/огег, почта и т. д.) не могут попасть в ре- 
зультаты поиска другого. Возможно обеспе- 
чение приватности — одна из причин, по 
которой эта программа существует только 
для МИпадо\м$ 2000/ХР, а пользователи 
\Мпао\мз Эх установить ее у себя не смогут. 








Чтобы начать поиск, дважды щелкните 
по пиктограмме программы в системной 
области панели задач или выберите коман- 
ду беагсй из контекстного меню (рис. 1). 

- На экране по- 
явится окно браузе- 
ра И\{егпеЕ Ехр/огег, в 
котором будет откры- 
та страница бообе 
Резкор Зеагсп. Обратите внимание: хотя 
она похожа на страницу сайта боое, но 
открывается с вашего компьютера и до- 
ступна даже без подключения к Сети. 

Отгадка кроется в адресной строке: 
здесь виден локальный 1Р-адрес машины 
(127.0.0.1). Другими словами, программа 
создает на вашем компьютере виртуаль- 
ный сервер, который обрабатывает запро- 
сы и показывает результаты поиска. При 
этом по сети он не доступен: обратиться к 





Е м о пн = @:0 


ЕЕ ГЕ. 


Соэзе 


метке ле ка 


роет: 


БЫЛЬ солениа иг, г Палра Гашетд шит ша ве 


локальному сервису бооёе с другого ком- 
пьютера не удастся. 

Поиск мало отличается от поиска на 
странице бообе. Вводя образцы, можно 
использовать знак «минус», чтобы исклю- 
чить ключевое слово, а для поиска точной 
фразы ее нужно заключить в кавычки. 
Объединение ключевых фраз или слов вы- 
полняется при помощи логической функ- 
ции ОБ. 

Если вы хотите искать информацию на 
локальном компьютере, следует нажать 
кнопку Зеагсп ОезКор. Нажатие кнопки 
Зеагсй {пе \Меб выполняет поиск в Сети. 
Имейте в виду, что ни ваши файлы, ни ре- 
зультаты поиска в Интернет не попадают. 
боозе БезКюр Зеагсп перехватывает за- 
просы и передает их на @оойе.сот, а сам 
выполняет локальный поиск. Полученные 
результаты перед показом комбинируются 
с приходящими от боое.сот. Чтобы 
скрыть результаты локального поиска, 
щелкните по ссылке Нюае. Опцию объеди- 
нения можно отключить в настройках 
программы (рис. 2), доступных через кон- 
текстное меню. 

Небольшие пиктограммы указывают 
тип документа, найденного на компьютере 
(письмо, НТМЕ-страница или текстовый 
документ). Тут же, на странице результатов 
поиска, видно общее число найденных до- 
кументов и их число в каждой из катего- 
рий. Щелкнув по счетчику, вы сузите об- 
ласть поиска, ограничив ее только доку- 
ментами выбранного типа. 
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Адреса в результатах поиска снабже- 
ны ссылкой сасйеч (рис. 3). Аналогично 
функции кэширования страниц Соояе, 
эта ссылка позволяет просмотреть копию 
файла на момент индексации без доступа 
к самому файлу. Кэшированный файл от- 
кроется в браузере, а не в приложении, 
подготовившем исходный файл. Когда вы 
просматриваете какую-нибудь страницу 
повторно, программа снова кэширует ее, 
увеличивая счетчик. Эта функция напоми- 
нает работу журнала браузера и может 
оказаться очень полезной. Например, на- 
личие кэшированных копий локальных 
файлов дает возможность восстановле- 
ния данных в случае повреждения основ- 
ного файла или для отмены изменений. 
Текстовые файлы и страницы НТМЕ вос- 
станавливаются практически полностью. 
В случае форматированных документов 
вам достанется содержательная часть, а с 
потерей оформления придется смириться. 

Кроме того, кэширование можно рас- 
сматривать, как удобный и совершенно 
бесплатный с точки зрения ваших усилий 
способ создания архива путешествий по 
Сети. 

Поиск на компьютере можно выпол- 
нить и после того, как открылась обычная 
страница боое. Разработчиками было 
найдено прозрачное и элегантное реше- 
ние, позволяющее не придавать значения 
тому, какова была первоначальная об- 
ласть поиска. После инсталляции настоль- 
ного варианта, домашняя страница боозе 
содержит новую ссылку — ОезКор. Други- 
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ми словами, настольный поиск интегриро- 
ван с поиском глобальным. 

Вот вкратце то, что мы получаем. Ста- 
ТУС «бета» подразумевает доработку, так 
что существующий вариант — это больше 
ориентир, задающий направление движе- 
ния. Что бы хотелось иметь еще? 

Конечно, нужна индексация альтерна- 
тивных почтовых баз, архивов и вложений. 
Неплохо было бы расширить список 
поддерживаемых типов документов. На- 
стройки должны позволять задавать число 
результатов, выводимых на странице. Кроме 
того, пригодились бы фильтры по дате, раз- 
меру и значениям атрибутов, характерные 
для традиционных средств поиска файлов. 
Пока можно только сузить поиск до опреде- 
ленного типа файлов, используя команду 
Неуре. Например, еуре:аос ограничит об- 
ласть поиска документами М!сгозой \\№ога. 

Одинок ли @о0бе во вселенной? По 
слухам, аналогичные продукты готовит 
Уапоо! и Мисгозой (подробнее во врезке). 
Крупные поисковые сайты уже снабжают 
пользовательские онлайновые хранилища 
функциями поиска. Что это значит для всех 


| 33 ОА измыльо те: СЕН пей инте дал лльй 
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Рис. 3 


нас, кроме того, что окно поиска на ком- 
пьютере теперь внешне похоже на страни- 
цу популярного сайта? 

Вспомним, как однажды известной 
компании удалось изменить поведение 
пользователей, встроив браузер в опера- 
ционную систему — просмотр файлов на 
локальном компьютере перестал отли- 
чаться от просмотра страниц, загружае- 
мых с сайтов. Новый шаг — функция поис- 
ка не делает различий между информаци- 
ей, находящейся на расстоянии вытянутой 
руки, и той, что хранится на другом конце 
света. Остается перенести в Сеть прило- 
жения и документы, чтобы понятие «рабо- 
чего стола» стало обозначить нечто боль- 
шее, чем элемент \\/пдо\з: виртуальное 
объединение документов, хранящихся на 
удаленных серверах, загружаемых прило- 
жений, арендуемых на время использова- 
ния, ссылок на другие ресурсы. В фокусе 
новой операционной среды, не привязан- 
ной к одному компьютеру, находятся поль- 
зовательские данные, доступные в любой 
момент, из любой точки мира, где есть со- 
единение с Сетью. & 


ИнфоТелизация офисов 


Компания "Инфотел" предлагает подключение офисов к 
городской, российской и международной телефонии, 
Предоставление прямых московских номеров. Несколько 
вариантов подключения, в зависимости от ваших требований 
Специальные корпоративные тарифы. 

Кредитная и рге-ра системы оплаты услуг. 

Бесплатное тестирование качества связы. 

Детализация звонков. 


Звонки в любой город мира 
телефон: (095) 744-09-18 н 764-09-23, или Дибобе.ги, тосе ги 


ЗВуты Вредостававонся ва Сеае Поиизай несе РСТВЫ Гарая РМ" ЗОВ: МО м МНН 
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Потайное дело 


Ро{дег 
бесиг у Регзопа[ 
Первая в нашем обзоре — 
софтина Роег ЗесигИу Регзопа! от 
УОУ$ Зоймаге. Программа поддерживает 
три варианта защиты информации: Не, 
Воск и Маке геад-оту. Два последних ин- 
тереса для нас не представляют, а вот пер- 
вый — как раз то, что надо. Он позволяет 
спрятать секретную папочку или файлик от 
посторонних глаз: можно либо воспользо- 
ваться мастером, который предложит на 
выбор спрятать объект, заблокировать 
или сделать доступным 
только для чтения, либо 
просто перенести нуж- 
ные нам папки в откры- 
тое окно программы. 
Теперь надо опреде- 
литься с режимом рабо- 
ты Ро!аег Зесищу Регзо- 
па|. Их всего два: А\що- 
тайс и Мапиа!. Если вы 
выберете — Ащотацс, 
скрытые объекты будут 
автоматически  исче- 











зать, как только закроется окно програм- 
мы, и появляться при ее запуске. Если же 
остановитесь на Мапиа! — придется все 
делать вручную. 

Спрятать или заблокировать папку 
\МИпаомз вам не удастся — система 
просто перестанет загружаться. Програм- 
ма честно предупреждает об этом. Види- 
мо, в качестве компенсации за такое не- 
удобство, разработчики предоставили 
возможность прятать любые пользова- 
тельские папки («Мои документь», «Рабо- 
чий стол» и др.). Ро!аег Зеси у позволяет 











Евгения МАЛЫШЕВА 


етай$Пеуа@уапдех.ги 


Личные документы каждого поль- 
зователя хранятся на компьютере 
прозрачно, т. е. доступно для дру- 
гих юзеров'. Но, я уверена, каждо- 
му из нас есть, что скрывать от 
других. Вот тут-то и начинаются 
маленькие (и не очень) трудности. 
Кстати, домашние пользователи не 
одиноки — с той же проблемой 
сталкиваются и любители поиг- 
рать на работе. Ясное дело, даже 
возможность установки пароля на 
папку с секретной информаци- 
ей — это не наш случай. Она лишь 
вызовет нездоровое любопытство 
к запароленным данным. А оно 
вам надо? 

Так как же быть тем, у кого ма- 
ленькие дети, которые всюду суют 
нос? Выход из этой ситуации впол- 
не естественен — папку или файл 
надо спрятать. И есть программы, 
которые помогут это сделать. 








скрыть файлы по маске, что существенно 
облегчает жизнь подпольщику. Все 
МР3Зшки, лишние на компьютере офисно- 
го служащего, исчезнут в один миг. 
Изюминка этой софтины — возможность 
ограничить доступ к сменным носителям 
и устройствам (СО- и флоппи-дисководам, 
а также УЗВ-дискам). Зачем это может 
понадобиться домашнему пользовате- 
лю — не знаю. А вот злюке-админу, ду- 
маю, она придется ко двору. 

На запуск и удаление утилиты можно 
поставить пароль. Для работы Ро!ег Зеси- 
Шу Регзопа! требуется МИпдомз 2000/ХР/ 
Зегуег 2003. Программа поддерживает 
как МТЕФ, так и ЕАТ. 


Разработчик: УОУ$ ЗоЙ\маге 
Сайт: 
Загрузка: 


Условия распространения: ЗВагемаге, 
$39,95 





1 По крайней мере в МИпдом$ для домашнего применения. 
Даже в ММпаом$ ХР Ноте Е4юп, несмотря на поддержку МТЕ$, 
возможности разграничения доступа к файлам и папкам, прису- 
щие этой файловой системе, исключены. 
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Нтде Ро4ег$ ХР 

Нае Ро!дегз ХР позволяет прятать только 
папки. Однако она имеет и много интерес- 
ных дополнительных возможностей, за- 
ставляющих нас повнимательнее присмот- 
реться к этой программе. Например, она 
здорово умеет заметать следы. Начинаю- 
щего подпольщика может выдать меню 
«Недавние документы». Для Нае Ро!егз 
ХР — это не проблема. В ней есть возмож- 
ность чистить это меню, причем не только 
все пункты, но и выборочно — только фай- 
лы, которые относятся к скрытой папке. 
Аналогичную зачистку можно производить 
и для «Корзины». Вся эта генеральная 
уборка проходит автоматически при выхо- 
де из программы, по- 
этому пользователю 
никаких дополнитель- 
ных телодвижений де- 
лать не придется. 

Все необходимые 
действия в ней про- 
дублированы горячи- 
ми клавишами. Можно 
скрыть информацию о 
Нае Родегз ХР в апп- 
лете «Установка и уда- 
ление программ», по- 
ставить пароль на запуск и деинсталля- 
цию. Нет причин для беспокойства и за 
свои данные — программа отлично ра- 
ботает даже в режиме За!е Моде. Ее ин- 
терфейс переведен на множество язы- 
ков, но русского, к сожалению, среди них 
нет. Не беда — достаточно открыть текс- 
товые файлы с расширением 1М@ 
(Х\Ргобгат ЕИез\НЕХР\Мап8) и сделать 
свой перевод. 

Эта программа позволяет работать из 
консоли, что, думаю, понравится любителям 
постучать по клавишам в командной строке. 
Единственный ее недостаток — ограничение 
по количеству скрытых каталогов: одновре- 
менно можно спрятать не более 64. Програм- 
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ма рассчитана на эксплуатацию под управле- 
нием \\Мпао\з 2000/ХР Версия аналогичной 
программы для \\Мпао\мз 95/98/МЕ называ- 
ется Нае Гоегз. 


Разработчик: ЕЗРго [аб$ 

Сайт: ммм. рго.пей 

Загрузка: ммм. 5 рго.пе/доммтоа4/ 
Ихр.2р 

Условия распространения: Зпагемаге, 
$24,95 





Ро[Чег Сбиага Рго 

Ро|дег @цага Рго — самая «навороченная» 
из программ этого обзора. В ней куча вся- 
ких настроек и фильтров. Чтобы оконча- 
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тельно в них не запутаться, воспользуй- 
тесь мастером. Он позволяет настроить 
все самые необходимые функции — 
скрыть, заблокировать, поставить пароль. 
Если нужно на время отойти от компьюте- 
ра, поставьте галочку напротив Ее > $е+- 
{155 > Ве-епаШе ргфесйоп аКег эсгееп- 
зауег |5 асН\е, и при запуске скринсейве- 
ра ваши каталоги исчезнут для посторон- 
них автоматически. 

У этой программы 
есть одна уникальная 
особенность:  возмож- 
ность ограничить доступ 
на уровне приложений. 
Что это означает на прак- 
тике? Например, я могу 
допускать к моей статье 
только текстовый редак- 
тор СопТЕХТ. И товари- 
щам, не признающим ничего кроме 
\\ого’а, почитать ее явно не светит. Обра- 
тите внимание — чтобы разрешить какой- 
нибудь программе доступ к папке, необхо- 
димо указать название процесса, а не имя 
«экзешника». 
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Программа умеет прятать файлы по шаб- 
лону (\асага). Также предусмотрена воз- 
можность многоуровневой защиты. Можно 
указать, чтобы видимость каталога зависела 
от видимости родительского каталога. Все 
они постоянно отображаются в главном ок- 
не в виде дерева, позволяющего проводить 
поиск и навигацию. Программа ставит защи- 
Туна сетевые папки и запускается под всеми 
версиями МИпдо\, начиная с \Ипдо\м$ 95. 


Разработчик: МИпАБИКу Зо маге 
Сайт: ммм, мтаБ!Ну. сот 

Загрузка: мммиуммтабЙКу.сот/Чомп- 
юа4/4врго.ехе 

Условия распространения: ЗВаге\маге, 
$59,95 





Н1де ЕЦе$ апа Ро[Чег$ 

Боитесь, что по вашей рассеянности папка 
останется открытой? Тогда вам — сюда. Нае 
[Нез апа Гоегз умеет прятать каталоги и 
файлы автоматически через определенный 
промежуток времени. Через минуту (по 
умолчанию) они превращаются в синий ту- 
ман. Настроек у нее мало, но для домашнего 
использования, думаю, большего и не нуж- 
но. Интерфейс также минималистичный — 
из разряда «ничего лишнего». И правда, за- 
чем эти навороты обыкновенному юзеру? 
Зато присутствует возможность не только 
засекретить информацию, но и поставить на 
нее пароль. Поскольку индивидуальный па- 
роль для разных файлов и папок установить 
не удастся, придется использовать единый. 
Он же запрашивается и на вход в саму про- 
грамму. Не ЕШез апа Го!Чегз бегает под 
\Мпаом$ 95/98 /МЕ/МТ/2000/ХР. 
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Разработчик: 1М-50# 
Сайт: ммм. зоИаск. сот 
Загрузка: ммм. зозаск.сот/домп- 





1оаЧ/ ВЕ. 71 


Условия распространения: ЗВаге\маге, 


$39 
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ПУТЬ ГО 


вая ста- 
тья В из- 
датель- 
ском доме «Компью- 
терра» вышла 8 лет на- 
зад, а вчера утром отправ- 
лял на верстку — страшно 
сказать! — 207 колонку («Голу- 
бятню»). Как вспомню, так 
вздрогну: двести семь статей о ком- 
пьютерных программах! И в каждой по 
три-четыре презентанта — получается 
под тысячу. На эту «золотую» тысячу прихо- 
дится четыре-пять тысяч «шлака», который 
перерабатывается в поисках достойных 
сюжетов. Когда Роман Косячков предло- 
жил поделиться всем этим намытым бо- 
гатством с читателями «Домашнего ком- 
пьютера», на мгновение опешил: «Неуже- 
ли главреду не жалко своих читателей?! 
Зачем им, читателям «семейного» журна- 
ла, все эти глупости про утилиты, которы- 
ми никогда в жизни не придется пользо- 
ваться?» 

В самом деле — незачем. И вся затея 
теряет смысл, если действовать тривиаль- 
но, то есть так, как пишутся повсеместно 
софтверные обзоры: «В начале октября 
компания Аопа Мата |пс. выпустила оче- 
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редную, 

12-ю, версию своего 
популярного редакто- 
ра трехмерного модели- 

рования вулканической деятель- 
ности и гейзерной активности — 
Маипа [оа ЗиКе». Все поперхнулись — и 
пошли дальше. 

Поэтому единственным оправданием 
для лужения ЕЩЕ ОДНОЙ колонки может 
стать ее безусловная полезность. И по- 
лезность эта достигается лишь рачитель- 
ной селекцией. Иными словами, отбором 
из многотысячного софтверного шлака 
только таких компьютерных программ, 
которые способны захватить дух читате- 
ля. Поверите ли — есть у меня такие! 

Посему решил я сразу взять быка за 
рога и открыть читателю Великий алго- 
ритм продуктивной работы на компьюте- 





Сергей ГОЛУБИЦКИЙ 
з5ои6@потерс.ги 


` Великий _- 


горитм 


ре. Алгоритм этот 
вырабатывался годами, 
совершенствовался до непри- 
личия, и, в конце концов, отлился в 

бронзовую форму, которая только и позво- 
ляет мне еженедельно совершать, кажет- 
ся, невозможное. Поясню, о чем речь. 

В принципе писать о компьютерных 
программах несложно: просмотрел деся- 
ток информационных порталов на пред- 
мет свежатинки, скачал все это добро на 
компьютер, который не жалко засорить, 
погонял программы, слил мусор, а о том, 
что приглянулось, поведал читателям. 
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Однако не всегда жизнь оказывается та- 
кой малиной. Вот вам пример. 

На протяжении полутора лет в каждом 
номере «Бизнес-журнала» я вел рубрику 
«Великие аферы ХХ века». Всего увидели 
свет 27 эссе, минувшим летом вышедшие 
отдельным двухтомником (издательство 
«Бестселлер»). Сегодня в журнале на сме- 
ну «Аферам» пришли «Чужие уроки», одна- 
ко смещение акцентов никак не от- 
разилось на жанре: как и раньше, раз в 
две недели я готовлю обширное (около 
30 тысяч знаков) аналитическое исследо- 
вание, посвященное какой-либо серьез- 
ной теме. На вскидку — последние два: 
история развала и уничтожения корей- 
ского чаебола Пае\моо и история пионера 
биотехнологического бизнеса, компании 
бепещеси. 

Читатель догадывается, что честный 
выпускник романо-германского отделе- 
ния филологического факультета МГУ 
предположительно знает о Корее и био- 
технологическом бизнесе примерно 
столько же, сколько об островах Фиджи и 
бортничестве. Так оно и есть. Но деваться 
некуда — нужно «работать» те- 
му. Как? Например, тради- 

ционным способом, усво- 
енным со студенческой 
скамьи: отправляешься в 
библиотеку, составляешь 
библиографию, читаешь, кон- 
спектируешь, пишешь реферат. 
Все здесь замечательно, кроме 
одного: «Где время взять?» 

Это когда в год один курсовик, 
на самый худой конец — диплом- 
ная работа, бодяга с зимними ве- 
черами за партой в «Ленинке» и не- 
торопливым конспектированием смот- 
рится убедительно. Сегодня в большин- 
стве ситуаций нам светят со- 
вершенно иные сроки, кар- 
динально иные ритмы: к 
следующему понедельнику 
босс требует подготовить 
аналитическую записку обо всех самых 
модных формах аутсорсинга; через три 
дня кровь из носу составить обзор публи- 
каций на тему политической ситуации 
на Ближнем Востоке. Или мой слу- 
чай: за неделю досконально 
изучить совершенно неизвестную 
тему, обработать материал и выдать 

















на гора не какой-то там хиленький дай- 
джест, а серьезное исследование. 

Все описанные ситуации, а с ними, 
уверен, постоянно сталкивается в учебе 
или на работе большинство читателей 
«Домашнего компьютера», упираются в 
общее узкое место: физическую невоз- 
можность в краткие сроки собрать, обра- 
ботать, переосмыслить и — самое глав- 
ное! — изложить собранный материал. 
Судите сами: в среднем для каждой ста- 
ТЬи «Великих афер» или «Чужих уроков» я 
собираю около 150-200 газетных заме- 
ток, журнальных статей, библиографиче- 
ских ссылок, дайджестов, отчетов, судеб- 
ных протоколов, сенатских слушаний, ин- 
тервью и автобиографических открове- 
ний. Это богатство, слава богу, сегодня 
доступно в Интернете, хотя и не обходит- 
ся без «знания мест» (как правило, плат- 
ных исторических архивов американских 
электронных библиотек). Прочитать все 
это за несколько дней... ну что ж, дело 
хоть и тяжкое, но посильное. Но вот даль- 
ше — начинается самое грустное: ока- 
завшись один на один с листом чистой 
бумаги (нового документа М/ога, разуме- 
ется), быстро понимаешь, что ровным 
счетом ничего не помнишь. В голове 
сплошные обрывки и ошметки разроз- 
ненных сюжетных линий, дат, цифр и 
имен фигурантов. Творческий процесс 
выглядит примерно так: «Итак, в начале 
статьи расскажем о детстве создателя 
Раемоо Ким Ву Чуна. Замечательно... 
Только где он там родился? В каком го- 

роде? А как назывался университет, в 

который Ким поступил? Ах да, обо 

всем этом он рассказывал в одной из 
своих автобиографических книг... ка- 
кой же, черт побери?» 

И так далее, и тому подобное. Перед 
нами нормальный физиологический про- 
цесс работы человеческой памяти. Для 
переработки информации требуется вре- 
мя. Спустя месяц-полтора, все эти уни- 
верситеты и автобиографии Ким Ву Чуна 
спокойно разлягутся по мозговым полоч- 
кам (если не забудутся) и станут любезно 

предлагать себя при первом за- 
просе. Но то через полтора ме- 
сяца. А пока что вся свеже- 
полученная информация су- 
ществует в форме хаотичес- 
кого бесформенного клубка, 
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из которого проблематично выудить даже 
самые мало-мальски полезные сведения. 
Помните, как накануне экзамена вы всю 
ночь напролет проглатывали, давясь, 
учебники, конспекты и хрестоматии, а по- 
том, восседая перед профессором и судо- 
рожно мусоля вытянутый билет, мыслен- 
но лупили себя кулаком по лбу: «Господи, 
я же читал про это в половине шестого ут- 
ра, точно помню! Читал и... все забыл!» 

Короче говоря, спешу заинтриговать 
читателя: существует безупречно отла- 
женный и неоднократно проверенный 
алгоритм работы, который позволяет с 
поразительной эффективностью справ- 
ляться с вышеописанными ситуациями, 
продуктивно обрабатывать горы матери- 
ала и получать на выходе добротный дай- 
джест, аналитическое исследование ли- 
бо художественное эссе. Алгоритм этот 
целиком и полностью основан на исполь- 
зовании ряда компьютерных программ, 
тесно связанных между собой и взаимо- 
действующих сразу на нескольких уров- 
нях. Есть программа, позволяющая фор- 
мировать целостную базу данных, кото- 
рую вы составляете в реальном време- 
ни, не отрываясь от чтения материалов. 
Есть программа, которая индексирует эту 
базу данных с поразительной скоростью, 
что помогает в дальнейшем мгновенно 
находить нужные источники информации 
(те самые ответы на вопросы, поставлен- 
ные выше, — о месте рождения Ким Ву 
Чуна, его университете и т. п.). Есть спе- 
циальная программа для эффективного 
усвоения материалов. Наконец, есть 
программа, облегчающая сам процесс 
написания статьи (отчета, дайджеста, ре- 
ферата). 

Все вместе и составит Великий Алго- 
ритм творчества — тот самый Путь ГО, уго- 
тованный нам на ближайшее время. ре. 


Мтех 


ПАНЕНС КСЕ НзвеЧиС 
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оворят, 90% информации че- 
ловеку дает зрение, 9% — 
слух, и 1% приходится на ос- 
тальные органы чувств. По- 
добные же цифры можно вывести и эмпи- 
рическим путем — просто подсчитав, 
сколько денег за время существования 
вашего персонального компьютера было 
потрачено на видео- и аудиокарты. Или же 
на компьютерные колонки и мониторы. 
Конечно, у 
разных 


ЛЮ- 
дей 
будут 
разные циф- 
ры, но в сред- 
нем соотношение будет пример- 
но один к десяти. Насколько же 
важен звук в играх? 
Игровая индустрия на этот вопрос дав- 
но уже выработала ответ: почти не важен. 
Журнальные страницы, посвященные иг- 
рам, пестрят дивной красоты скриншота- 
ми, но когда вы последний раз встречали 
аудиоролики из игры, скажем, на прила- 
гаемом к какому-нибудь журналу дис- 
ке? Или на сайте, посвященном иг- 
рам? 
Можно сказать, такое положение 
вещей сложилось исторически. Лет 
двадцать назад игра на РС могла во- 
обще не иметь звукового сопро- 
вождения. А видеоряд у любой 
игры, даже самой что ни на есть 
текстовой, в наличии имелся. 
Но даже когда звук у игры 
был, он воспроизводился 
агрегатом для этой цели малоподходящим. 
Все-таки первоначальное назначение РС- 
спикера было исключительно утилитар- 
ным, ибо он один мог пропищать нам ответ 
на то и дело возникающий вопрос: «Поче- 
му же она, черт возьми, не загружается?» 





Но умельцы прошедших времен не только 
заставляли «РС-скрипер» пищать про- 
стенькие мелодии, но в какой-то момент 
даже освоили воспроизведение с его 
помощью оцифрованного звука. Напря- 
мую это было, разумеется, невозможно, 
так что пришлось использовать метод 
сродни частотной модуляции. Результат, с 
одной стороны, выходил далеко за рамки 
монотонного пищания, с другой же, слабо- 
нервный аудиофил, услышав такое, мог 
еще долго мучиться кошмарами по ночам. 

Но постепенно проблема «нечем иг- 
рать» решалась, появлялись звуковые 
карты, способные воспроизводить оциф- 
рованный звук, и оснащенные встроен- 
ными синтезаторами, которые должны 
были воспроизводить музыкальное 
сопровождение. И пятнадцать лет на- 

зад Стеа\ме выкатила на рынок свой 

первый ЗочпаВ!а${ег, ставший факти- 
чески стандартом индустрии. РС-спи- 
кер наконец вернулся к своим прямым 
обязанностям. 

Еще одна причина несколько 
бедственного положения зувка в совре- 
менных играх — нехватка компьютерных 
мощностей. И дело даже не столько в том, 
что вычисление звуковой «картинки» — 
задача не менее сложная, нежели обра- 
ботка визуальной составляющей, а втом, 
что сегодня пользователи привыкли, что 
на красивый внешний вид игры уходитед- 








ва ли не большая часть машинных ресур- 
сов, а вот звук должен появляться едва 
ЛИ НЕ «бесплатно». 


Магия цифр 

За последние 15 лет звук в компьютерных иг- 
рах развивался в основном стараниями 
Сгеайуе. С одной стороны, постоянно добав- 
ляются все новые и новые функции (увеличе- 
ние числа выходов, появление цифровых 
разъемов), с другой стороны идет борьба за 
качество. В целом можно сказать, что за про- 
шедшие годы качество звуковых карт сильно 
выросло, хотя и тут не все однозначно. 

Главное препятствие на пути прогресса 
заключено в вопросе: «А что же такое хоро- 
ший звук?» Как показывает практика, пред- 
ставления разных людей на этот счет зачас- 
тую не просто не совпадают, но подчас едва 
ли не противоположны. Те или иные харак- 
теристики по причинам, в которые мы сей- 
час вдаваться все-таки не будем, дать объ- 
ективную картину могут далеко не всегда. 

В таких случаях в дело вступают марке- 
тологи. Они решили, что мерилом качества 
вполне может стать, скажем, указанное на 
коробке количество бит. В самом деле, 
весьма удобный показатель, хотя и не 
имеющий отношения к реальному качест- 
ву. Доказательства? 

Проведем мысленный (впрочем, неуго- 
монные желающие могут осуществить его 
и на практике) эксперимент. Возьмем две 














Сгеамуе Меда\М\огк$ ТНХ 5.1 550 


Единственная пятиканальная система Сгеай\е, которая имеет сертификат ТНХ*. Колонки выпол- 
нены из редкоземельных материалов, обеспечивают мягкое воспроизведение звука в соответ- 
ствии со стандартами ТНХ. Деревянный сабвуфер оснащен мощным 8-дюймовым динамином, а 
шестиканальный усилитель ВАЗН обладает мощностью, достигающей 500 Вт. Благодаря этому 
обеспечивается реалистичное звучание и в играх, и в кино. 


Имеется многофункциональный пульт ДУ, по- 
зволяющий регулировать уровень громкос- 
ти каждого отдельного канала, система под- 
держивает ЕАХ и М!сгозой Опес{оипа ЗВ. 
Предусмотрен выход на наушники и воз- 
можность настенного крепления колонок. 


Колонки-сателлиты: 70 Вт 
Центральный канал: 70 Вт 
Сабвуфер: деревянный, 150 Вт 
Частотная характеристика: 25 П1 — 20 кГц 
Ориентировочная стоимость: $285 


ы ТНХ — набор стандартов и 
технологий, установленных компа- 
нией 1иса$ ЕИтз. Для фильмов хо- 
рошо, для игр несущественно. Но 
само наличие такого сертификата 
приятно. — Прим. ред. 
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Этот набор занимает флагманскую позицию в линейке семиканальных систем компании 
СгеаНуе. Основное отличие — использование ООТ$-100, что позволяет декодировать сигнал 
формата 5.1 и 6.1 и воспроизводить звук стандарта 7.1 с любого источника. Система поддер- 
живает Боу П!5Ка! ЕХ, ОТ$-Е$, Бобу Рго 1081с Ни ОТ$ МЕО:6 и обладает широкими возможно- 
стями подключения внешних устройств: три оптических, один коаксиальный и три аналоговых 


каждого канала, а колонки можно пове- 
сить на стены. 


Колонки-сателлиты: 8 Вт 

Центральный канал: 20 Вт 

Сабвуфер: деревянный, 24 Вт 

Частотная характеристика: 40 Гц — 20 кц 
Ориентировочная стоимость: $240 





видеокарты — одну попате сомнитель- 
ного качества, дающую замыленную, не- 
четкую картинку, а другую хорошую, качес- 
твенную (пусть будет Магох). А теперь вы- 
ставим на попате глубину цвета в 32 би- 
та, а на Ма{гохе — в 16. Как вы думаете, 
где картинка будет лучше? 

Все правильно, мутная картинка ив 32 
битах остается лишь мутной картинкой. 
Похожим образом и в звуковых картах ко- 
личество бит еще ни о чем не говорит. 





скусственный трехмерный 
звук я впервые услышал на 
премьерном показе фильма 
«Скала» в одном московском 
кинотеатре, первом в России, оборудован- 
ном системой Бобу О!5Ка|. Запомнился 
спецэффект: сначала зрители услышали 
за спиной приближающийся звук ракеты, 
а потом уже увидели ее на экране, стреми- 
тельно уносящуюся к горизонту. Детского 
удивления, впрочем, не было — казалось 
бы, понятно, как можно создать этот эф- 
фект с помощью нескольких микрофонов. 
Удивление пришло несколько позже, ког- 
да я обнаружил подобный эффект в ком- 
пьютерной игре. Удивился же я потому, что 
играл в простых стереонаушниках; ни о ка- 
кой многоколоночной системе ВоЮу речи 
не шло. Тем не менее, я четко различал не 
только звуки «слева-справа» — некоторые 
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стереовхода, аналоговый вход/выход формата 7.1 и два порта для науш- 
ников. Всего 1пзрие ТО7700 позволяет подключать одновре- 
менно до 8 источников звукового сигнала (4 цифровых и 4 
аналоговых), при этом аудиосигнал с компьютера поступает 
непосредственно на колонки. Также система снабжена пуль- 
том ДУ, позволяет настраивать уровень громкости 































Три измерения звука 


из них определенно находились позади, 
источник других был расположен немного 
справа и впереди, «во-от за тем углом»... 


Всем существующим разработкам в об- 
ласти ЗО-звука предшествовали серьез- 
ные вычисления и исследования. Главная 
задача разработчиков состояла в том, что- 
бы создать такой сигнал, который будет 
при помощи двух или более источников 
звука (колонок или динамиков наушников) 
передавать звук, воспринимаемый нами 
как трехмерный. 

Для описания ЗО-звука используется ал- 
горитм НЕТЕ (Неад Ве!а{е9 Тгап$Гег Рипсйоп; 
переводится примерно как «функция пере- 
дачи звука относительно головь»). Принцип 
использования НЕТЕ основан на описанном 
выше эффекте: звук, достигая человечес- 








Купив качественную дорогую (по меркам 
Н-А) аудиосистему, пользователь, скорее 
всего, в звучании подавляющего боль- 
шинства игр жестоко разочаруется. В са- 
мом деле, практически невозможно сде- 
лать такое звуковое сопровождение, кото- 
рое будет одинаково хорошо восприни- 
маться как на Н!-Епа-системе, так и на 
пластмассовых коло- 
ночках ценою в 
мышь Сепи$. И 
если приходится 
выбирать, 
то 





Дмитрий СМИРНОВ 


кого уха, претерпевает значительные иска- 
жения во время прохождения через голову 
и тело человека (точнее, после того, как он 
их огибает). В зависимости от расположе- 
ния источника звук искажается по-разному. 
Получив информацию о частоте звука и сте- 
пени его искажения, человеческий мозг оп- 
ределяет положение источника. Таким об- 
разом, если заранее известна эта функция, 
атакже направление и расстояние до источ- 
ника, с помощью сложных вычислений мож- 
но смоделировать звук, распространяю- 
щийся из определенной точки простран- 
ства. Опыты, с помощью которых был выве- 
ден алгоритм НЕТЕ, проводились на специ- 
альном слуховом манекене КЕМАК:. С по- 





1 — Не подумайте, что от слова «кемарить», хотя манекен зани- 
мается как раз тем, что сидит и слушает; аббревиатура означает 
Кпомез ЕНесопс$ Маппецит Гог АсоизНс Везеагсй, т. е. мане- 
кен для акустических исследований компании Кпо\мез 
Еесгог!с$. 
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видно какую аудиторию выберут разра- 
ботчики игр. И из-за этого обладатель до- 
рогой системы вынужден мириться с раз- 
личными искажениями, неестественными 
тембрами и топорным позиционировани- 
ем источников звука в виртуальном 
пространстве. 

Завоевывающий в последние годы все 
большую популярность объемный звук (ча- 
сто называемый «трехмерным», хотя рабо- 
тает он, очевидно, все-таки в двух измере- 
ниях) тоже вносит свою лепту в общую ко- 
пилку звуковых несуразностей. Понятно, 
набор из пяти плюс одной колонки будет 
стоить примерно в три раза дороже, чем 
сравнимая по качеству компьютерная сте- 
реосистема. Однако платить в буквальном 
смысле втридорога потребитель все-таки 
не желает, а потому приходится дополни- 
тельно срезать уже и так довольно изре- 
занные углы. Получается система из 
нескольких небольших колоночек сомни- 
тельного качества, укомплектованная 
сабвуфером, который низкие (а ужтем бо- 
лее ультранизкие) частоты видел лишь на 
картинке (той самой, где указан диапазон 
от несуществующих 40 Г). Впрочем, сам 
сабвуфер-то не виноват — в конце кон- 
цов, длина звуковой волны в 40 Гц — при- 
мерно восемь метров. Крохотный динамик 
просто физически не может туда забрать- 
ся — потому эффекта землетрясения от 














мощью КЕМАЕ был создан набор библиотек 
НАТЕ, описывающих сочетания звука, услы- 
шанного манекеном, и оригинального звука 
в зависимости от его частоты и положения в 
пространстве относительно слушателя. Для 
моделирования источника звука с помощью 
библиотек НЕТЕ достаточно знать его ази- 
мут, высоту и частоту. 

Специалисты компании Зепзаига по- 
шли еще дальше. После серии опытов они 
определили, что НЕТЕ в чистом виде рабо- 
тает только при воспроизведении через 
наушники, каналы которых идеально раз- 
делены. Моделирование звука в этом слу- 
чае — относительно простое дело: каждый 
динамик контролирует свое ухо. Однако 
при воспроизведении того же самого зву- 
ка через колонки правое ухо слышит также 
звук, призванный «обманывать» с точки 
зрения трехмерности левое, и наоборот. 
Для исключения этого явления требуется 





домашнего компьютера можно не ждать. 
Сабвуфер обрабатывает диапазон где-то в 
районе нижней середины, скрашивая не- 
способность колоночек адекватно взять 
сотню герц. А длина волны в 100 Гц — при- 
мерно 30 сантиметров, вполне сопостави- 
ма с расстоянием между человеческими 
ушами, и потому мы способны точно опре- 
делить, где находится источник звука. В 
сумме это приводит к тому, что практичес- 
ки любой звук, который мы слышим в иг- 
ре, слышится нами одновременно и из об- 
щей панорамы, создаваемой пятью колон- 
ками, и из сабву- 
фера. 
Если 
е щ е 
ВСПОМ - 
НИТЬ, ЧТО 
для 
адекват- 
ного 
создания 
простран- 
ствен- 






















добавить в звук дополнительные компен- 
сационные вычисления, причем они долж- 
ны выполняться индивидуально с учетом 
положения слушателя относительно коло- 
нок. На первый взгляд, это практически не- 
решаемая задача; право, не ставить же в 
колонки датчики, определяющие положе- 
ние слушателя! Подстраивать же парамет- 
ры стереофонии каждый раз вручную поль- 
зователь вряд ли станет. Тем не менее, 
удачные алгоритмы компенсации все же 
были разработаны; они получили название 
Тапзаига! Сго$з-{а!К Сапсейайоп (ТСС). 
Решена задача была с помощью другой 
идеи инженеров Зепзаига. Она заключа- 
ется в том, что функции НАТЕ действуют 
только для среднестатистического уха, так 
как выведены с помощью одного манеке- 
на или усредненных показаний большой 
группы людей. Однако уши у всех людей 





разные. Поэтому Зепзаига разработала 


ного звука надо правильно расположить 
колонки, а это требует и вовсе некоторых 
специальных знаний, потому практически 
ни одним пользователем правильно не де- 
лается, — в итоге получается не столько 
пространственный звук, сколько его про- 
анация. Источники толком не позициони- 
руются по панораме, то выскакивая из од- 
ной из колонок, то пропадая где-то между 
ними. Создатели игр в курсе такой ситуа- 
ции, и пребывание источников звука меж- 
ду колонками нередко сводят к миниму- 
му — подобно лягушке, звук перемещает- 
ся прыжками. Из центрального канала — 
в правый фронтальный, из правого фрон- 
тального — в правый тыловой... Опять же, 
экономия вычислительных мощностей — 
можно давать точное местоположение по 
панораме только самых ближних источ- 
ников звука, остальные будут довольст- 
воваться примерным направлени- 

ем типа «слева сзади». 




















цифровую модель уха, в которой можно 
задавать параметры ушной раковины. С 
помощью этой цифровой модели сочета- 
нием разных параметров можно воспро- 
извести форму практически любого уха. 
Получившийся драйвер цифрового уха 
работает так: при его установке человек 
слушает ряд тестовых звуков и настраивает 
параметры драйвера, чтобы наилучшим об- 
разом ощущать трехмерность звука. Инди- 
видуальные параметры слушателя записы- 
ваются в специальный «профиль», он впос- 
ледствии и используется приложениями. 
Воспроизведение объемного звука с 
помощью наушников или пары колонок в 
любом случае достигается сочетанием 
настроек параметров НЕТЕ и ТСС, что не 
всегда является удобным решением. С не- 
которых пор промышленным стандартом 
звуковых карт стала поддержка не только 
2-, нои 4-, 6- и даже 8-канального звука. В 
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Эта четырехканальная система предназначена исключительно для геймеров: в ней отсутству- 
ет центральная колонка, необходимая при просмотре фильмов, а в играх абсолютно не нуж- 
ная. АЦес 641 обладает выходным усилителем мощностью 400 Вт; среднечастотные и широко- 
угольные высокочастотные динамики оснащены полимерным диффузором, а сабвуфер — дву- 
мя фазоинверторами. В итоге система может похвастаться сбалансированным звучанием, ко- 
торое дополняется упругим, солидным и очень мощным басом. Предусмотрено три режима ра- 
боты: Сате Моде’$ 4, Миз!с-+, Зегео Мосе. Как и положено, 
АКес 641 имеет полнофункциональный пульт управления, 
разъем для наушников и кронштейн для настенного крепле- 
ния сателлитов. 


Зы 









Колонки-сателлиты: 25 Вт 

Сабвуфер: деревянный, 100 Вт 
Частотная характеристика: 32 Гц — 20 ку 
Ориентировочная стоимость: $260 








Еще одна общая проблема звуко- | 
вого сопровождения в играх — об- 
щая навязчивость. Во-первых, в 
этом очень часто виновата музыка. Как 
показывает практика, за сроки, сравни- 
мые с созданием игры (или же съемками 
кинофильма), композитор способен 
создать час-полтора музыки. Если для ки- 
но этого хватает, в играх налицо постоян- 
ный дефицит музыкального сопровожде- 
ния. Так что игрок вынужден слушать либо 
одну и ту же трехминутную тему на беско- 
нечном автоповторе (тема меняется, когда 
наконец игрок переходит на другой уро- 
вень, попадает в другую локацию ит. п., но 
автоповтор остается неизменным), либо в 


течение всей 

игры один и тот же часовой плейлист. И 
сколь бы ни была хороша сочиненная му- 
зыка, она постепенно проходит сквозь 
уши, бронхи, щитовидную железу, чтобы 
затем осесть в печенках. 

Зато еще долгие годы эти мелодии бу- 
дут возвращаться к вам — подчас в самый 
неожиданный момент и независимо от ва- 
шего желания. 

И наконец — в подавляющем большин- 
стве игр можно прекрасно обходиться и 
вовсе без звука: либо в тишине, либо слу- 





шая записи из собственной фонотеки. В 
шутерах обычно достаточно видеть врага, 
а вовсе не слушать типовые вопли повер- 
женного противника. Звуковое оформле- 
ние стратегической игры — все эти клики 
открывающихся и закрывающихся меню, 
а также тысячекратно повторяемое «Да, 
сэр!» — так ли оно нужно? В ролевых играх 
нередко озвучена только первая реплика 
диалога, а остальной обмен фразами про- 
исходит в тишине в текстовом формате — 
ибо «начитать актерами» все диалоговые 
ветви задача посильная далеко не каждо- 
му бюджету. Или, может, вы хотите, чтобы 
уши услаждало однообразное жужжание 
мотора пилотируемого самолета? 


Однако есть одна вещь, не позволяющая 
совсем отказаться от звукового сопро- 
вождения в играх. В то время как зрение 
служит основным источником информа- 
ции, слух постоянно дает нам фоновое 
представление о том пространстве, где мы 
находимся. Даже когда мы ни к чему не 
прислушиваемся и, кажется, ничего вроде 
и не слышим, слух постоянно отслеживает 
окружающую обстановку, сообщая о ма- 
лейших ее изменениях. Мы можем и не ус- 
лышать звук открывающейся сзади двери, 
но моментально почувствовать, что в ком- 
нате что-то произошло — по незаметным 





случае шести каналов чаще всего встреча- 
ется система 5.1 (читается «пять-точка- 
один»): два фронтальных динамика-сател- 
лита, два тыловых, один центральный и 
один басовый динамик-сабвуфер играю- 
щий роль «точки-один». Низкие частоты на- 
ходятся, соответственно, на нижней грани 
человеческого восприятия; ухо неспособ- 
но распознать положение источника таких 
звуков, поэтому технически удобно выде- 
лить для низких частот только одну колон- 
ку сдинамиком большого диаметра. 

Звук формата 7.1 (то есть восьмика- 
нальный) был выпущен Бобу Ёабз чуть 
больше года назад. В 7.1 добавляется па- 
ра дополнительных боковых сателлитов, 
тыловые же отводятся чуть глубже назад. 
Этот формат разработан на базе 5.1 и мо- 
жет воспроизводиться на акустике 5.1, 
правда при этом незначительная часть ин- 
формации будет утеряна. 


Теперь, когда мы составили представле- 
ние о принципах моделирования ЗО-зву- 
ка, можно рассмотреть готовые техноло- 
гии, использующие эти решения. Как ни 
странно, музыка, записанная в трехмер- 
ном формате, до сих пор не получила ши- 
рокого распространения. Конечно, вы- 
пущен ряд компакт-дисков и БУВ, звук 
на которых закодирован для воспроиз- 
ведения на «трехмерных» проигрывате- 
лях. Однако их пока не так много, да и 
большинство домашних музыкальных 
центров все еще не оборудовано деко- 
дерами для воспроизведения 30 на про- 
стых стереодинамиках. Итак, какие же 
это технологии? 

Аигеа!30 (АЗ). Технология компании 
Аигеа|, в основе которой лежат принципы 
воспроизведения трехмерного звука с по- 
мощью двух колонок. Любопытно, что в 
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разработке этого стандарта использова- 
лись и технологии МАЗА. О целях, с которы- 
ми американские военные занимались 
исследованием ЗО-звука, остается только 
догадываться. 

АС-3. Такое название получила реали- 
зация технологии Бобу 5.1 в компьютере. 
По сути, за этой аббревиатурой скрывает- 
ся звук, разложенный на колонки 5.1. 

Энес{$оипа3р (0$30). Не секрет, что 
большинство современных компьютеров 
работают под управлением операцион- 
ных систем компании М!сгозой. Послед- 
няя в рамках пакета ОБиес(Х выпустила 
набор драйверов Онес{боипаЗр. Эта тех- 
нология, поддерживающая базовые 
функции трехмерного звука, — своеоб- 
разный «буфер», интерфейс между разра- 
ботчиками программного обеспечения и 
«Железа». Так, дело программистов сто- 
ронней компании — написать программу, 
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сознанию изменениям в акустическом 
пространстве, по изменению общего зву- 
кового фона. 

Из-за этого-то нам необходимо слы- 
гать, что происходит в игре. Ведь при вы- 
ключенных колонках мы слышим лишь 
свою комнату, а потому находимся здесь, 
перед монитором, левая ру- 
ка на клавиатуре, правая 
крепко сжимает мышь. Но сто- 
ит включить акустическую сис- 
тему или же надеть наушники, 
как мы перемещаемся туда, в иг- 
ру, в виртуальный мир, даже если 
это всего лишь нагромождения 
меню экономического симулято- 
ра, сопровождаемого кликами от- 
крываемых и закрываемых окон и 
ничем более. 

Но если звук в играх обычно не 
блещет качеством и разнообразием, не 
значит ли это, что можно не утруждать се- 
бя долгим выбором и взять первую попав- 
шуюся звуковую систему? Нет, не значит. 
То, что звук нередко изначально хромает, 
еще не повод и вовсе отрывать ему но- 
ги — дешевая акустическая система не 
только не скроет недостатки звукового 
сопровождения, но превратит его и во- 
все в непрерывную ушную боль. Колонки 
стоимостью долларов до 50 вообще име- 
ют способность превращать в полный 
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ужас даже самую хорошую запись, и чем 
пользоваться такими, лучше уж играть в 
полной тишине. А потому, если вы очень 
сильно стеснены в средствах, лучше купи- 
те пару наушников по той же цене. О зву- 
ковых картах до поры можно особенно не 
беспокоиться — некий уровень качества 
имеется даже у тех, что интегрированы в 
материнские платы, а дорогие игровые 
карты предоставляют в первую очередь 
дополнительные функции, не особенно от- 
личаясь в лучшую сторону качеством зву- 
ка (потому аудиофилам лучше игро- 
вые карты не 
брать во- 
все, 












умеющую передавать трехмерный 
звук интерфейсу 0$30. Дело же 
Мсго5ой — передать этот звук на то 
или иное устройство (звуковую кар- 
ту). Разработчики звуковых карт 
делают свою продукцию совмести- 
мой с 0530 и пишут для нее соот- 
ветствующие драйверы. Таким об- 
разом, любая игра может работать 
на любой звуковой карте при условии, 
что они обе поддерживают 0530. 
Сама по себе технология 0530 поддер- 
живает лишь базовые функции трехмер- 
ности. Однако она является неким откры- 
тым интерфейсом, под который можно на- 
писать расширения — программы, допол- 
няющие функциональность 0$3. На ра- 
боту с этим интерфейсом ориентировано 
большинство разработок Зепзаига и ряда 
других компаний. В числе этих «других» 
нельзя не назвать технологию ЕАХ компа- 





нии Сгеа- 
{уе [аБ$. 

ЕАХ. Техноло- 
гия ЕАХ, активно ис- 
пользующаяся в играх, 
включает в себя инстру- 
менты балансировки источни- 
ков звука, моделирование объектов 
в трехмерном пространстве, поддерж- 
ку эффектов реверберации. Также она 
симулирует распространение звука в за- 
крытых и открытых помещениях и плав- 
ный переход из одной окружающей сре- 
ды в другую. 

030. Разработка компании ОЗоипа 
предназначена для работы с четырьмя и 
более колонками. Так же, как и ЕАХ, она 
ориентирована в основном на игры и де- 
лает ставку на реалистичную имитацию 
атмосферы. ОЗБ считается алгоритмом, 
достаточно качественно воспроизводя- 











обратив внимание на карты полупрофес- 
сиональные). 

Аналогично, нежелательно брать сис- 
темы 5.1, стоящие меньше 100-150 
долларов. Ибо продающиеся дешевле $и!- 
гоипа-системы могут устроить только тех, 
кому уж совсем неважно, как звуки вос- 
производятся, лишь бы что-то звучало. 

Что же касается конкретных рекомен- 

даций — лучше всего найти салон, в кото- 
ром на стенде уже подключен десяток-дру- 
гой систем, и, послушав, самостоятельно 
выбрать понравившуюся. Чтение же тес- 
тов в журналах, рекомендации друзей и 
знакомых можно принять к сведению, но 
не считать за истину в последней ин- 
станции — кроме вас ведь никто не 
знает, что вам нравится. И еще 
одно: не очень экономьте на 
акустических системах 
или наушниках — ибо 
они скорее всего 
прослужат вам 
куда больше, 
чем куплен- 
ные  одно- 
временно 
с НИМИ 
жесткий 
диск ИЛИ 
же видео- 
карта. 



















щим звук при умеренных запросах к ап- 
паратным ресурсам. Естественно, он 
также реализован в качестве расшире- 
ния 0530. 


Итак, что нужно для полноценного объ- 
емного звука в игре? Как минимум, три 
вещи: 

звуковая карта с поддержкой стандар- 
та 5.1 и ЕАХ 2.0; 

минимум 2 колонки, а лучше 4, а лучше 
6, а совсем хорошо 8; 

собственно, игра, поддерживающая 
звук в соответствующем формате (ЕАХ). 

При выборе звуковой карты следует 
обратить внимание на поддержку стандар- 
тов 5.1 и ЕАХ 2.0. Впрочем, это умеют по- 
чти все современные звуковые карты. За- 
частую звуковые чипы, поддерживающие 
ЗО-звук, уже интегрированы в материн- 


домашний компьютер 12'’2004 


игроведник 








крепить на стене. 


Колонки-сателлиты: 35 Вт 

Центральный канал: 39 Вт 

Сабвуфер: деревянный, 100 Вт 

Частотная характеристика: 35 Гц — 20 кп! 
Ориентировочная стоимость: $300 





Акустическая система сертифицирована по стандартам ТНХ, имеет в своем арсенале деревян- 
ный сабвуфер запатентованной двухкамерной конструкции, что обеспечивает глубокое и мощ- 
ное звучание басов, и сателлиты, оснащенные полированными алюминиевыми фазовыми 
вставками. Система снабжена проводным пультом ДУ и специальным 

адаптером для подключения к ней практически любой игровой при- 
ставки: Зопу Р!ауЗаНоп 2, Мсгозой ХБох или Ми{епдо батеСире. 

Предусмотрен особый режим Мах и переключатель выбора ис- 

точника звука для создания 5-канального звука из сигналов, сни- 
маемых со стереосистемы или 4-канального источника. Благодаря 
поворотным подставкам сателлиты можно 
















К счастью, есть игры, в которых звук ва- 
жен едва ли не менее графики. Можно 
вспомнить сериал ТМЕЁ, чья третья серия 
Оеа у ЗПадомз была выпущена несколь- 
ко месяцев назад. Действие игры проис- 
ходит в фантасмагоричном фэнтезюшном 
мире, где соседствуют средневековая ат- 
мосфера, магия, волшебство и потусто- 
ронние создания, а также ретро-фантасти- 
ческая машинерия в духе Жюля Верна. 
Наш герой — мастер-вор, под покровом 
ночи проникающий в тщательно охраняе- 
мые помещения (разумеется, простыми 
похищениями дело не ограничивается, мы 
в очередной раз спасаем мир!). Лучший 
друг вора — темнота, и большую часть иг- 









ры мы 
прячемся в те- 
нях и темных уг- 
лах, осматриваясь и прислушиваясь. 
Ночью звуки хорошо слышны: стук ботинок 
охраны по дощатому полу, мягкое шурша- 
ние обуви прислуги по коврам коридо- 
ров — вор гораздо чаще слышиттех, от ко- 
го он прячется, нежели видит их. 
Это одна из лучших игр последнего вре- 
мени — хотя вдумчивый, осторожный, под- 








час едва ли не медитативный геймплей 
может понравиться далеко не всем. Здесь 
вполне обычна ситуация, когда мы 
несколько минут вовсе не двигаемся, 
лишь прислушиваясь к звуку шагов, со- 
ставляя в голове маршрут патрулирования 
охранников и пытаясь выработать план 
действий. Тихо пробежать за спиной. Под- 
красться к слуге и сзади оглушить его, пос- 
ле чего спрятать бесчувственное тело в 
каком-нибудь укромном месте. 

Еще один из примеров использования 
звука в компьютерных играх — отметив- 
ший свой десятилетний юбилей (астроно- 
мический 


возраст для иг- 
ры!) МузЕ. В свое время эта 
игра произвела переворот не только в жан- 
ре квестов, геймплее и графике, но и пока- 
зала, какой может быть роль звука в играх: 
плеск волн, шуршание механизмов — звук, 
создающий атмосферу, трепетную ткань ок- 
ружающего мира. И музыка — не постоян- 
ные громкоговорящие трехминутные темы 
на бесконечном автоповторе, а возникаю- 
щая лишь изредка, короткими негромкими 





скую плату. Аудиофилов или тонких цените- 
лей звука и спецэффектов, впрочем, они 
редко устраивают — что ж, их всегда мож- 
но отключить и установить в систему от- 
дельного аудиомонстра. 

Формат 7.1 поддерживают звуковые 
карты семейства Сгеай\уе В Ац@!5у 2 7$ 
Ро 7.1 или Тегтаес Аигеоп 7.1. Стои- 
мость старших моделей этих серий мо- 
жет составить две-три сотни вовсе не ус- 
ловных единиц. 

Естественно, после подключения зву- 
ковой карты нужно установить драйверы, 
поддерживающие трехмерный звук, и ука- 
зать, какой тип акустики вы используете. 
Кстати, многие карты в состоянии сами 
оценить, что же в них воткнули. 

Ощущение объема можно создать и 
при помощи двух колонок, но ставшие 
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уже традиционными 5.1, конечно, дадут 
им серьезную фору. Набор акустики при- 
емлемого (для игр — уж точно) качества 
можно купить не меньше чем за 150 
долларов. 

Но мало просто купить колонки. Чтобы 
в игре затвор вашего автомата клацал у 
вас в руках, а не где-то в области почек, 
акустику надо еще и правильно расста- 
вить. Две колонки установить и настроить 
проще, чем 6 или 8. Традиционная схема 
5.1 требует определенного объема и поло- 
жения слушателя относительно колонок: 
готово ли к этому пространство вокруг ва- 
шего компьютера? Ведь неу всех есть воз- 
можность поставить компьютер в центре 
комнаты и расположить колонки по пери- 
метру. Так что для многих вариант с двумя 
колонками может оказаться не только 





приемлемым, но и единственно возмож- 
ным. Важно, чтобы эти две колонки были 
достаточно качественными и «многополос- 
НЫМИ» (ТО есть состояли бы не из одного 
динамика). 

Проблема еще и втом, что производи- 
тели игр не всегда успевают ориентиро- 
ваться в изменяющихся форматах 30- 
звука, технологиях его кодирования и 
воспроизведения, и часто ограничивают- 
ся моделированием его для двух колонок 
посредством уже упомянутой сгозз-а!К 
сапсе!аНоп. 

Все технологии, о которых мы расска- 
зали, возникли буквально в последние де- 
сять лет. Так что в том, что разработчики 
игр еще порадуют нас в ближайшее время 
умопомрачительными 30-эффектами, со- 
мневаться не приходится. | 
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утонченными мелодиями, появляющимися 
из ниоткуда и исчезающими в никуда. К то- 
му же для решения некоторых загадок со- 
вершенно необходимо слышать происходя- 
ее (кстати, одна из загадок в свое время 
вызвала возмущение игроков — для реше- 
ния надо было подобрать несложную мело- 
дию, вот только что делать людям без музы- 
кального слуха?). 
И в заключение один из самых ярких 
примеров всех плюсов и минусов совре- 
менного игрового звука — Ооот 3. В ней 
разработчики сознательно отказались от 
бесконечно повторяющихся музыкаль- 
ных тем и одного набора звуковых эф- 
фектов на всю игру. Здесь в каждом ко- 

















ридоре, в комнате — свой собственный 
набор фоновых шумов, звуковых эффек- 
тов, уникальных музыкальных фрагмен- 
тов. Причем различия чаще всего не 
столь сильны, чтобы становиться совсем 
уж очевидными и отвлекать внимание 
игрока, нет, они сдержанны и не тянут 
одеяло на себя. Эффект получается по- 
разительный — кажется, что помещения 
оживают, хотя не сразу понимаешь, поче- 
му именно. Можно только подивиться ре- 
шимости разработчиков, замахнувшихся 
на такой монументальный труд... и пожа- 
леть об ограниченности ресурсов ком- 
пьютера. Ведь не то с целью экономии 
места, не то для облегчения жизни про- 











врагов определить будет гораздо сложнее. 


ти» теряется. 


тельно. 





Еще одна важная технология — МасгоЕХ. Ее использование могут позволить себе 
далеко не все разработчики, по причине довольно сложной реализации. МасгоЕХ 
создает впечатление полной близости к источнику звука (вплоть до шепота в ухо). 
Она особенно хороша для шутеров и экшенов, так как позволяет создать эф- 
фект максимального погружения. Однако есть у нее и огромный минус: 
она действенна только, если пользователь обладает приличными науш- 
никами. В противном случае, весь чудесный эффект «полной близос- 


Для озвучки быстро двигающихся объектов используется тех- 
нология дуплера. Благодаря ее применению мы получаем воз- 
можность слышать последовательное усиление звука, к приме- 
ру, летящей в нашем направлении ракеты. В таких играх, как 
РООМ 3 это демонстрируется наиболее ярко. Без такого эф- 
фекта атмосфера подобных игр была бы не той. 

Все чаще разработчики используют технологию звукового 
отражения (эха) для создания ложной звуковой завесы. Это 
стало возможно благодаря технологии \М/ауегастй компании 
Аигеа!, которая позволяет рассчитывать распространение отражен- 
ных и прошедших через препятствия звуковых волн на основе гео- 
метрии среды. В последнее время вводится новая переменная: 
процент поглощения звука поверхностью, то есть насколько 
тише будет звук после отражения. Поговаривают, в скором 
времени будет выпущен новый программный пакет, спо- 
собный создавать отражения звука от самого игрока и 
монстров. В принципе, такая возможность существует и 
сейчас, но качественно реализовать ее очень сложно — 
слишком высок процент неточного отражения, что по- 
рою приводит к полной неразберихе. Звук все же 
должен помогать игроку ориентироваться в 
пространстве, а не запутывать его оконча- 








Для начала программист создает звуковой движок, который работает параллельно с графиче- 
ским и управляет всеми звуками в игре. Благодаря движку звук становится динамичным. Как 
показывает практика, создание приличного звукового движка обходится чуть ли не дороже 
графического. И основная проблема тут в том, что большинство звуковых технологий лицензи- 
ровано крупными компаниями и за их использование приходится платить. 

Базовой на сегодняшний день является технология дистанционного звука, которая, начи- 
ная с 2000 года, реализуется практически во всех играх. При этом игровое поле делится на 
воображаемые круги. В центральный помещается игрок. Это значит, что если монстр при- 
близится к нему вплотную, громкость звука будет много выше, чем если бы противник на- 
ходился на расстоянии нескольких метров. Не так давно, буквально в прошлом году, в кон- 
цепцию дистанционного звука был добавлен новый параметр — плотность воздуха — те- 
перь в тумане звук будет тише, чем в солнечную погоду. Соответственно, и местоположение 























































цессору исходные сэмплы, из которых 
составляется насыщенное звуковое по- 
лотно, очень сильно пожаты (кодером 
055 \011$), вплоть до 16 (шестнадцати!) 
Кбит/с. Из-за этого на качественной иг- 
ровой системе мы одновременно слы- 
шим разнообразную звуковую картину 
вкупе с не столь приятными уху артефак- 
тами от чрезмерного сжатия. 

В такой ситуации остается одно — не 
позволять осознанию технического несо- 
вершенства игры отвлекать себя от по- 
гружения в волшебный виртуальный 
мир. В конце концов, можно считать 
это духовной практикой на пути к 
просветлению. 
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Скрещивание жанров — нелегкое дело. Далеко не всегда у игро- 
вых дел мастеров получается все так, как они задумывали изна- 
чально. Разработчики этой игры уже успели порадовать мир та- 
кими продуктами, как Агсапит и Еао\. Ныне же американская 
студия корпит над новым готическим отпрыском старенькой иг- 
ры Уатрие: Тпе Маздиегаде — Ведетриоп. Амбициозное назва- 
ние говорит само за себя. Игроку вновь предстоит страдать ми- 
зантропией в теле Вампира, взирая на все томным взглядом. 
Сказка, рассказанная на ночь еще в первой части игры, гласила, 
что некогда между семью кланами вампиров был заключен дого- 
вор о неразглашении тайны своего существования смертным, 
ибо это приведет к ужасной войне между живыми и мертвыми. 
Затеянный Вампирами «маскарад» — так они назвали договор 
между собой — требовал от живых мертвецов скрытности. В то 
время как другая часть вампирского общества не желала услож- 
нять себе жизнь игрою в прятки и при каждом удобном случае го- 
това была продемонстрировать свою темную сущность простым 
смертным. Следуя укоренившимся традициям романов Энн Райс, 
игрок, будучи еще человеком, попадает в лапы Вампира. Не дол- 








Вы не заметили, что Сибирь на удивление стабильно привлекает 
внимание зарубежных игровых разработчиков? Вот и история на- 
шего персонажа, Джона Ваттика, начинается на русской, до без- 
образия засекреченной базе. Американец страдает тяжелой фор- 
мой амнезии — он не помнит ни как его зовут, ни «кой черт занес 
его на эти галеры». Известно только, что над ним проводили экс- 
перименты по изменению физиологии на генетическом уровне, 
благодаря чему у испытуемого открылись поистине фантастичес- 
кие способности. Власти заинтересованы скрыть результаты опы- 
тов, им совсем уж не нравится, когда подопытный кролик начина- 
ет скалить зубы, — на перехват Джона направляются лучшие си- 
лы спецназа. А господин Ваттик тем временем раскидывает всех 
и вся силой мысли, перемещает предметы при помощи телекине- 
за и лечится медитацией. Это не учитывая 13 видов обычного хо- 
лодного и огнестрельного оружия, которые присутствуют в арсе- 
нале главного героя. — Е. Ш. 
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го раздумывая, создание тьмы вонзает свои клы- 
ки в шею жертвы, тем самым обращая ее в себе 
подобного. В итоге мы наблюдаем вампира-оди- 
ночку между трех огней. Если первые два — это 
вампиры, то третья неприятность — обычные 
смертные. Вся эта готическая опера проходит на 
сцене привычного для нас с вами мира. Памятуя 
0б огромном опыте разработчиков, вполне веро- 
ятно увидеть красивый и увлекательный проект. 
Посему готовимся к новому маскараду, ибо когда 
еще удастся потанцевать с Вампиром? — И. К. 
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Компании Е!40$ и Руго более чем успешно зарекомендовали себя 
созданием тактической стратегической трилогии Соттапао$. УГ- 
лубляясь в историю, этот дуэт решил воссоздать политическую 
картину начала ХИХ века, преподнося события тех времен в виде 
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Мир не устает пополняться десятками игр, претендующими на 
звание «убийца О!а о». К сожалению, те многочисленные экшен- 
ролевики, что лезут вон из штанов, лишь бы встать хотя бы ря- 
дышком с жарким творением В!2тага, так и остаются всего лишь 
еще одной попыткой ухватить дьявола за рога. И вот опять, вто- 
рая по счету, часть проекта Вип5еоп Зезе готовится покорить иг- 
ровой олимп. Эта игра уже успела получить титул «лучшей ВРС», 
показав себя на крупнейшей игровой выставке ЕЗ в Лос-Андже- 
лесе. Заглядывая на предыдущую страницу истории игровой ин- 
дустрии, можно отчетливо вспомнить, что самым главным плю- 
сом Випёеоп З!е5е была Графика. Минусом же выступила ее ве- 
личество Скукота, загребающая в свои сонные объятья уже на 
втором часу игры. Что же нам обещают теперь? Снова 
странствия в сказочном мире Аранна в самый пик гражданской 
войны. Естественно, виновник всему — кудесник темных сил, 
этакий дядька-баламут по имени Валдис. Вся его деятельность 
направлена на захват страны, не без помощи кровожадных мон- 
стров. Игрок же напротив — светлая и умная личность, чье дело 
сражаться на стороне сил света. Разработчики старательно пыта- 











стратегии !трена! С/огу. Тогда — 
мир представлял собой большой 

пирог, львиный кусок которого 
стремилось урвать каждое могу- 
щественное государство. Вам 
предстоит возглавить правитель- 
ство одной из таких стран и 
направить все свои умения на за- 
воевание спорных территорий. 
Придется основательно укрепить 
собственное государство: воз- 
вести и обустроить города, нала- 
дить промышленность и торгов- 
лю, набрать рекрутов и обучить 
новобранцев — большая война 
требует большой армии. Нетороп- 
ливый пошаговый режим экономического развития империи бу- 
дет превращаться в динамичные полностью трехмерные баталии 
в режиме реального времени. Удачу у противника придется отво- 
евывать потом и кровью на более чем 50 полях сражений. В за- 
висимости от государства и времени года будет меняться и ланд- 
шафт: от заливных лугов Англии и заснеженной России до горя- 





















ются избавить своего ребенка от недугов 
прошлого, обещая учесть все пожелания иг- 
ровой общественности. Подхваченное попут- 
ным ветром, детище Криса Тейлора, некогда 
засветившегося неплохой стратегией То{а! 
Апп!йЙаНоп, медленно, но верно течет к пол- 
кам рождественского магазина. В это рожде- 
ство нам будет во что поиграть, сражаясь с 
приспешниками зла под прекрасную музыку 
Джереми Соула, зажигавшего на ролевых ве- 
черинках еще в Меуепмижег №15. — И. К. 











чих пустынь Марокко. Многочисленные рукопашные схватки бу- Иван КУЗНЕЦОВ ака Мазп 
дутсменяться морскими битвами. Ваши войска понесут большие 
потери, серьезно пострадает экономика и, возможно, в корне 
изменится менталитет мирного населения. И все это будет воз- 
ложено на алтарь великой цели — объединить все завоеванные 


государства под знаменем великой Империи. — Е. Ш. 


паз @!адузтап.ги 
Евгений ШТВУЧ 
эМуисН@уапдех.ги 
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се началось с письма читате- 
ля, в котором он рассказы- 
вал о проблеме запуска 
00$-приложения в М/Ипо\$ 
2000. Практически в это же время меня 
попросили написать небольшую програм- 
му на Тигро Разса|. Я устанавил к себе на 
компьютер Тиго Разса! 5.5 (написанный 
для М$-005), запусил на выполнение файл 
{игро.ехе и... получил окно, приведенное 
на рис. 1! Но ведь именно такой текст при- 
водил в своем письме читатель! 





С Сонни 
о анны вый 


Ги ети | 


Причину подобного сообщения я выяс- 
нил практически сразу же. Решив посмот- 
реть, что же такого непонятного появилось 
в упоминаемом файле ащоехес.т\, с удив- 
лением обнаружил, что файла-то нет. Вос- 
становить его было несложно — хотя дело 
происходило дома, компьютеры с установ- 
ленной \\пдо\з ХР в пределах досягаемо- 
сти были. После этого все неприятности 
при запуске фигро.ехе (и других приложе- 
ний 00$, которые удалось найти и в тесто- 
вых целях запустить) больше не возникло. 
Осталось только удивление оттекста в упо- 
мянутом окне, способного не столько по- 
мочь, сколько запутать в определении ви- 
новника его появления. 





АН: 57 СЛЕ БЕ "ИЕ БЕ ее опреененине ЫН ЦК 


Рис. 1 





На следующий день, решив вернуться к 
аписанию программы, щелкаю по 
игро.ехе... и вновь получаю знакомое ок- 
о. Поскольку причина известна, прове- 
ряю наличие ащоехес.пе: так и есть, точ- 
нее, нет этого файла. 

Вычислить, что и когда удаляет несчаст- 
ный системный файл, труда не состави- 
ло — это оказалась Аа\М/аге-программа, 
подцепленная на одном из варезных сай- 
тов. Мне даже удалось вспомнить, на ка- 
ком именно, так как при посещении подоб- 
ных мест крайне редко соглашаюсь 
установить что-либо ими предлагае- 
мое, а тут согласился и установил. 
Мне показалось, что нашим чи- 
тателям будет интересно узнать, как мож- 
но выявлять подобные ситуации. Особен- 
но с учетом того, что в процессе поиска не 
были использованы никакие сторон- 
ние программы, только средства раз- 
граничения доступа и аудита*, доступ- 
ные в \М/пдомз ХР Ргоез$юпа!? для 
файловой системы МТЕ$. Итак, потре- 
бовалось сделать следующее: 
Включить аудит: Панель управле- 
ния > Администрирование > Локаль- 


р о 














1 Аудит — фиксирование событий, происходящих в сис- 
теме, в журнале. 

2 Аналогичные средства есть в \тдом$ 2000 
Рготеззюпа!. 

З — Уменя установлена английская МИпдом$ ХР + пакет ру- 
сификации. В тех немногих случаях, где наименования будут 


отличаться, в скобках приводятся термины, используемые в Га 


русской версии ХР 








ная политика безопасности. В дереве сле- 
ва выбрать Параметры безопасности > 
Локальные политики > Политика аудита. 
Найти справа политику «Аудит доступа к 
объектам» и открыть ее свойства двойным 
щелчком. Отметка галочки «Успех» разре- 
шит отслеживание событий доступа к раз- 
личным объектам, завершившимся удачно 
(рис. 2). После этого нужно указать объек- 
ты, действия с которыми требуется отсле- 
живать. Найдя в проводнике файл \мп- 
Чо\5\зует32\ащоехес.п{ и открыв его 
свойства, перейти сначала на вкладку 
«Безопасность», после чего, нажав кнопку 
«Дополнительно», на вкладку «Аудит» 
(рис. 3). Как видно на скриншоте, аудит ни 
для каких событий не включен. Нажать 
кнопку «Добавить». В появившемся окне 
(рис. 4) можно вручную ввести, действия 
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группы с выбранным объектом нужно от- 
слеживать, но лучше последовательно на- 
жать «Дополнительно» и появившуюся пос- 
ле этого кнопку «Поиск» и в открывшемся 


Рис. 4 |_— | 


списке выбрать нужный объект. Поскольку 
неизвестно, кто (или что) удаляет файл 
ащоехес.п{, выбираем «Все», то есть 
действия всех участников безопасности по 
отношению к этому объекту будут фиксиро- 
ваться (рис. 5). Нажатие ОК вернет к окну, 





изображенному на рис. 4, но в нем теперь 
введено требуемое имя. Повторное нажа- 
тие ОК вызовет следующее окно, в котором 
указывается тип аудита, т.е. какие именно 
действия с объектом будут фиксироваться 
(рис. 6). Поскольку нужно отследить, что 
удаляет этот файл, следует отметить «Удале- 
НИ@» в колонке «Успех» (ведь некто успешно 
справляется с удалением файла) и, нажи- 





мая ОК, закрыть все три от- 
крытых окна свойств файла. 

Последующая пере- 
загрузка системы снова при- 
водит к исчезновению файла 
ашоехес.пт, однако теперь 
оно не проходит бесследно, 
запись об этом появится в 
журнале безопасности (Па- 
нель управления > Адми- 





== нистрирование > Просмотр 


событий) — слева выбираем Зесищу 
(«Безопасность»). В правой части окна от- 
ображает- 
ся список 
зафикси- 
рованных 
событий 
(рис. 7). В 
данном 
случае их 
не много, 
но если 
СПИСОК я 
большой, Ри. 6 1 
его можно отсортировать по любому 
столбцу, щелкнув по 
нему в шапке табли- 
цы. О наличии сорти- 
ровки и ее направле- 
нии (возрастание или 
убывание) указывает 
значок в шапке (отме- 
чен кружком). При не- 
обходимости, допол- 
нительную помощь в 
поиске нужных запи- 
сей оказывает указа- 
ние условий их отбора по определенным 
критериям: Вид > Фильтр. 

Просмотр осуществляется двойным 
щелчком по строке. Анализ выводимой ин- 
формации позволяет быстро найти иско- 
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программой. В моем случае это оказа- 
лось проще простого, так как программа 
\Мп9ом!$ ЗупсгоАд фигурировала в пункте 
«Установка и удаление программ» Панели 
управления и корректно удалилась. Ина- 
че пришлось бы отыскивать подробности 
о программе, используя утилиту тзсоп- 
Й5.ехе, осуществляя поиск в реестре и 
т. д. Перезагрузка компьютера показала, 
что проблема решена и файлу ащоехес.п{ 
больше ничего не угрожает. 
Приведенный пример — это только 
один случай использования аудита, однако 
применять его можно для самых разнооб- 
разных целей: выяснить, в какое время ре- 
бенок запускал свою любимую игрушку 
(включив аудит этой программы); когда и 
какие документы распечатывала супруга 
(аудит принтера), кто загружал компьютер 
или обращался к нему по сети (для этого 
нужно в апплете «Локальная политика без- 
опасности» включать аудит входа в систе- 
му) и многое-многое другое. Но стоит по- 
мнить — отслеживание и фиксирование 
всего и вся сильно затормозит систему. На- 
пример, если включить аудит доступа к 
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папке \Ипдо\м$ и всем файлам и подпап- 
кам в ней, то не только запуск любой 
программы будет сопровождаться запи- 
сью десятков, а то и сотен событий в жур- 
нале безопасности, но и простое открытие 


мую запись (рис. 8), в =.  ‹. этой папки в проводнике 


которой видно, что уда- 
лила файл программа 
С:\Ргобтат Еез\\ММп- 
90\з бупсгоАа\$упс- 
гоАд.ехе. 

Самое главное сде- 
лано: теперь известно, 
что именно удаляло 


файл ацоехес.п. Оста- | Е: 
а 


лось немного — рас- 


правится со злобной _Рис. 8 
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будет приводить ктому же. 

Читателю же, задавав- 
шему вопрос, остается вы- 
полнить описанную после- 
довательность и найти ви- 
новника своих бед. Не обя- 
зательно, что он будет тот 
же самый, что и у меня, но 
самое главное — узнать 
врага, а расправится с ним 
уже не так сложно. 
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Глаза, уши, хвост ви 


Лучше один раз увидеть 
Когда инженеры-конструкторы впервые 
встраивали в сотовый телефон плохонь- 
кую цифровую камеру, крайне маловеро- 
ятно, чтобы имелись в виду какие-то дале- 
ко идущие планы в области безопасности. 
Ясно, конечно, что эта игрушка рассматри- 
етая п ] Т . : валась как реальный задел для будущих 
видеотелефонов. Однако врядли кто пред- 
полагал, насколько редкостную эффектив- 
|. На. ность продемонстрируют камерофоны в 
реальной жизни при ловле преступников 
Ш (если, конечно, потерпевшие и свидетели 
р ЫВ | | я | достаточно шустро соображают и действу- 


ют, а полиция столь же быстро реагирует). 
Пресса регулярно сообщает о том, как, на- 
пример, владелец магазинчика в Швеции 
«фоткнул» своим телефоном взломщика 
кассы. Как женщина, подвергшаяся ограб- 
лению на автозаправке в США, успела 
заснять мобильником нападавшего и его 
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автомобиль. Как, наконец, пассажиры фо- 
тографируют на месте преступления вори- 
шек в метро Европы и Японии. Во всех 
этих случаях моментально отправленные в 
ПОЛИЦИЮ «телефонные» снимки помогают 
Тут же, что называется по горячим следам, 
находить и отлавливать преступников. 

И если уж сотовый телефон так удобен 
для моментального фиксирования карти- 
ны происходящего, то почему бы на его 
основе не сделать систему видеонаблю- 
дения для постоянной охраны? Столь ес- 
тественный вопрос просто не мог не воз- 
никнуть, и первыми, похоже, на него дали 
ответ в финской компании М№оК!а. Здесь 
разработали и с четвертого квартала 
2004 года запустили в продажу необыч- 
ный, прямо скажем, для этой фирмы про- 
дукт — беспроводную охранную систему 
домашнего видеонаблюдения под назва- 
нием №оКа Ветофе Сатега. Компактное 
устройство на основе @$М и цифровой ка- 
меры включает в себя систему детектиро- 
вания движений и возможность съемки 
либо изображений мегапиксельного ка- 
чества, либо видеоклипов со звуком, при- 
чем даже в условиях низкого освещения 
или под открытым небом. 








9 0 ® 


Масштабы применения родственной 
технологии наблюдения — на основе веб- 
камер — по всему миру стабильно растут, 
поэтому в № Ка резонно предположили, 
что и их новое устройство будет весьма по- 
лезно всем, кто нуждается в дополнитель- 
ном присмотре за своим хозяйством, но 
хотел бы сделать это максимально необ- 
ременительным образом. Цифровая каме- 
ра объединена здесь с приемопередатчи- 
ком @$М и технологией отсылки мультиме- 
дийных сообщений ММ$, так что для рабо- 
ты системы не требуется никакой проклад- 
ки коммуникаций или Интернета. Все, что 
надо для установки — источник питания и 
досягаемость сетей @$М. Закрепленное в 
нужном месте устройство отсылает на мо- 
бильный телефон хозяина фотографии или 
видеоклипы по установленному заранее 
сценарию: (а) при обнаружении переме- 
щений в зоне охраны, (5) через заранее 
определенные интервалы времени или же 
(с) в ответ на прямой запрос через $М$. 
Все это в предположении, что телефон 
владельца системы поддерживает воз- 
можности ММ$, если же этого нет, то 
Ветое Сатега отсылает все отснятое на 
специальный е-тай-адрес, предназначен- 
ный для накопления материалов видео- 

наблюдения. Общее управление дистан- 
ционной камерой осуществляется либо 
удаленно, с помощью передачи команд 
через $М$, либо на месте посредством 

Вшетос. Ориентировочная цена уст- 

ройства — 450 евро. 





Твои уши 

в цветочном горшке 

Если довольно новые системы видео- 
наблюдения на основе сотовой теле- 
фонии пока что преподносятся публи- 
ке как сугубо благородное начина- 
ние, то куда больше освоенные сис- 
темы подслушивания рекламируются 
с неприкрытым рыночным циниз- 
мом. Примерно таким вот, скажем, 
образом (ммм. адуапсед-пчеШеп- 
се.сот/аи@д!юо.Вт!): «О-РАопе — 
этот аппарат выглядит и функциони- 

рует, как любой другой мобильный те- 





лефон. Он так же набирает телефонные 


номера и принимает звонки. Однако мы 
встроили туда специальный програм- 
мируемый чип, благодаря которому 
именно на ваш звонок этот телефон 





сам ответит так, что включит режим про- 
слушивания без звукового сигнала, без 
загорания экрана, вообще без каких-либо 
признаков активности. Это очень мощный 
детективный инструмент, дающий возмож- 
ность прослушивать все, что происходит в 
зоне досягаемости чувствительного мик- 
рофона О-Рпопе. Преподнесите этот теле- 
фон в качестве презента своим любимым, 
своим детям, своим подчиненным — ивы 
будет знать все! Что происходит с вашими 
детьми без присмотра родителей, что го- 
ворят подчиненные, чем занимается лю- 
бимый человек, когда вас нет поблизости. 
Это так просто — меньше минуты на про- 
граммирование и нажатие одной кнопки 
для вызова нужного номера превратят вас 
в искушенного частного детектива! Из лю- 
бого города и страны вы сможете неза- 
метно следовать за объектом своего вни- 
мания в офисы и классы, ванные и кварти- 
ры, машины и барь». 

Существует немало компаний, поточно 
модифицирующих шпионскими функциями 
широко известные аппараты, накидывая 
добавочные полторы-две сотни к их ры- 
ночной стоимости. Например, английская 
фирма 5эт5ру (ммим.зтзру.сот) специ- 
ализируется на модификации сотовых те- 
лефонов Зетеп$ (модели МЗ5, 060, 
$55). А итальянская фирма Епдоасизса 
(ммм. епдоаси$са.сот/зру +ее- 
рпопе.и#т) сосредоточилась на модель- 
ном ряду компании МоКа (практически 
все аппараты от дорогих до дешевых — 8- 
й, 1-й, 6-й, 3-й и 2-й серий). Эти модели 
предлагаются в двух вариантах. Более до- 
рогое исполнение — «шпионский теле- 
фон», когда в аппарат зашиты два номера: 
известный для звонков и тайный для неза- 
метного включения функций прослушива- 
ния. Другой вариант, подешевле, носит на- 
звание «выключенный» (эу/спед ой). 
Здесь якобы выключенный сотовый теле- 
фон автоматически переходит в «режим 
наблюдения», так что теперь, набрав его 
номер, можно из другого места прослуши- 
вать все происходящее вокруг аппарата. 

Кроме того, в некоторых современных 
сотовых телефонах для реализации «шпи- 
онских функций» даже и модификация ни- 
какая не нужна — достаточно обойтись ак- 
куратной настройкой параметров режима 
автоматического приема входящих звон- 
ков. В итоге мобильники становятся попу- 








домашний компьютер 12'’2004 


кивино гнезд 





































ляр- 
ней- 
шим 
сред- 
ством не 
только бы- 
тового, но и 
корпоратив- 
ного шпиона- 
жа, поскольку 
расцениваются как очень удобное, внеш- 
не вполне невинное подслушивающее уст- 
ройство. Телефон как бы ненароком ос- 
тавляется в нужном месте в «выключен- 
НОМ», судя по внешнему виду, состоянии. 
Но в действительности аппарат, ясное де- 
ло, «бдит» — но так, что при наборе его но- 
мера с другого телефона устройство не из- 
дает звонков и визуальных сигналов, про- 
сто становясь микрофоном. Существенно 
же здесь то, что профессиональная аппа- 
ратура для поиска закладок-»жучков» 
обычно игнорирует частоты сотовых теле- 
фонов, поскольку они слишком широко 
распространены и обычно не вызывают 
подозрений. 

По этим причинам компания Ме те 
СоттипсаНоп$, в свое время созданная 
бывшими сотрудниками израильской раз- 
ведки, разработала и продает специаль- 
ное устройство для выявления скрытых 
коммуникаций в сетях мобильной связи. 
Прибор, получивший название САА, или 


Сеу1аг Асбуйу Апа|утег (мммлм.пете.со.Й/ 
САА. Пт), при «зачистке» помещений рас- 





полагается непосредственно в комнате, 
которую желательно оградить от прослу- 
шивания, и выявляет все сигналы обмена 
между сотовыми телефонами и базовой 
станцией. Как показывает опыт, подобный 
прибор позволяет отыскивать телефоны, 
«забытые» в самых экзотических местах: в 





\ цветочных горшках, например, или при- 


\ крепленные лентой-скотчем к нижней 
поверхности стола. 


Трюк с хвостом 
Коль скоро вышло так, что речь у нас 
идет все больше о шпионских аспек- 
тах мобильной сотовой связи, то не- 
возможно обойти вниманием и еще 
одну ее важную грань — возможно- 
сти весьма точной географической 
локализации абонента. Последние 
годы в странах Европы и Азии ста- 
ли появляться коммерческие 
сервисы, активно предлагаю- 
щие клиентам сотовой связи 
разнообразные услуги вокруг 
отыскания местоположения 
интересующего объекта, будь 
это человек с известным но- 
мером мобильного телефона 
или же ближайший к звонящему 
банкомат, кинотеатр, ресторан. 

Поскольку все подобные сервисы на- 
чали предлагаться в начале 2000-х годов, 
у публики могло появиться ложное ощуще- 
ние, что в технологиях мобильной сотовой 
связи произошел некий очередной важ- 
ный скачок, благодаря которому телефон- 
ные операторы получили возможность 
внедрить новые интересные услуги. В дей- 
ствительности же дела обстоят существен- 
но иначе, ибо возможности географичес- 
кой локализации абонента изначально за- 
ложены в саму архитектуру мобильной со- 
товой связи и постоянно там используют- 
ся. Просто потому, что для эффективной 
организации соединения сеть должна 
знать, в какой из ее ячеек находится вся- 
кий конкретный телефон. Делается это из- 
вестными в навигации методами триангу- 
ляции — по времени отклика мобильника 
на сигналы трех-четырех ближайших мачт 
базовых станций. Более того, информация 
о перемещениях каждого абонента из од- 
ной ячейки в другую не только регулярно 
фиксируется, но и довольно долго хранит- 
ся в базах данных телефонных операто- 








ров. Однако, на протяжении 1990-х годов 
все это было большим секретом, посколь- 
ку технология предоставляла спецслуж- 
бам и правоохранительным органам удоб- 
нейший инструмент для совершенно неза- 
метного наблюдения за интересующими 
их объектами. 

Поскольку шила в мешке не утаишь, к 
концу прошлого десятилетия этот пикант- 
ный нюанс мобильной телефонии все же 
стал широко известен (после ряда скан- 
дальных разоблачений прессы), так что 
спецслужбам пришлось дать добро и на 
коммерческие сервисы аналогичного 
назначения. Тут же как грибы стали появ- 
ляться фирмы, предлагающие телефонным 
провайдерам соответствующее програм- 
мное обеспечение. В Европе одной из пер- 
вых подсуетилась берлинская фирма 
Са{е5 со своим продуктом «Реоре Епаеь. 
Как понятно уже из названия, программа 
«Человекоискатель» предоставляет або- 
нентам недорогой сервис, позволяющий в 
реальном времени определять текущее 
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географическое местоположение других 
владельцев сотовых телефонов. Китайская 
фирма Рирош первой внедрившая на 
рынке Гонконга аналогичную систему, ори- 
ентировалась в первую очередь не на ин- 
дивидуальных клиентов, а на компании, 
желающие точно знать местоположение 
своих сотрудников. Согласно грубым оцен- 
кам, использование системы локализации 
на основе сотовых телефонов, получившей 
в Рирой\" название Мокрасе («рабочее 
место»), позволяет компаниям повысить 
свою продуктивность по меньшей мере на 
10-15 процентов, поскольку диспетчер 
имеет возможность определить на элек- 
тронной карте города персонал, ближе 
всего находящийся к очередному клиенту, 
сделавшему запрос на обслуживание. 

В принципе, все подобные коммерчес- 
кие системы по умолчанию подразумевают 
обоюдное согласие сторон — следящей и 
отслеживаемой — на осуществление посто- 
Янного «пригляда». Но всякая технология 
имеет свои слабые стороны, а значит есть и 
потенциал для злоупотреблений. Первый 
тревожный сигнал пришел летом 2004 года 








из Южной Кореи. Здесь услуга определения 
географического местоположения лиц по 
их сотовым телефонам уже успела обрести 
общенациональную популярность, получи- 
ла единое название «Найди друга» (Епоа- 
[РМепа) и ныне включена в пакет предлагае- 
мых сервисов практически всех местных 
операторов мобильной связи. Дабы не до- 
пускать навязчивую слежку за владельца- 
ми телефонов без их ведома, имеется осо- 
бая автоматизированная процедура вери- 
фикации, в ходе которой подтверждение о 
согласии должно поступить через эфир кон- 
кретно с того телефона, географические пе- 
ремещения которого будут сообщаться от- 
слеживающей стороне. 

То есть, на первый взгляд, все реализо- 
вано вроде бы аккуратно и пристойно. Но, 
к сожалению, в сфере мобильной связи 
хорошо известна такая столь неприятная 
вещь, как клонирование. Иными словами, 
дублирование всей нужной для идентифи- 
кации аппарата информации в другой те- 
лефон. И если прежде это позволяло нече- 
стным людям бесплатно звонить с чужого 
номера, то теперь — еще и легко отслежи- 





вать перемещения нужных лиц. Ведь кло- 
нированный аппарат жертвы оказывается 
вполне хорош для подтверждения согла- 
сия на постоянную слежку. Специальное 
расследование корейского Министерства 
информации и коммуникаций подтверди- 
ло, что это абсолютно реальный сценарий. 
Шумное же разбирательство вокруг дан- 
ной проблемы началось в Южной Корее 
после того, как профсоюзные активисты 
фирмы Затзипй обвинили руководство в 
том, что их местоположение и перемеще- 
ния незаконно отслеживаются с помощью 
сервиса Нпа-Епепа. 

Ну ачто касается нашей страны, то по- 
иски аналогичных сервисов на сайтах ве- 
дущих российских компаний мобильной 
связи («Би Лайн», «Мегафон», МТС) ника- 
ких результатов не дали. Анонсы относи- 
тельно скорого ввода услуг типа «найди 
друга» делались еще в 2001 году, однако у 
России и тут особый путь. Отечественные 
спецслужбы, похоже, решили, что нашему 
человеку такие сервисы не нужны. А уж 
хорошо это или плохо — каждый пусть ре- 
шает для себя сам. 
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Быть Владимиром 


Владимир Вольфович, всегда, 
когда вы выступаете по телеви- 
зору, вы прекрасно одеты — ко- 
стюм, галстук, джемпер — все 
стильно и со вкусом. Скажите, 
кто помогает вам в выборе 
одежды? 

— Все сам, только сам. Сам хожу, когда 

есть время — в Москве или за границей. 

Зашел, купил. Иногда шью в ателье — 

здесь, в Москве. Но всегда только сам. 
Вы сейчас много ездите по Рос- 
сии? 

— Да, порядочно. 


домашний компьютер 12'2004 


Сколько поездок бывает в тече- 

ние года? 
— Каждый месяц поездка. Десять-две- 
надцать поездок в год у меня есть, за 15 
лет всю страну объехал трижды. Из полуто- 
ра тысяч российских малых городов 500 
объехал, еще тысяча осталось. А област- 
ные центры, конечно, объехал все и по не- 
сколько раз. 

Насчет последнего подтвер- 


жу — когда жил в Саратове, вы 
неоднократно посещали нас и 


близлежащие города — Эн- 
гельс, Маркс, Балаково... Ска- 


жите, а за последние годы — 
пять, четыре — что-то в России 
изменилось внешне? Люди, 
внешний вид городов? 
— Внешний вид поменялся, потому что по- 
явились современные, чисто европейские 
здания, но в основном это офисы какие-то, 
банковские структуры. Есть, конечно, изме- 
нения. Тот облик социализма — пятиэтаж- 
ки, классические здания обкомов КПСС — 
уже не лицо городов. Появляются индивиду- 
альные дома, коттеджи. Но есть изменения 
и в худшую сторону — заброшенные дерев- 
ни, фермы, заводы в запустении стоят... То 

























в Алма-Ате. 





Владимир Жириновский родился 25 апреля 1946 года 


Сергей ВИЛЬЯНОВ 
фото Владимир ТЮРИН 


С ростом благосостояния трудящихся масс, которое мы неустанно на- 
блюдаем на экранах телевизоров, становится признаком хорошего тона 
относиться к политике и политикам с подчеркнутым равнодушием. Дес- 
кать, они там, а мы здесь — и да будет так. На полночных кухнях боль- 
ше не ведутся зажигательные беседы о судьбах России, даже в разгар 
предвыборной кампании 2003-2004. годов страна в едином порыве не 
приникала к голубому экрану, чтобы посмотреть на схватку псевдоин- 
теллектуалов с псевдо же почвенниками, предпочитая заниматься сво- 
ими повседневными делами. В связи с этим многие известные полити- 
ки, прославившиеся умением с задумчивым видом произносить краси- 
вые и малопонятные слова, потихоньку сходят со сцены. Не потому, что 
они стали хуже — отнюдь, время влияет не только на качество коньяка, 
но и на политических деятелей. Просто меняются требования этого са- 
мого времени, и не каждому из нас дано подстраиваться под них с до- 
статочной скоростью. 

Но есть политик, чье появление на экране и страницах журна- 
лов по-прежнему вызывает большой интерес вне зависимости 
от затрагиваемых тем. Действительно, к Владимиру Жиринов- 
скому трудно быть равнодушным. Личное дело каждого — нари- 















Имеет два высших образования: Институт восточных 
языков при МГУ (1970, с отличием) и МГУ им. М.В. Ло- 
моносова (1977). Специальности — востоковедение, 
правоведение. 


Доктор философских наук. Владеет 4 языками — анг- 
лийским, турецким, немецким и французским. Предсе- 
датель Либерально-демократической партии России. 
Депутат Государственной Думы Федерального Собрания 
Российской Федерации. Заместитель Председателя Го- 
сударственной Думы, член Комитета Государственной 
Думы по международным делам. Полковник запаса. 





совать собственный портрет этого человека, и мы не ставили за- 
дачу управлять вашей кистью. Просто заметим, во время нашего 
разговора Владимир Вольфович проявил себя, как исключитель- 
но тактичный и внимательный собеседник, трудно ассоциирую- 
щийся со сложившимся имиджем. Конечно, мы не ставили зада- 
чу обсудить с Заместителем Председателя Государственной Ду- 
мы архитектуру процессоров Репйит 4 на ядре Ргезсо\Ё или ве- 
роятность включения всех 16 конвейеров на видеокарте АТТ 
Кадеоп Х8005$Е, поэтому интервью началось с вопроса, не имею- 
щего к компьютерам ни малейшего отношения. 











есть изменения контрастные — и в лучшую 
сторону, и в худшую. Частью «советский» ус- 
редненный стиль превращается в роскош- 
ный вариант, ультрасовременный, частью, 
наоборот, в захиревающий. Хотя, конечно, и 
советский стиль в нетронутом виде еще 
встречается, особенно в малых городах. 


— Там тоже, конечно, появились киоски, 
ярмарки — в общем, торговая сеть и услуги, 





они по всей стране прошлись. Но вот чтобы 
новые заводы... — с этим пока сложнее. Хо- 
Тя тоже есть — даже в Московской области, 
в Дмитрове, есть заводы-автоматы, где все- 
го 12-15 рабочих, в синих костюмчиках 
специальных, и такой грязи, как обычно бы- 
вало, уже не наблюдается. В общем — нали- 
цо положительные изменения, но, к сожале- 
нию, в недостаточных масштабах. 
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— Все должно быть. И свое машинострое- 
ние обязательно, своя тяжелая и легкая 
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промышленность, и интеллектуальные 
продукты, программное обеспечение. Рос- 
сии нельзя уходить из промышленного 
производства ни в коем случае. Это во- 
прос безопасности. ВПК у нас должен быть 
всегда «на взводе». Это составляет опре- 
деленный социальный груз — для эконо- 
мики в целом. Другие страны могут специ- 
ализироваться, а мы нет — мы должны все 
делать сами, быть самодостаточными. Что- 
бы при необходимости можно было 
закрыться от всего мира и при этом не по- 
гибнуть. И продовольственная безопас- 
ность, и все остальное. Поэтому должно 
все развиваться — как в Советском Со- 
юзе, только с добавлением больших сво- 
бод. Больших инициатив. 
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— Все зависит от направления, статуса. 
Там, где безопасность от различных 
«закладок» в программе обеспечена, мож- 
но привлекать иностранные разработки. 
Если безопасность гарантировать не мо- 
жем — надо использовать только свое. 
Особенно в плане информации — ее же 
можно легко снять. раницы нет, контроле- 
ров нет, человеческого фактора нет — в 
этом плане можно себя подставить. Поэто- 
му здесь надо быть очень осторожными. 
Особенно это касается госуправления, за- 
конодательства. Так что надо здесь дер- 
жать под контролем: цензура, гостайна, 
блокировка — все надо иметь в виду, что- 
бы не оказаться полностью безоружными 
перед внешним миром. 





— Это плохо. Идеальный вариант — что- 
бы все оставались на своих местах и там 
все развивали. Потому что когда раньше 
уезжали за границу, а сейчас в Москву — 
оголялись и оголяются периферийные 
центры. И потом нам будет их тяжелее под- 
нимать, развивать. Я уехал из Казахстана 
в свое время, а если б не было там нацио- 
нального момента, была б это территория 
России — я бы не уехал! И там бы я имел 
больше возможностей для развития, по- 
скольку там корни, родственники, одно- 
классники, родной дом — все привычное. 
Когда человек срывается с родных мест, 
ему сложнее обустроиться на новом мес- 
те. И там теряется потенциал. А здесь, в 
Москве, наоборот, с этим перебор. 


— Пока, может быть, и не хватает, но в от- 
дельных профессиях уже налицо избыток. 
Скоро будет, как в Израиле: доктор наук 
работает вышибалой в ресторане... 


— Там хватает уже ученых, и он идет зани- 
маться физическим трудом. Поэтому мы 








также можем Москву перенасытить, а пе- 
риферию оголить. Поэтому лучше, чтобы 
оставались на местах. 


— Правильно, они же все с высшим обра- 
зованием приехали, а стране столько спе- 
циалистов не нужно. В отличие от техниче- 
ских работников, вспомогательного пер- 
сонала. 


— Мы нарушили планомерное замеще- 
ние руководящих научных, преподаватель- 
ских кадров. Как раз из-за миграции насе- 
ления — 15 миллионов уехало! В основ- 
ном интеллигенция — техническая, науч- 
ная. Художественная меньше, потому что в 
зарубежных театрах с чужим языком на 
сцену не выйдешь, а в лабораторию, или 
преподавать — проще. Это пробел нашей 
власти, пробел и прокол. Но, с другой сто- 
роны, эти люди приобретут зарубежный 
опыт. В свое время мы после Октябрьской 
революции внесли огромный вклад в раз- 
витие Франции, эмиграция там вся осела, 
и французы до сих пор ценят, что русская 
интеллигенция подняла их страну. А сейчас 
в роли французов выступают американцы 
и немцы — именно туда основные мигра- 
ционные потоки движутся. Но идеальный 
вариант — чтобы вообще не уезжали. 0б- 
мены, кратковременные командировки, 
но чтобы это не превращалось в эмигра- 
цию. У нас за границей сейчас миллионов 
сорок. 20 — с Октябрьской революцией 
ушли, кроме того, во время войны, в бреж- 
невскую эпоху и сейчас. Эти сорок милли- 
онов — они бы здесь были сейчас! Двух- 
сотмиллионной была бы Россия. Пробле- 
маеще и в том, что уезжают очень умные. 
Если филиппинцы, турки, албанцы и ма- 
лайцы в Америку приезжают просто под- 
заработать в гостиницах и магазинах — 
это только плюс для Турции и Малайзии, 
потому что они потом вернутся домой с 
деньгами. Ау нас уезжает в основном ин- 











теллигенция. По сути, столетняя эмигра- 
ция очень отрицательно влияет на наше 
внутреннее развитие. 


— Можно, конечно. Надо вести агитацию и 
пропаганду, встречаться с ними, создавать 
соответствующие условия здесь — иони бу- 
дут возвращаться с удовольствием. Но ник- 
то этим не занимается. На этом мы теряем. 


— Дешевле. Цель одна — деньги. У них 
денежная демократия — все решают фи- 
нансы. В этом смысле они когда-нибудь 
проиграют. Частный сектор хорош — на 
сто лет, на сто пятьдесят, а вот в середине 
21 века они проиграют. Это будет причи- 
ной их крушения. Они оголяют страну. Вся 
армия за рубежом, все производства там 
же, программное обеспечение вывозят 
за рубеж — то есть чисто потребитель- 
ское мышление преобладает. Они неплохо 
зарабатывают, что их расхолаживает, раз- 
вращает, и в конечном итоге приведет 
Америку к гибели. 











— Просто пираты и нам самим начинают 
мешать. Через компьютеры, сети, Интер- 
нет начинают «работать» мошенники. Это 
может нанести ущерб нашей стране. По- 
этому приходится принимать меры и с ни- 
ми бороться. Иначе мы будем нести боль- 
шие потери. 


— Да, конечно. На первом этапе были 
только потребители программного обес- 
печения, и это было неплохо для разви- 
тия молодежи. А теперь граждане воору- 
жены и начинают сами становиться хаке- 
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рами, разного рода мошенниками, а это 
опасно для государства. Вместо потреб- 
ления пошло производство — незакон- 
ное оказание информационных услуг, и 
деньги идут мимо государственной каз- 
ны, и, самое главное, развивается нездо- 
ровый рынок — продавать то чего нет на 
самом деле и получать за это деньги. По- 
этому пришло время контролировать эту 
область. 
Это не потому, что, грубо говоря, 
позвонили из США и сказали: 
«Ребята, давайте-ка уже что-ни- 
будь делать»? 
— Нет, Америка здесь ни при чем. Это 
просто вредит нам самим. Мы сами долж- 
ны себя оградить, обеспечить собствен- 
ную информационную безопасность. 
Владимир Вольфович, а какую 
роль информационные техноло- 
гии играют в повседневной ра- 
боте вашей партии? 
— Унас работает оргтехника, мобильные 
телефоны, ноутбуки, компьютерная сеть, 
Интернет — то есть везде, где можно, мы 
используем современные технологии. 
А как осуществляется связь с 
отделениями партии — они 
ведь работают в сотнях городов 
России? 
— Мы выезжаем к ним, они приезжают в 
Москву, кроме того, конечно, ведется пе- 
реписка. Мы пытаемся организовать об- 
щение через Интернет, но, к сожалению, 
техника быстро выходит из строя, или ее 
воруют. Даем компьютеры, ноутбуки — а 
их постепенно разворовывают, и это, чест- 
но говоря, очень мешает. Не можем же мы 
под штаб снимать банковскую комнату- 
сейф. Но, с другой стороны, отсутствие 
сверхбыстрой связи особого значения не 
имеет, потому что это в коммерции больше 
требуется, а в политике есть четкие 
программные установки, которые на мес- 
тах уже знают, а если возникает срочная 
проблема — ее всегда можно решить по 
телефону. Но, в принципе, желательно, ко- 
нечно, чтобы работала связь с региональ- 
ными организациями через компьютер- 
ную сеть, и это, несомненно, будет. 
А вы сами используете мобиль- 
ный телефон? 
— Нет. Вся оргтехника находится у по- 
мощников и охраны. У меня есть Н!-Сот и 
обычные телефоны на столе — и все. Ни- 





чего принципиально при себе не держу, 
потому что, во-первых, мне обычно не- 
когда разговаривать, а, во-вторых, ка- 
кое-то вредное воздействие на здоровье 
мобильные устройства оказывают. И эк- 
ран мобильного компьютера, и телефон, 
и пейджер — все это на себя нацепить и 
этим заниматься времени нет. У меня да- 
же на телевизор его не хватает — вклю- 
чаю ТВ просто послушать, что в мире про- 
исходит... 
Кстати, а депутаты Государ- 
ственной думы сейчас исполь- 
зуют сеть «Искра», которой 
раньше пользовались только 
руководители партии и крупных 
предприятий? 
— Унас есть целое управление техничес- 
кого обеспечения, которое подключено ко 
всем существующим сетям. У соответству- 
ющих подразделений есть все необходи- 
мое для работы. 
Владимир Вольфович, а каким 
образом вы привлекаете к пар- 
тийной работе новых людей? 
— Мы всех привлекаем, но молодежь 
особенно податлива, причем ко всему — и 
ктерроризму, и к партийной деятельности. 
Молодые люди хотят самоутвердиться, ну 
и, естественно, мы с ними работаем — со 
спортивными фанатами, со студентами, с 
молодыми рабочими и служащими. Напря- 
мую мы их никак не затягиваем, но орга- 
низовываем экскурсии, поездки... Стара- 
емся привлечь. К нам приходят школьники 
и студенты, я выступаю перед ними, бро- 
шюры пишем специальные для молодежи, 
майки делаем, значки, бейсболки. Закупа- 
ем спортинвентарь. Короче, стараемся 
найти на них выход. 
Перед тем как встретиться с ва- 
ми, я разговаривал со студента- 
ми Института стран Азии и Афри- 
ки, который вы в свое время за- 
канчивали, и среди них немало 
тех, кто очень гордится таким 
выпускником. Рассказывали о 
Юрии Владимировиче Щеке, ко- 
торый сидел с вами за одной 
партой, а теперь стал профессо- 
ром в том же ИСАА.... 
— Да, точно, он с нами в одной группе 
учился. 
На меня произвело большое 
впечатление, когда несколько 





лет назад вы давали интервью 
турецкому телевидению на ту- 
рецком же языке... 

— Да, до сих пор неплохо его помню. 

И мнееще рассказали по секре- 

ту, что вы, когда учились в ИСАА, 

играли в студенческом театре. 

— Участвовал по мере сил, и если позво- 
ляло время, но никогда не увлекался осо- 
бенно серьезно. Просто участвовал в са- 
модеятельности — и в школе, и в вузе, но 
очень много времени уходило на учебу. 
Знаете, «красный диплом» он таким потом 
дается и кровью... 

Тогда мой заготовленный во- 

прос — пригодилась ли игра в 

театре в партийной работе — 

несколько неуместен... 
— Для нее все годится, потому что это ра- 
бота с людьми. В вузе студент пассивен, он 
слушает лекции, посещает семинары, а в 
самодеятельности больше возможностей 
для развития. 

На столе Жириновского зазвонил один 
из многочисленных телефонов. По ряду 
объективных причин график Заместителя 
Председателя Государственной Думы с ут- 
ра несколько сдвинулся, и, зная, что сразу 
же после интервью «Домашнему Компью- 
теру» хозяин кабинета дает аудиенцию но- 
вому послу Индии в Российской Федера- 
ции, мы решили не рисковать отношения- 
ми с этим сложным и стратегически важ- 
ным государством. После того, как Влади- 
мир Вольфович положил трубку, мы поспе- 
шили откланяться, но перед уходом я по- 
просил подписать книгу для моего друга, 
попавшего в больницу. Жириновский не 
только выполнил просьбу, но и дал коман- 
ду помощникам собрать для всей палаты 
брошюры ЛДПР майки и кассеты: «Чтобы 
ребятам в больнице не было скучно». Уча- 
стие, естественность, живая реакция на 
происходящее — со всеми этим нечасто 
встретишься в наше эгоистичное время, и 
уж, тем более, подобного не ждешь от госу- 
дарственных деятелей. Возможно, именно 
в этом заключается один секретов полити- 
ческого долгожительства Владимира Жи- 
риновского, партия которого работает в 
Государственной Думе с самого первого 
созыва девяносто третьего года. < 


Редакция выражает признательность Павлу Велика- 
нову и Светлане Сивовой за помощь в подготовке 
материала. 
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у“ Ц Хочешь общаться с друзьями? обмениваться новостями и получать интересные письма? 
та! Тогда заведи собаку! Твою собственную электронную 2) в почтовой службе Май. ги. 
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«1С: Школа». Экономика и пра- 
во. 9-11 классы 

Разработчик: «1С»/«Дрофа»/«Вита-Пресс» 
Издатель: «1С» 

Цена: 2 СВ — $7,6 


Не каждый взрослый может, прочитав один 
раз юридический документ, с ходу понять, 
что там написано (это как раз мой случай). 
Понятно, что ШКОЛЬНИКУ «въехать» в сухую и 
сложную терминологию еще сложнее. А его 
никто и не заставляет. Уроки составлены 
таким образом, чтобы в них сочетались иг- 
ровые и учебные элементы. Каждый урок 
состоит из нескольких разделов: непосред- 
ственно урок (как открыть фирму, что такое 
налоговая система, государственный бюд- 
жет ит. д.), тест по результатам урока, «жиз- 
ненные» сюжеты с комментариями юриста 
и экономиста, ситуации для обсуждения и, 
наконец, законодательная база. Большое 
количество иллюстраций, анимированных 
слайд-шоу, интерактивных экономико-ма- 
тематических моделей и видеосюжетов (по- 
чему-то часто встречается хроника 1920-х) 





Ольга Г ЕМЯ эзпетуаКта@Потерс.ги 


ь — это в первую очередь предновогодняя суматоха и беготня за 
подарками. А подарков нужно ой как много. Не только самому близкому 









человеку, но и множеству друзей, сослуживцев, сокурсников и далее по 
списку. И если ради своей «половинки» вы готовы раскошелиться на но- 
вый сотовый телефон, цифровой фотик, а то и на целый компьютер, то что 








же 


рить остальному сонму окружающих вас «собратьев»? Надеюсь, мой 
здел даст вам подсказку. Компакт-диск или компьютерная книга всегда 
т желанным подарком, потому что кроме удовольствия они могут при- 


нести еще и пользу. Бутылку вина разопьют если не в этот день, то на сле- 
дующей неделе, плюшевые динозаврики, фарфоровые кролики и прочие 
зверушки китайского календаря останутся забыто стоять за стеклом сер- 
ванта, а вот подаренными вами дисками или книгами воспользуются не 
раз. И вас при этом добрым словом вспоминать будут. Мы ни в коей мере 
не призываем вас дарить только ту продукцию, которую мы описываем на 
страницах нашего журнала. Не меньше пользы и радости принесет любой 
другой диск, например, с хорошей музыкой или увлекательным фильмом. 
В общем, «ДК» напоминает: Новый год на носу! 


На примере Бендера и пчел 


помогают немного расшевелить и заинте- 
ресовать ученика. Специфику рыночной 
экономики и ее правового фундамента 
школьнику объясняют на примере пчели- 
ной семьи с ее разделением труда, специа- 
лизацией и кооперацией пчел. Урок, посвя- 
щенный сделке и договору в бизнесе, ил- 
люстрирован чередой картинок по моти- 
вам «Двенадцати стульев» Ильфа и Петро- 
№ аронеы ИНЬ ааыыы = 


заи броши Ч. Пири  сришик 
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ва. А изучив урок «Рынок труда», вы просле- 
зитесь — «продавец государственного бу- 
фета Л. Харина» в видеофрагменте расска- 
жет вам о своей нелегкой доле. Дополняют 
«увеселительную часть» компьютерные 
бизнес-игры и красочная интерактивная 
хронологическая шкала развития экономи- 
ческой мысли от палеолита до 2003 го- 
да. — 0. Ш. 
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Суперпамять. 
Компьютерный тренажер 
Разработчик: «Мультисофт» 
Издатель: «ИДДК» 

Цена: $4 


Иногда кажется, насколько бы проще жи- 
лось, обладай мы все поголовно врожден- 
ной абсолютной памятью. Ходи себе — 
впитывай знания да моторику развивай 
по интересам. Все всё помнят. На милли- 
ардах невостребованных телефонных кни- 
жек экономятся гектары лесов. Статисти- 
ка бытовых пожаров стремится к нулю, по- 
скольку никто не забывает перед уходом 
выключить утюг и затушить окурок. Куда 
ни плюнь — попадешь в гения; как мини- 
мум — в полиглота... В подобном вариан- 
те настоящего, конечно, не нашлось бы 
места компьютерным тренажерам, разви- 
вающим «суперпамять», но в нашем несо- 
вершенном мире они пока востребованы. 

Для занятий с тренажером от компа- 
нии «Мультисофт» кое-какие таланты все 
же потребуются. Усидчивость и терпе- 
ние — главные из 
них; существенно 
также наличие раз- 
витого образного 
мышления. Про- 
грамма сугубо 
практична и пред- 
лагает  познако- 
миться с различны- 
ми психологичес- 
кими методиками 
эффективного за- 
поминания всячес- 
кой полезной ин- 








Чебурашка из трубы 


формации, как то: фамилии-имена-отчест- 
ва, номера телефонов и автомобилей, ад- 
реса, иностранные слова, исторические 
даты, таблицы, энциклопедические сведе- 
ния, числа с запятыми, сведения о челове- 
ке и др. Для каждого типа информации 
предлагается своя маленькая методичес- 
кая хитрость, учитывающая ее специфику. 
Все методики построены на общем прин- 
ципе — выделение ключевых элементов и 
привязка их к определенным образам, на 
основе которых впоследствии и восста- 
навливается информация. 

На первый взгляд, все просто и ясно. 
Однако на практике кому-то, возможно, 
придется столкнуться с определенными 
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сел в номере выделяются искусственные 
ассоциации, связанные с опорным обра- 
зом, и к каждой искусственной ассоциа- 
ции привязывается образ числа телефона 
из выученной таблицы. В результате по- 
добных манипуляций скучный телефонный 
номер кинотеатра «Парис» (пример с дис- 
ка) легко трансформируется в забавную 
картинку: представьте, пароход, к трубе 
которого привязан кокос, из трубы валит 
пар в форме чебурашки, на штурвале на- 
рисована штанга, за штурвалом стоит мат- 
рос с большими ушами. В общем, так или 
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трудностями. Например, для запоминания 
телефонных номеров необходимо выучить 
наизусть таблицу фиксированных образ- 
ных кодов двузначных чисел, составленную 
на основе некоторых правил (1 — ГЖ — 
еж — еж; 6 — ШЛ — юЛа — юла; 61 — ШЛ 
ГЖ — ЛыЖи — лыжи ит. д.). Переведя циф- 
ры телефонного номера в образы посред- 
ством знания буквенно-цифрового кода, их 
необходимо привязать к опорному образу 
(им может быть, к примеру, образ помеще- 
ния, которому принадлежит этот телефон). 
Делается это так: по числу двузначных чи- 








иначе, пофантазировать придется. Номер 
телефона в примере закодирован четко, 
однако не удивительно, если многим по- 
добные практики не придутся по вкусу. Из- 
за кажущейся сложности или просто лени. 

Каждая методика сопровождается кон- 
кретным примером и упражнениями, 
задания в которых генерируются в 
случайном порядке. В этом польза мульти- 
медийности. Хотя те же задания можно 
было бы выполнять и «на бумажке». Но с 
компьютером, конечно, поудобнее 
будет. — А. К. 
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Есть все размеры! 


Русская литература 
Разработчик: 1РЕХ СТ 
Издатель: «Новый Диск» 
Цена: $4 





Эта мультимедийная энциклопедия — на- 
глядный пример того, как надо делать дис- 
ки: тщательно отбирая материал, работая 
над простроенностью изложения, колдуя 
над аккуратным и стильным дизайном и не 
забывая об удобстве интерфейса. Пожа- 
луй, за все то долгое время, что я посвяти- 
ла просматриванию мультимедийных но- 
винок, я впервые встречаю подобный 
диск. Отличается он от других всего одной- 
единственной особенностью: все, что на- 
писано на его задней обложке — сущая 
правда, а не рекламный трюк. Написано, к 
примеру, что это не просто учебник по ли- 
тературе для учеников 8-11 класса, а 
мультимедийная энциклопедия — и дей- 
ствительно, объем и глубина предлагае- 
мой для изучения информации превосхо- 
дят самые смелые ожидания. Я уже на- 
столько привыкла, что если создатели за- 
являют, мол, сейчас мы вам всю програм- 
му русской литературы представим, обяза- 
тельно чего-нибудь да не будет хватать. А 
туги древнерусская литература освещена 
достаточно подробно, и ХХ век не остав- 
лен без Ивана Шмелева, Юрия Трифонова 
и даже современной драматургии. Заяви- 
ли разработчики, что на диске присутству- 
ет «прочтение произведений самими авто- 
рами», а я как обычно лишь скептически 
усмехнулась. Уж сколько раз натыкалась 
на компьютерные «аналоги» поэтов, кото- 





рые ударение-то правильно 
поставить не могли, а не то 
чтобы с выражением текст 
прочитать. На этом же диске и 
впрямь можно услышать на- 
стоящие голоса поэтов: Ахма- 
товой, Бродского, Пастернака 
и Тарковского. 

Раздел «Учебник» приятно 
удивляет полнотой и углублен- 
ностью, а также наличием не 
только статей, анализирую- 
щих произведения, литературные течения 
или творчество отдельных писателей, но и 
самих текстов. В разделе «Словарь» учени- 
ка не «щадят», упрощая материал, а отно- 
сятся к нему совсем как к взрослому и 
предлагают узнать, что такое дадаизм, ре- 
минисценция, венок сонетов и т. п. В по- 
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дразделе «Биографическая справка» вмес- 
то ожидаемой пары строк на тему «родил- 
ся-написал-умер» мы неожиданно находим 
биографию длиною в страницу и более. А 
увидев «Учебник стихосложения», можно и 
окончательно выпасть в осадок. Это уже не 
школьная программа, это нам в Литератур- 
ном институте, знаете ли, преподавали, а в 
школе... хм... не будем о грустном. 

Довершу картину парой мазков: кро- 
ме всего вышеперечисленного на диске 
есть аудиокниги и видеофрагменты экра- 
низаций, а также тестовые задания раз- 
ного уровня сложности. В общем, мало не 
покажется не только школьнику или аби- 
туриенту — и студенту гуманитарного 
ВУЗа такой диск вполне «подойдет по 
размеру». — 0. Ш. 
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Дружеский «Оскар» 


Миксер. Домашняя киностудия 
Разработчик: ЗТОК |тазтя 

Издатель: «Новый Диск» 

Цена: $12 
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Чтобы создать фильм, за который вам не- 
медленно дадут «Оскара», понадобится 
много денег, времени, сил, опыта, таланта 
и куча других компонентов. Забудьте об 
этом. Мы пойдем другим путем. Мы станем 
гениями в своем отечестве. И ничего, что 
отечество состоит из 15 квадратных мет- 


Шен ваныныя 
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ров, и живет в нем всего несколько наших 
граждан, да еще изредка с неофициаль- 
ными визитами приходят дипломаты из 
соседних домов (простите, дружественных 
государств). А чтобы 

стать местным Бертолуччи -: = 
или Дэвидом Линчем необходимы 
лишь следующие ингредиенты: наличие 
цифровой камеры, много отснятых сюже- 
тов (любого качества), музыка для са- 
ундтреков в будущий шедевр плюс этот 
диск. Рецепт приготовления шедевра 
прост. Для начала выбираем нуж- 
ный нам видеофайл. Он может на- 
ходиться как на компьютере, так и в 0\- 
камере. Программа сама произведет за- 
хват видео с камеры через интерфейс 
|ЕЕЕ 1394 Нге\\Мте или импортирует файл с 
аналогового источника (Т\-тюнера, веб- 
камеры или платы захвата). Далее «Мик- 
сер» предложит вам разбить будущий 
фильм, как вам удобно, и запишет захва- 
ченные кусочки в отдельные файлы. Или 
не запишет, если вы выберете вариант «Не 
разбивать». Следующий этап — выбор 
звукового сопровождения. Хороший са- 
ундтрек способен превратить видеоза- 
пись вечера в стиле «ты-меня-уважаешь» в 
стильный ролик. Впрочем, со звуком вы- 
творяйте, что угодно, ведь и для него име- 
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ется функция захвата, который можно 
осуществить теми же способами, что и за- 
хват видео. Далее предлагается написать 
нужные вам титры. А теперь переходим к 
тому, что придаст любому видеоряду непо- 
вторимость. Переходим в подраздел «Вы- 
брать стиль» и творим шедевр. Нам не ну- 
жен звукорежиссер и кинооператор, мы 
сами создадим, что хотим. На выбор пред- 
лагается множество стилей: «Старое ки- 
Но» (с эффектом царапин на пожелтевшей 
от старости пленке), «Шашлыки», «Вече- 
ринка», «Свадьба» (по ходу фильма появ- 
ляются всевозможные спецэффекты, на- 
пример, сердечки или порхающие розо- 
вые ангелочки), несколько вариантов 
Рождества, Нового года, слайдшоу, обуча- 
ющего видео, отпуска, музыкального кли- 
па, фирменной презентации, прогрессив- 
ного видео и т. д. Для каждого из этих сти- 
лей существует набор эффектов, которые 
и создадут настоящий шедевр. Даже из 
кадров, сделанных прыгающей в руках 
камерой; даже несмотря на периодически 
пропадающую резкость или стремитель- 
ные повороты вместе с камерой от засто- 
лья к дверям, в которых появилась нако- 
нец-то Евдокия Иванна; да что там — да- 
же тучная спина дяди Коли, проходящего 
прямо перед объективом, может из до- 
садной помехи стать стильной «фишкой». 
В общем, считайте, что дружеский «Оскар» 
у вас в руках. — 0. Ш. 
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Разработчик: Моотт Спагасегз/мм$0У 
Издатель: «1С»/Зпо\мрай И\егасиуе 
Цена: $4 











Детям от 3 до 9 лет крупно повезло. Для 
них создают неплохие обучающие игры. 
Жаль только, что игры эти практически все 
как на подбор имеют разрешение 640х480 
пикселей. Может быть, разработчики по- 
лагают, что раз дети маленькие, так им и 
качество картинки можно поменьше сде- 
лать. Но скорее всего проблема в том, что 
путь от западного разработчика к русскому 
локализатору и издателю — тернист и до- 
лог, и длиться такое путешествие может не- 
сколько лет. А за это время и видеокарты 
становятся круче, и мониторы теперь легко 
поддерживают 1024х768@100 Гц. А посе- 
му на современных компьютерах такие иг- 
ры смотрятся ну очень уж жалко. В «Муми- 
троллях» хотя бы можно выбирать из 2 ва- 





риантов: либо забабахивать на весь экран 
распикселенную и заметно подергивающу- 
юся на 60 герцах картинку с низким разре- 
шением (при этом частоту развертки изме- 
нить невозможно), либо получить неболь- 
шую по размеру картинку в центре экрана, 
а все остальное пространство будет густо 
залито черным. Второй вариант выглядит 
заметно пристойней. Ну, поворчала и хва- 
тит. К делу. 

«Муми-тролли» — это даже не одна иг- 
ра, а целая серия. Практически все игры 
сделаны по одному принципу: за основу 
берется какой-либо эпизод из книги Туве 
Янсон и перерабатывается в захватываю- 
щее приключение, которое происходит то 
в Муми-Доле, то в муми-доме, то на муми- 
корабле, как в этой игре. По ходу приклю- 
чения ребенок вместе с персонажами 
шведской сказки играет во всевозмож- 
ные мини-игры. Они помогают развить 
внимательность, музыкальный слух, коор- 
динацию движений, абстрактное мышле- 





ние, тренируют память. 
Задания в мини-иг- 

рах разнообразны 
и местами не 











сказала бы, что слишком легки. Порой да- 
же мне приходилось напрячь всю свою 
внимательность и быстроту реакции. На- 
пример, в игре в прятки нужно поймать 
Хомсу, выглядывающего то из одного ящи- 
ка комода, то из другого, но при этом не 
поймать Крошку Мю или краба. Ско- 
рость — дикая, ящики хлопают, рожицы 
мелькают... В общем, мне понравилось. 
Кстати, в этой серии есть и неплохой но- 
вогодний подарок ребенку — «Муми-трол- 
ли: Волшебная зима» 
на двух СО. Ах, какая 
красота этот Муми- 
Дол в снегу. — 0. Ш. 
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Серийный тимуровец 


Рекс в детском саду 
Разработчик: АРЕМ МЕМА 
Издатель: «1С» 

Цена: $4 








Уж каких только зверей дитю в помощники 
ни отряжают. Теперь вот песика Рекса из 
известного мультика «тимуровцем» сдела- 
ли. И снова не одну игру, а целую серию 
«собачьих» похождений выпустили. Одина- 
ково хороших по качеству, разных — по 
жанру. К примеру, «Рекс и НЛО» — очень 
красочная, но не очень обучательная игра. 
Это в первую очередь аркада. Если хотите 
спасти кур, похищенных инопланетянами, 
то поиграйте с детьми в Малдера и Скал- 
ли. Что? Не хотите кур спасать? Нутог- 

да — марш в детский сад. «Рекс в 
детском саду» сделает из ваше- 

го чада 5-9 лет вундеркин- 

да — разовьет его зритель- 

ную память и простран- 









ственное воображение, ско- 
рость реакции и координацию 
движений. После чего отправ- 
ляем ребенка в Страну Мате- 
матики с диском «Считаем с 
Рексом». Там он поработает в 
местном МЧС спасателем де- 
тенышей лесных зверей, кото- 
рых Волк утащил за моря, за 
леса, за высокие горы, в стра- 





























ну без Солнца. А по ходу спа- 
сательных работ научится считать как сле- 
дует. Эта игра — как для маленьких, так и 
для подросших детишек от 6 до 12 лет. Го- 
ловоломки, считалки, лабиринты, загадки 
и конкурсы помогут сделать освоение 
азов математики легким и веселым. 





хочется. И мы идем. Из меню можно вый- 
ти в 8 игровых комнат. В одной — послу- 
шать и выучить красивую песенку: «До- 
ждик на улице, скучно мне дома,/ Папу 
компьютер включить я прошу./ Ждет меня 
Рекс, мой хороший знакомый, / Мы с ним 











сыграем в чудесную игру». В дру- 
гой — сложить паззл, в третьей — 
погавкать (вы же — Рекс!) на вам- 
пиров, но при этом не напугать ле- 
сорубов. А вот в игре на зрительную 
память я все время получаю титул 
«Малого адепта памяти». И это при 
установке самого легкого уровня. 
Сначала смотрим, как распложены 
игрушки в комнате, потом закрыва- 
ется занавес, затем говорим, чего 








Слушайте, ну насколько же приятнее иг- 
ра, сделанная в разрешении 800х600 — 
крупная, яркая картинка радует глаз, даже 
когда ты еще только словно бы загляды- 
ваешь в игровую дверь, находясь в глав- 
ном меню. В такой «детский сад» идти — 


не хватает, и какая игрушка изме- 
нила свое положение. Вроде бы простое 
задание, ан нет, не скажите. Завидую де- 
тям, которые разовьют внимательность 
уже в самом раннем возрасте. В общем, 
не игра, а сплошная отрада для зрения и 
слуха. — 0. Ш. 
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Тренинг для гуманиста 


Разработчик: 1401 ЕХ 
Издатель: «МедиаХауз» 
Цена: $4 











Прекрасный город на берегу моря. Без- 
людные залитые ярким солнцем улицы. 
Повсюду — тишина и покой, как во время 
послеполуденной сиесты. Но это не сиес- 
та: город погружен в скуку и уныние, а го- 
рожане превращены в нибблингов — 
эдакие синие метелки, напоминающие 
висящих в воздухе медуз. Город поражен 
страшной эпидемией — злой волшебник 
лишил горожан способности смеяться. А 
вместе с жизнерадостностью они потеря- 
ли и память, и гостеприимство, которым 
ранее славились, и вообще волю к жизни. 
Стоит оживить их — а вы для того и при- 
шли в этот мир, чтобы помочь этим милым 
карапузам, — они начинают ныть или 





злиться, просят найти их 
плюшевого мишку или 
бутылочку с китовой 
настойкой и угрожают 
снова превратиться в 
нибблингов. В общем, на 
то вы и герой, чтобы бе- 
гать по городским криво- 
улкам в поисках предме- 
тов, которые они потеря- 
ли; по ходу выслушивать 
просьбы очередных за- 
зомбированных персонажей; копаться в 
своем рюкзаке, выискивая, нет ли у вас 
случайно нужной им книги или игрушки; 
решать, кого тащить за собой, а кого оста- 
вить ждать. И где взять дополнительную 
магию для их временного оживления. 
Кстати, о магии. Вы не абы кто, а Нильс — 
начинающий, но уже подающий надежды 
ученик Великого Мага Смеха и Феи До- 
бра. Н-да, впрочем, хоть вы и волшебник, 
задача перед вами стоит нелегкая. В пер- 
вую очередь вам нужно не магией пользо- 
ваться уметь, а ногами быстро переби- 
рать. Мир не из маленьких, поэтому при- 
ходится носиться по нему и искать, ис- 
кать, искать. Одного нужно отвести в 
книжный магазин его тети (ага, 
расположенный непременно на другом 
краю города), другому вынь да положь га- 
зировку, третий мгновенно окуклится, ес- 
ли вы не вернете ему резиновую утку... 
Времени у вас практически в обрез еще и 




















потому, что количество нибблингов не 
должно превышать определенного числа, 
а то происходит мгновенный 5ате оуег и 
городом окончательно завладевает зло- 
вредный волшебник. Есть 3 уровня слож- 
ности, но даже на самом легком задача 
великого гуманиста не так проста, как мо- 
жет показаться. Определенную трудность 
вызывает еще и то, что нужно обладать 
феноменальной памятью, чтобы не за- 
быть, где вы оставили того или иного спа- 
саемого персонажа, потому что пока он 
вас там ждал, он снова наверняка пре- 
вратился в нибблинга и не сможет ска- 
зать вам, что ему нужно принести или ку- 
да его отвести. Уф. Надо снова расколдо- 
вывать его. Или не его, а того, что стоит 
рядом. А запас магии кончается. Игра бу- 
дет интересна не только детям, но всем 
тем, кто любит людей и обладает недю- 
жинным терпением, чтобы сделать их 
счастливыми. — 0. Ш. 
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Будильник для почемучки 


Большая детская энциклопедия 
Разработчик: ОК Митед!а 

Издатель: «Новый Диск» 

Цена: $4 








Эта энциклопедия, конечно, не может тя- 
гаться с монстром от «Кирилла и Мефодия» 
ни по размерам, ни по обилию информа- 
ции. Однако произведение британского из- 
дательства Оойт8 Ктаегзеу все же заслу- 
живает внимания тех, для кого оно предна- 
значено — детей от 6 до 12 лет. Это отнюдь 
не справочник, набитый информацией на 
все случаи жизни, не сборник «энциклопе- 
дических статей», а просто хорошее пособие 
из ряда общеобразовательных продуктов 
на тему «Я познаю мир», ограниченный не- 
сколькими основными темами, среди кото- 
рых «Культура», «Природа», «История», «На- 
Ука», «География». При этом информации для 
расширения кругозора здесь достаточно. 
Подается она предельно сжато, броско и до- 
ступно — создатели постарались сделать 
все, чтобы удержать внимание ребенка и не 
дать ему заскучать. Скроллы здесь большая 
редкость, весь «энциклопедический» текст 
прекрасно умещается на основном экране 
«Навигатора» (пульта управления програм- 
мой), при этом картинки обычно занимают 
большую его часть. Все очень компактно и 
наглядно; благодаря  перекрестным 
ссылкам работа с материалами происходит 
в постоянном переключении с одного на 
другое: от солнечных часов к Древнему Ри- 
му, от Древнего Рима к дорогам, от дорог к 
автомобилям, оттуда в раздел «Архитектура 
и строительство», поскольку он рядом с раз- 





делом «Промышленность», 
там читаем листок про зда- 
ния, от зданий переходим к 
театрам, попадаем в древ- 
негреческий театр, перехо- 
дим к греческим и римским 
танцам... Вот мы и опять 
оказались в Древнем Риме. 
А вполне могли бы оказать- 
ся на слайде со смерчем или 
столкнуться с одной из изве- 
стных личностей. 

Общение с программой может происхо- 
дить и по-другому. Можно методично, пункт 
за пунктом, исследовать все разделы, пе- 
ресмотреть все фотографии и ролики, за- 
глянуть во все уголки, поиграть в виктори- 





леса?», «Зачем воинские доспехи натира- 
ли пчелиным воском?» ит. д. — в поисках 
ответа ребенок быстро попадает в соот- 
ветствующий раздел энциклопедии. Для 
пояснения непонятных терминов предус- 
мотрен толковый словарь. 

Программа прекрас- 
но русифицирована. Не- 
смотря на то, что созда- 
на она довольно давно 
и поэтому поддержива- 
ет только разрешение 
800х600, графика про- 
изводит в целом прият- 
ное впечатление; кроме 
того, приложение очень 
нетребовательно к ре- 
сурсам компьютера. Ин- 














ну ит. д. Или выбрать режим интерактивно- 
го путешествия: друг за другом открывают- 
ся виртуальные карты-пространства, в ко- 
торых можно переме- 
щаться с места на мес- 
то, крутить головой и 
исследовать окружаю- 
щие предметы. Во вре- 
мя такой прогулки дей- 
ствует система наводя- 
щих вопросов, стиму- 
лирующая детскую лю- 
бознательность: «Как 
ныряльщики дышали 
под водой до того, как 
был изобретен аква- 
ланг?», «Где растут са- 
мые большие хвойные 








терфейс, на первый 
взгляд, немного запу- 
тан — куча всяких кно- 
пок, ручек, тумблеров, — но, возможно, 
это делалось нарочно, с целью пробудить 
в ребенке исследователя. — А. К. 
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Окна в доме 


МИпдо\м$ ХР Ноте Е4 оп: недо- 
кументированные возможности 
Дэвид Пог. СПб.: «БХВ-Петербург», 
2004. — 768 с., 4000 экз. 
-- = —- Ода «Экспе», 
полная востор- 
женных эпите- 
тов И воскли- 
цаний и похо- 
жая на разрос- 
шийся до не- 
имоверных 
объемов 
пресс-релиз. 
Означенных в 
заглавии «не- 
документиро- 
ванных» возможностей в книге не так уж и 
много, вернее — их практически нет. Пе- 
ред нами обыкновенный учебник по 
\МИпаом/з, причем «с нуля». 
Главный пафос — версия ХР гораздо 
круче, чем все предыдущие. И тем не ме- 


нее практически в каждой главе есть 
подраздел «Ностальгический уголок» — 
для приверженцев «старины», которые 
хоть и работают под ХР, не мыслят себя без 
милых сердцу примет «девяносто восьмой» 
И «ДВУХТЫСЯчНнОЙ». 

Также странно, зачем намеренно су- 
жать круг читателей и рассматривать толь- 
ко Ноте ЕЧШоп. Гораздо логичнее было 
бы описывать просто ХР, по ходу дела от- 
мечая особенности как Ноте, так 
и Ргоез$юпа|, — тем более, что 
различий не так уж и много. 

Впрочем, стиль книги прост и 
доступен, по-американски друже- 
любен и в то же время настойчив 
(о наиболее важных вещах вам не 
преминут напомнить неоднократ- 
но). Так что если вы еще только 
приступаете к знакомству с ХР и 
не ждете от автора никаких недо- 
кументированных «вкусностей» и секре- 
тов, то не обращайте никакого внимания 
на заглавие книги и смело ее приобретай- 
те. — С. Т. 








Косметический 


Секреты цифрового фото 
В. Мураховский, С. Симонович. СПб.: «Пи- 

тер», 2005. — 144 с., 7000 экз. 
РР ь Полноцветно- 
Ра |_——® глянцевое по- 
дарочное из- 
дание, знако- 
мящее нас с 
интересными 
приемами об- 
работки фото- 
графий В 
Р®иото$Вор, — 
незаменимая 
книга для но- 
воиспеченных поклонников «цифры» и 

оцифровки с последующей печатью. 

Сначала наглядно, с примерами, объ- 
ясняются основные приемы обработки 
фотоснимков, включая довольно подроб- 
ный курс цветовой и тоновой коррекции. 
Особенно мне понравился раздел, посвя- 
щенный «борьбе» с форматом /РЕС. Далее 


цифрового 


ФОТО 





салон 


заходит речь о всевозможных «фокусах» (к 
примеру, кожа бледной блондинки на на- 
ших глазах обретает загар туземца-туаре- 
га, всю жизнь проведшего на солнце). От- 
дельно описывается техника ретуширова- 
ния (омоложение, очистка кожи, удаление 
«красных глаз» и прочие косметические 
премудрости). Напоследок — если мы ус- 
тали от рутины — нам предлагают занять- 
ся пластической хирургией и при помощи 
нехитрого при- 
ема подтя- 
нуть живо- 
тик и увели- 
чить грудь моде- 
ли на фотоснимке. 
В целом, книга уда- 
лась. Не будет преувели- 
чением сказать, что лю- 
бой молодой фотограф 
подпрыгнет до небес от сча- 
стья, если получит ее в пода- 



















рок. — С. Т. 
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Какой-такой 
штучки? 


Модемы 

С. Березин. СПб.: «БХВ-Петербург», 
2004. — 64 с., 5000 экз. 

СО, С0-КОМ, СО-КМ.... 

М. Хведюк. СПб.: «БХВ-Петербург», 
2004. — 32 с., 5000 экз. 

Крохотные книжки из се- 
рии, озаглавленной цита- 
той из Масяни: «А утебя нет 
такой штучки?» Каждую та- 
кую брошюру успеешь про- 
читать по дороге на работу 
(или с работы) — в этом их 
неоспоримое преимущест- 
во в наш век скоростей и 
еды быстрого приготовле- 
НИЯ. 

Брошюра, посвя- 
щенная модемам, при- 
годится тем, кто даже 
по поводу покупки мо- 
дема испытывает муки, 
связанные с необходи- 
мостью выбора. Из нее 
вы узнаете, почему ни 
в коем случае нельзя 
спрашивать продавца, модель какой 
фирмы предпочесть; почему 56-килобит- 
ные модемы не могут работать на скоро- 
сти 56 Кбит; так ли вам нужен голосовой 
модем; чем так хорош АБУ(, и, наконец, 
чем обусловлено то самое шипение при 
дозвоне и почему даже самый дорогой 
модем никогда не будет заливаться кур- 
ским соловьем. 

В 30-страничной брошюрке про ком- 
пакт-диски вам расскажут, чем отличают- 
ся брендовые и безы- 
мянные диски, сто- 

ит ли писать на 
дисках маркером, 
долог ли век СО, 
как много сессий 
можно записать в режи- 
ме мультисессии, а также 
отчего диски «взрываются» и 
что делать, если это произо- 
шло. — С. Т. 
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Диагноз и рецепт 


Мас 05 Х. Головная боль: типич- 
ные и нетипичные проблемы и 
быстрые рецепты избавления 
Курт Симмонс. М.: «Вершина», 2004. — 
416 стр., 3000 экз. 


Когда-то, в да- 
лекие-далекие 


времена, 
жизнь была 
простой, опе- 


рационные 
системы — не- 
сложными, а 
глюки — ред- 
кими и извест- 
ными напере- 
чет. Ходят ле- 
генды, что мож- 
но было просто придти, сесть и работать 
на «Макинтоше». Не мучая при этом окру- 
жающих вопросами типа: «А почему это не 
работает/работает плохо/работает не так, 
как я хочу?» Но увы, прогресс движется 
вперед и то, что раньше весило мегабай- 


ЗАРЕ ЕЦ 
ых. 








ты, теперь уже подбирается к гигабайтам. 
Глюков и странностей при этом становится 
только больше, интуитивно понятные опе- 
рационки, похоже, превращаются в интуи- 
тивно непонятные, а для Мас 0$ уже начи- 
нают требоваться книги-«шпаргалки» а ля 
М/Ипаом. 

Материал построен вполне удобно — 
по сути, это обычное издание «для начи- 








Полезный 
сюрприз 


Программные средства для на- 
стройки, диагностики и расши- 
рения возможностей компьюте- 
ра. 100 бесплатных утилит из 
Интернета. 

И. Д. Зубаль. М.: «Альтекс-А», 2004. — 368 
стр., 5000 экз. 





нающих», только с поправкой на 
маковскую «экзотику». Работа с 
интерфейсом (надо отметить, 
что в 0$ Х он все-таки заметно 
изменился), проблемы связан- 
ные со всяческим «железом», 
сложности с оймаге, подключе- 
ние и работа с Интернетом и 
прочее подобное. Каждая ста- 
тья состоит из «Диагноза» (крат- 
кое описание возникшего ос- 
ложнения) и «Рецепта» (цепочка 








Есть книги, ЧТО ПОЯВЛЯ- 
ются как своего рода 
приятный — сюрприз, 
этакий дар небес. Си- 
дишь, Мучаешься, де- 
лаешь какую-то работу 
хорошо известным ме- 
ТОДОМ — «левой рукой 
за правое ухо», а сам 
мечтаешь: «А вот если 
бы...» Случайно захо- 
дишь в книжный мага- 








действий, позволяющая с ним 
справиться). Язык вполне понятный, ре- 
комендации четкие и конкретные. — К. К. 





Тянем кабель по-американски 


Кабельные системы: проектиро- 
вание, монтаж и обслуживание 
Бет Верити. М.: «Кудиц-Образ», 2004. — 
400 стр., 3000 экз. 
Эту книгу впол- 
не можно на- 
звать «истинно 
КАБЕЛЬНЫЕ СИСТЕМЫ американ- 
а: рать в кун ской». В том 
смысле, что на- 
писана она в 
почти идеаль- 
ном соответ- 
ствии с кано- 
ном «хорошего 
американского 








учебника». При 
каждой главе — полный джентльменский 
набор: маленькие словари употреблен- 
ных терминов и специфических выраже- 
ний (все бы так делали!); сжатая характе- 
ристика прочитанного; перечень вопро- 





сов для самопроверки; несколько практи- 
ческих заданий, чтобы лучше усвоить ма- 
териал; заготовки для небольшой «иссле- 
довательской работы» (более творческий 
вариант предыдущего пункта). Добавьте к 
этому хороший язык, ориентированный 
Отнюдь Не на специалистов, и что мы име- 
ем? Правильно — хороший учебник для 
техникума (как сейчас говорят «колле- 
Джа»). Или же пособие для курсов подго- 
товки монтажников локальных сетей (как 
собственно и задумывалось). Текст книги, 
за исключением небольшого введения, 
сугубо практичен. Разбирая любую тему, 
автор прежде всего отвечает на вопросы 
«ЧТО ЭТО», «как это устроено», «что оно де- 
лает», «как с ним работать», «как устроены 
кабели», «как правильно смонтировать 
заземление», «где, как и каким образом 
делается разводка в помещении и в зда- 
нии», «как обеспечить надежность крепле- 
НИЙ» И Так далее. — К. К. 





зин...атам на полке — 
лекарство от твоей головной боли. Советы 
и рекомендации самого автора удачно со- 
четаются с анализом возможностей разно- 
образных программ и утилит, которыми ему 
приходилось пользоваться. Изложение по- 
строено вполне грамотно и охватывает 
большую часть повседневных проблем, свя- 
занных с «персоналками»: сохранение и 
восстановление системы, анализ конфигу- 
рации компьютера, контроль и диагностика 
памяти, процессора, жестких дисков, видео 
и звука, СО-ВОМ”а, принтера и мыши. Кое- 
что из описанного может быть интересно 
даже профессионалам — коллекция и 
впрямь хороша. Явных огрехов немного: 
неровная, «скачущая» манера изложения — 
то идет материал для явных новичков, то 
вдруг почти без перехода начинаются тех- 
нические дебри, интересные только знато- 
ку; да «недовыполнение» обещания, заяв- 
ленного в подзаголовке: описывать только 
бесплатные утилиты — многое из описанно- 
Го отнюдь не Неемаге. — К. К. 
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ет пять назад или около того, 
] [ ’ | словом, — как раз когда толь- 
я № ко-только вышел Репцит 4, и 
московское представительст- 
во п{е! презентовало мне один из первых, 
еще не маркированный, экземпляр с час- 
тотой 1,6 гигагерца, я проделал капиталь- 
ный апгрейд моего домашнего компьюте- 
ра. Мам под новый процессор почти еще 
не было, а из тех, что были, лучшими счита- 
лись от Азиз’а, — я и обратился в «Пирит» 
(млм. рМ.ги), который тогда находился не 
то чтобы особенно на задворках, но в мес- 
те, для меня непривычном и от моего дома 
далеком (где-то в районе Каширки), и ко- 
торый считается главным российским про- 
давцом АСУСовской продукции. Там мне и 
вручили комплект, обслуживающий новый 
процессор: материнскую плату РАВ и два 
128-мегабайтных модуля совсем тогда 
еще редкой в Москве памяти Катриз, ис- 
ключительно с которой первые Репйип?’ы 
4 и работали. Один модуль оказался с де- 
фектом, кусок в 64 мегабайта не обнару- 
живался (что, впрочем, не мешало систе- 
ме грузиться), и, чтобы его заменить, ребя- 
та из «Пирита», помню, обзвонили всю 
Москву. Корпусов со специальным доба- 
вочным подпитывающим четырехпино- 
вым разъемом тогда в продаже не было, 
пришлось брать, что было, но в результате 
выяснилось: новый процессор работает и 
без этого самого дополнительного пита- 
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Черный ящик 








ния. (Во время апгрейда нынешнего я по- 
пробовал вытащить из разъема квадрат- 
ный добавочный штырек, весь смысл кото- 
рого, насколько мне известно, — не тянуть 
питание к процессору через всю плату, а 
подавать непосредственно к сокету. Ком- 
пьютер загружаться отказался.) 

Вот на этой машине я и проработал 
последние пять лет, проводя только косме- 
тический апгрейд, то есть не вполне кос- 
метический, но недр системы не задеваю- 
щий: добавил памяти вдвое, поменял гра- 
фическую карту Машох 6400 на Маох 
@450 (не заметив изменений в работе), ус- 
тановил (совсем недавно) 120-гига- 
байтный винчестер от Ме${ет П15Ка!, 
платку РС!-Ц$В 2.0 да ОМ\МО-писалку от 
Ропеег: О\УВ-105. И, должен заме- 
тить, система, как рабочая, устра- 
ивала меня вполне. Ну то есть 
не то чтобы и впрямь устраива- 
ла вполне: я предпочел бы, 
чтобы многое, тот же видео-, 
монтаж, например или пе- 
рекодирование Ми! У\-ви- ` 
део в МРЕС-2, шли быст- 
рее, — но это дефекты со- 
временного состояния пер- | 
сональных компьютеров 
вообще, и ускорение всего, 
чего возможно, хоть и способ- 
но снизить время таких операций, но все 
равно — не в состоянии перевести их в ре- 
альное время. 

И вот вдруг, ни с того ни с сего, где-то 
месяца три назад компьютер стал выле- 
тать при пересчете видео из А\ в МРЕС. Я 
и программы переставлял, и одно крутил, 
и другое, и третье, и к знающим людям об- 
ращался, — знающие сказали, это навер- 
няка проблемы с железом, скорее все- 
го — с памятью. Я первым делом сделал 
главную проверку памяти: заказал КАР’у 

















собрать в архив с максимальным уровнем 
сжатия мегабайт двести информации. Вы- 
летел! Тогда я установил тестирующую про- 
граммку от НР и заказал серьезный тест 
памяти. Пару кругов он обычно проходил, 
на третьем — отрубался. Да еще стало вы- 
шибать одну старенькую, еще под \Ип4ом$ 
95 написанную, но до сих пор любимую, 
ибо не встретил современных ее анало- 
гов, графическую программу @гартс 
\Мот$Пор 95, в процессе пакетной кон- 
вертации графических файлов из формата 
в формат. А уж она-то прежде работала 
бессбойно: и на этой системе, и на преды- 
дущей, и даже на предпредыдущей. 

Была б моя система не такая антиквар- 
ная, я бы позвонил на любую фирму и по- 
просил бы на денек, на 
тестирование, 


пару 
пла- 





стинок памяти или просто, 
убедившись, что фирма 
предоставляет Мопеу Васк без 
объяснения причин, — купил бы. Но Кат- 
Би5’ов в природе почти не осталось, на 
ММлм. р ‘и обнаружилась парочка мо- 
дулей по сумасшедшей цене и без наличия 
на складе. Тогда я принялся вынимать-пе- 
реставлять модули памяти (увы, отказать- 
ся от одного из них невозможно: требуется 
непременно пара), чистить контактные 
группы ластиком, — вроде бы, все начина- 
ло работать, но... не долее, чем дня три. 
Снова переставлял, снова чистил. Короче, 
дошел почти что до ручки. Может, где-ни- 
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будь в соединении модуля памяти с мамой 
возникла микротрещинка? Может, что-ни- 
будь еще? 

На винчестере у меня копилось видео- 
сырье, и я никак не мог избавиться от не- 
го, перенеся на О\О: задание на масте- 
ринг оного непременно вышибалось. Я по- 
шел сложным путем: стал конвертировать 
АМ в МРЕС-2 прямо из видеоредактора, и, 
когда процесс вышибало, загружался сно- 
ва, просматривал получившийся МРЕС- 
файл и продолжал конвертацию АМ с того 
места, на котором система вылетела. Так 
вот и собирал результирующий МРЕС по 
кусочкам, — порою и по нескольку дней... 

Мой приятель, Коля Матвеев, хирург- 
эндоскопист и большой компьютерный эн- 
тузиаст, сразу сказал мне, чтобы я не во- 
зился с памятью и не ломал голову, а по- 
просту проапгрейдил компьютер. Он даже 
предложил этот старый по сходной цене у 
меня забрать, почему-то в глубине души 
веря, что у него в руках он заработает. (За- 
бегая немного вперед сообщаю, что так 
оно и произошло: Коля, принеся мой ком- 
пьютер домой, разобрал его по косточкам, 
вымел оттуда килограмм пыли, все соеди- 
нения протер спиртом, собрал назад, — и 
вот уже недели две, как все работает без 
сбоев, включая монтаж видео. Надолго ли 
это счастье, и в чем была причина, — так 
до сих пор и непонятно; неужто в микро- 
скопическом волоске, который Коля раз- 
глядел под лупой в гнезде памяти?) А мне 





апгрейдиться страсть как не хотелось: при- 
вык к старичку. К тому же нетак давно мне 
привозили на тестирование самый крутой 
и современный компьютер, на Ап 64, 
со всеми возможными наворотами, и, 
включив его, я был (впрочем, ожидаемо) 
разочарован. Видео, конечно, пересчиты- 
валось раза в два быстрее (хотя все равно 
надо было в ожидании уходить пить кофе 
или ложиться спать), но в остальном все 
работало по ощущениям почти так же, как 
и уменя. То есть, наверное, не все, но что- 
бы я ощутил какой-то новый комфорт, 
СЛОВНО С «нашемарки» пересел в 307-ю 
Пежо, — такого, увы, не было. Или, чтобы 
уж по-компьютерному: когда с 286 маши- 
ны пересаживались на 386-ю, ас 486-й — 
на первые Репйипты... 

И все-таки мой старичок меня достал, я 
позвонил в «Пирит», где меня встретили 
чуть ли не радостно и сказали, что охотно 
пойдут навстречу. Назавтра я поехал туда 
выбирать конфигурацию. Чуть было не за- 
рулил на Каширку, но вовремя слазил на 
сайт и обнаружил, что они переехали. 
Можно сказать — под бок ко мне, рядыш- 
ком с «Профсоюзной». Заняли два нижних 
этажа большого академического здания. 
Это меня порадовало, ибо продемонстри- 
ровало безусловный рост, а ведь не так 
много московских сборочных фирм не то 
что выросло, — вообще выжило за 
последние десять лет. 

Первым делом я пошел в торговый зал, 
где так много разных примочек располо- 
жилось за стеклянными витринами, что 
даже разбежались глаза, и я проторчал 
там вместо пятнадцати минут часа два. 
Главная задача была — выбрать корпус. 
Можно было, конечно, пойти другим пу- 
тем: поменять в моем корпусе маму с па- 
мятью и процессором да блок питания, 
чтобы получить этот самый до- 
полнительный хвостик, — но 
тогда куда бы я дел вытащен- 
ные внутренности. Апгрей- 
диться, так уж апгрейдиться! 
Из старого компьютера я ре- 
шил оставить себе только 
сравнительно новые винчес- 
тер и В\О-писалку. 

Корпусов было много, не- 
которые — довольно краси- 
вые. Первым делом мое вни- 
мание обратил на себя черный 

















металлический биг-тауэр, — однако стоил 
он, без блока питания, баксов четыреста, 
и я подумал, что, с одной стороны, не на- 
столько богат, чтобы переплачивать сотни 
три, ато итри с небольшим, с другой, — не 
так уж и великолепен был дизайн этого би- 
га, чтобы можно было плюнуть на то, что 
не настолько богат. Обнаружилось еще 
несколько довольно привлекательных 
корпусов, но по преимуществу — формата 
тю-о\мег, А для моего домашнего устрой- 
ства ЫМ5-{ю\ег все же удобнее: он стоит на 
полу, справа от компьютерного столика, 
словно тумбочка: сверху на нем модем, 
картридер, звуковая колонка, добавочная 
мышка да пачка сигарет с зажигалкой. 
Все СО- и О\О-драйвы, все кнопки и лам- 
почки легко доступны, перед глазами. Для 
миди- же корпуса пришлось бы искать ка- 
кую-нибудь тумбочку, ибо под стол он у ме- 
ня не лезет. (Подходящей тумбочки я до сих 
пор не нашел, так что, чтобы выставить 
сбившиеся часы, о которых отдельно, или 
засунуть карточку в картридер или нако- 
нечник УЗВ или Нге\\те в соответствую- 
щее гнездо, мне приходится становиться 
на колени, а то и ложиться на пол.) И тем 
не менее... Тем не менее, меня так 
привлек корпус |п-\/п, что я решил посту- 
питься пристрастием к идее биг-таэура. Не 
то чтобы шп-М/п был особо хорош по дизай- 
ну, однако хорош достаточно — я не ду- 
маю, что компьютерный корпус в этом от- 
ношении должен быть слишком уж вызы- 
вающ — крышка, прикрывающая очень 
редко сегодня использующийся флоппо- 
вод и три пятидюймовых отсека, в проре- 
зях крышки видны еще один пятидюймо- 
вый отсек (для главного или единственно- 
го СО-0\0-ВОМ”а), да картридер с четырь- 
мя слотами под все распространенные 
форматы карточек памяти и гнездами под 
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микрофон, наушники, УЗВ и Рге\\те. Ниже 
картридера — овальное окошко, светяще- 
еся модным синим светом, в нем, по выбо- 
ру, можно видеть текущее время, установ- 
ку будильника, температуру от двух датчи- 
ков, которые вы клеите внутри корпуса по 
усмотрению (у меня — на большом винче- 
стере и на чипе видеокарты, ибо темпера- 
Туру чипсета и процессора меряет сама 
мама). Кнопка включения имеет место 
быть, а вот ни явной, ни утопленной кно- 
почки Везе! — не видно. Надо полагать, 
производят корпус оптимисты, которые 
считают, что компьютерные системы до- 
стигли сегодня такого совершенства, что 
Везе{ не понадобится никогда. Увы, иногда 
все же надобится, но с этой функцией, в 
общем, справляется и главная включаль- 
но-выключальная кнопка. 





Корпуса стояли трех разных цветов: стан- 
дартно-компьютерно-серого, белого и чер- 
ного, — ия выбрал черный. Черный ящик. 

Теперь, чтобы уж покончить с корпу- 
сом, сразу скажу, что гнездо Рге\/те на 
картридере было заглушено, и это, надо 
заметить, меня огорчило: куда удобнее 
подключать для слива снятого видеокаме- 
ру к переду компьютера, чем к заду. По- 
скольку на маме, кроме выведенной изна- 
чально на заднюю стенку Рие\Иге-розеточ- 
ки, есть еще и пины для дополнительного 
порта Нге\Мте (и прилагается плашка, — 
опять же, на заднюю стенку), я спросил, 
нельзя ли так исхитриться, чтобы все же 
подвести Нге\Мте к переду, и мне сказали, 
что, наверное, можно, но это ювелирная 
работа, которая займет время, потребное 








для сборки десятка компьютеров. Я с лег- 
ким огорчением согласился. И поехал к 
Сереже Блохнину, в «Сплайн» (млм. эр 
пе.ги) за второй О\МО-писалкой: в «Пири- 
те», в котором торгуют, по-моему, практи- 
чески всем, почему-то не торгуют Рю- 
пеегами, а Блохнин (которому я склонен 
верить) считает Рюпеегы писалками луч- 
шими, и вот, недавно вышла 108 модель, 
двуслойная и, главное, по цене меньше 
ста долларов, — ия решил, что она в моем 
новом компьютере быть должна непре- 
менно (а предыдущую, 105-ю, я оставил 
для возможности копирования с диска на 
диск). Выяснилось, что 108-е есть и в чер- 
ном варианте (за которым, правда, при- 
шлось отдельно куда-то ехать), так что мой 
компьютер будет выглядеть вполне стиль- 
но, без цветовых сбоев. Ожидая писалну, я 


зашел в торговый зал и обнаружил в вит- 
рине точно такие, как в моем корпусе, 
«инвиновские» картридеры, — только с 
Аге\/те, и Сережа любезно предложил 
мне обменять один на другой: все равно, 
сказал, у них нет мам с пинами для под- 
ключения второго Еге\\Мте. 

А на моей маме было все: и звуковой 
портик для переда, и УЗВ, и Рге\Ите, — так 
что осталось только насадить нужные кон- 
цы на правильные иголочки. 

Маму, естественно, я взял последнюю 
и роскошную, от АЗИЗ Аа: Р5@О2 Бешхе с 
сокетом [@А775 под безножечные 1\е|- 
процессоры (очень забавно, непривычно 
для меня он выглядел: плоским камеш- 
ком, — когда его клали в сокет и прижима- 
ли пружинкой); с поддержкой памяти 








0082 (на сегодня — новинки, и пото- 
му ужасно дорогой; так я и не раскололся 
на гигабайт, оставив прежнюю половинку: 
подавляющее большинство приложений 
вполне комфортабельно чувствуют себя и 
на половинке, а, взяв гигабайт, отключать 
своп-файл все равно опасно: вчера, на- 
пример, во время дефрагментации диска, 
система запросила у меня 1,2 гигабайта 
своп-файла); с видеослотом РС! Ехргез$ 
х16, с тремя обычными РС!-слотами и тре- 
мя РС! Ехргез$ х1, под которые я толком не 
знаю, что уже из плат расширения сущест- 
вует; с четырьмя разъемами $епа! АТА и 
одним 1ОЕ-разъемом; с двумя ВАЮ-конт- 
роллерами; с восьмиканальным встроен- 
ным звуком (кроме аналоговых, коакси- 
альные и оптические входы-выходы); со 
встроенным гигабитным [АМ; с двумя 
Аге\/те и восемью ЗВ 2; и, наконец, со 
встроенным же \М-Н! стандарта 802.115, 
то есть быстрого, 54 мегабитного. Послед- 
ний во время работы мигает с задней 
стенки компьютера зеленой лампочкой и 
обнаруживается еще и прелестной черно- 
голубой антеннкою, которую я поставил на 
корпус. Для полного комплекта мне не 
хватало только Вшетооа, его я купил от- 
дельно, у того же Сережи Блохнина, от 
@бабуе, по цене, упавшей за последний 
год до двадцати с небольшим долларов. 
Так что, когда все включено, задняя стен- 
ка моего компьютера светится и мигает, 
как рождественская елка: зеленая лам- 
почка \/-Н, красный глазок оптического 
звукового выхода, красный же огонек 
[АМ-гнездышка, синее перемигивание 
Вшеоо{ а... СОМ-порт оставили в систе- 
ме только один, каки ЕРТ, — но на сегодня 
и этого вполне довольно. От инфрарэда 
справедливо отказались. 

Винчестер я добавил быстрый, новый, 
тоже от \/0: 200-гигабайтный $АТА. При 
установке \/Ипао\мз ХР диск определился, 
как 127-гигабайтный, но потом, когда 
сверху на систему был прописан второй 
сервис-пак, она обнаружила раздел без 
партиции на оставшиеся 58 с хвостиком, 
которые я и отформатировал, создав до- 
полнительный логический диск. 

Процессор я выбрал ровно трех-, а не 
без чуть-чуть четырехгигагерцовый, пола- 
гая, что платить бешеные деньги за едва 
заметный прирост быстродействия не сто- 
ит, но — с мегабайтным кэшем и Нурег- 
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Тигеадт’ом, которым так неумеренно 
восхищался Сережа Вильянов. Оно конеч- 
но, приятно, когда в свойствах системы 
написано, что у тебя два процессора, и ты 
видишь два процессорных окошка вместо 
одного на панельке «Быстродействие» 
Тазк Мапавега, — однако очевидно, что 
реально-то процессор все равно один, и 
если какая задача способна загрузить его 
полностью, так он полностью и будет за- 
гружен. Сережа рассказывал: второй, вир- 
туальный, процессор так организует рабо- 
Ту системы, что, чтобы ты ни делал ресур- 
соемкое, она не замерзает и легко отзы- 
вается на твои команды. Изредка получа- 
ется и так, но в большинстве случаев, осо- 
бенно когда идут дисковые операции, 
Нурег-Тигеа@ тя не помогает нисколько, 
даже М-Н! временами отсыхает. Вообще- 
то за разделением задач должна следить 
система, а с этим она до сих пор все равно 
справляется кое-как. 

Теперь — о видеокарте. Последние го- 
ды я пользовался простым Машох’ом, ибо 
в игры, кроме пасьянса, не играю, а каче- 
ство 2)-картинки у карт от Ма{гох, на мой 
взгляд, заметно превосходит его же у са- 
мых даже крутых игровых З0-карточек. 
Вот я и хотел в новый компьютер устано- 
вить карточку от Мацгох, 650-ю, что ли. Но 
тут выяснилось, что их под РС! Ехргез$ х16 
на рынке пока нет, — и пришлось выби- 
рать из новомодного и востребованного. 
Остановился я на самом простом (без циф- 
рового выхода, который мне, с моим ана- 
логовым монитором, попросту не нужен; с 
минимально возможным КАМБАС’ом и 
128 мегами ООВ) варианте от АЗИ$ же: 
ЕАХЗООЗЕ/Т, на чипе АТ! Вадеоп ХЗООЗЕ, и 








обнаружил: несмотря на за- 
верения, что все современ- 
ные З0-карточки что-что, а 
ужс 20-то работают идеаль- 
но, мой старенький Манох 
6450 поддерживал более 
высокие частоты, более вы- 
сокие разрешения и давал 
куда более четкую и устой- 
чивую картинку. Зато 30- 
скринсейвер из \\Мп9о\$ 
Риз! работает сейчас гла- 
денько, не дергаясь, и (не 
слишком, правда, свежая) 
игра \\Магсгай 1, которую я 
для интереса принес от сы- 
на, тоже крутит вовсю с максимально вы- 
ставленными видеопараметрами. Ладно, 
пусть приходит играть... 

Когда я установил на новый компьютер 
все программы, которые хотел, мое ощу- 
щение от недавнего тестирования крутого 
компьютера на А{оп 64 повторилось 
(увы, — хоть я этого и ждал): кардинально 
другого комфорта компьютер мне не при- 
нес, хотя, конечно, стал отзываться на не- 
которые мои просьбы, обрабатывать кар- 
тинки фотошопными фильтрами и пере- 
считывать видео побыстрее. Впрочем, 
непринципиально побыстрее, не на поря- 
док и даже не на полпорядка. Хорошо, ес- 
ли вдвое. Зато больше не вылетает ни на 
какой задаче и великолепно выглядит. 
Главное удовольствие мне доставили вся- 
ческие необязательные добавки, перла- 
мутровые пуговицы, так сказать. 

Ну, во-первых, эти горящие синим часи- 
ки, которые еще и позволяют менять ско- 
рость обоих корпусных вентиляторов. 

Во-вторых: впервые в моей десктоп- 
практике (у ноутбуков с этим давно все в 
порядке, чем я с удовольствием и пользу- 
юсь) возможность засыпания, обычного 
(З{апа Ву) и глубокого (Нета{е), реали- 
зована идеально. Поначалу, правда, не 
просыпались драйверы \!асот"’а, но после 
их обновления все заработало. Так что, ес- 
ли установка новых программ не требует 
перезагрузки, я компьютер сейчас не 
выключаю сутками, а просыпается он по 
нажатию одной клавиши буквально за 
три-четыре секунды. Очень удобно. 

В-третьих — радиосетка. Вернее — 
сетки, ибо сейчас работают и Вшетоо\И, и 
\-Ет. Первый, правда, вполне хорош для 








связи с телефоном или синхронизации 
Ра!т’а, а для передачи нынешних массив- 
ных данных с компьютера на компью- 
тер — очень уж медлен. Впрочем, пока 
мне не удавалось запустить М-Н! (уж все 
головы сломали, а ларчик открывался 
просто: у меня работал \ ео Зепаег, пе- 
редающий видео-аудиоинформацию из 
комнаты в комнату: от видеомагнитофона 
к телевизору, — по радиоканалу, — и они 
конфликтовали), я все-таки инсталлиро- 
вал на находящийся в соседней комнате 
ноутбук целый М!сгозой О се, хоть и за- 
няло это добрых четыре часа. Второй же, 
МИ-Н, очевидно предпочтительнее сете- 
вого кабеля, который пришлось бы тянуть 
из комнаты в комнату. (Стоит, наверное, 
заметить, что \М-Е-УЗВ-хвостик, от того 
же А5И5`а и в том же «Пирите» можно бы- 
ло купить и для старой моей системы — 
как я купил для ноутбука.) 

Тут, кстати, должен заметить, второй 
сервис-пак к ММпдомз ХР, кроме всех этих 
заплаток-примочек по безопасности 
(пусть они остаются на совести Мсгозой), 
вмонтировал в систему понимание этих 
двух новых беспроводных интерфейсов, и 
теперь настроить радиосеть между двумя 
компьютерами — раз плюнуть даже ре- 
бенку. Примерно то же сделала в свое вре- 
мя вторая редакция (5Е) \Мпдо\$ 98 с 
инфракрасным интерфейсом. 

Еще к бантикам относится возмож- 
ность разгона системы прямо из-под 
\пао\м/з; загрузка по желанию картинки в 
ВЮ$ (вместо стандартных строчек загру- 
зочного теста); сопровождение ошибок го- 
лосовыми сообщениями, причем, можно 
загрузить и русский комплект 
или даже записать собственные. 

Впрочем, мое- 
му новому домаш- 
нему компьютеру 
еще нет и двух не- 
дель от роду, так 
что, возможно, он 
откроет в ближай- 
шем будущем еще 
какие-нибудь за- 
мечательные воз- 
можности, о чем я 
вас, конечно уж, 
своевременно и 
проинформи- 
рую.& 
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ор Сергей КОСТЕНОК ° Геедраск@потерс.ги 
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Пи вам ваш постоянный читатель (с #4_2002). Вот такой у меня 
в с: Чем отличаются стороны в полуглянцевой фотобумаге для 
принтеров?. И еще. У меня появилось предложение по поводу ком- 
пактдиска. Можно ли положить на один из следующих компакт-дис- 
ков Зегмсе Раск 2 для ХР. Мне кажется, что диск получит популяр- 
ность, благодаря тому, что самый популярный вид доступа в И-нет: 
Ч!а!-ир. 

Олег Стихин 


Стороны фотобумаги отличаются тем, что одна из них имеет глянцевое 
покрытие и предназначена для печати. Вторая сторона для печати не 
предназначена. Нередко производители размещают на ней водяные 
знаки со своими логотипами. 

Мы планировали разместить на одном из дисков Зегмсе Раск 2 для 
\Мпаомз ХР Однако на наш запрос в Российское представительство 
М!сго5ой о легитимности подобных действий получили следующий ответ: 

«К сожалению, согласно внутренней политике М/Гсгозой, мы не мо- 
жем дать согласие на распространение нашего обновления третьими 
лицами. Обновление, разрешенное к распространению, может быть 
записано только авторизованными репликаторами М!сго5ой (в Евро- 
пе). 

У нас был опыт распространения обновления $Р2 в Европе через 
компьютерные издания. Осуществление этого проекта предполагает 
подписание договора между изданием и компанией-репликатором и 
оплаты изданием стоимости производства дисков». 

Поскольку мы не можем себе позволить перекладывать стоимость 
этих дисков на плечи наших читателей (а она получится выше себестои- 
мости производства дисков, на которых мы, кстати, не зарабатываем), 
остается пользователей диалапа, что не могут себе позволить скачи- 
вать $Р2 из Интернета, отослать к лоткам с пиратскими дисками, и на 
них легко обнаружить искомое. Ведь производители большинства дис- 
ков, которые там можно найти, не задают подобные вопросы ни в Рос- 
сийское, ни в какое иное представительство М!сгозо{. 

Сергей Костенок 


Так: роблема: \ММпаомзХР некоторое время назад приобрела ду- 
р ю привычку без спроса коннектиться к интернету. Нажимаю 
«отмена» — через минуту снова то же самое. Единственное, что ме- 
настройках — это автономные файлы, отключал их. Теперь сно- 
ва включил, но не помогает. Раньше хотя бы возникало окошко «Вы 
или программа запросили информацию с...», а сейчас даже его нет. 
Что можно тут сделать? 
С уважением, Данил Снитко (Вате!$) 



















У вас в свойствах \{егпе{ Ехр!огег для 
подключения указано «Всегда исполь- 
зовать принятое по умолчанию под- 
ключение» (Сервис > Свойства 
обозревателя > вкладка Подклю- 
чения). Укажите для всех подклю- 
чений «Никогда не использо- 
вать». Это не помешает вам вы- 
звать любое из них из папки 
сетевых подключений. 

Кроме этого, не лишним 
будет выяснить, что за про- 
грамма «лезет» в Интернет 
(вдруг сетевой червь). Проще всего 
это сделать, установив персональный 
файрвол, можно и бесплатный: АвпКит Ошроз, 
ГопеА!аит или другой. 

Сергей Костенок 
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Ум возникла проблема с звуком после того, как я обновил В!0$ 
м инской платы С!бабуе 7\ТХЕ+. Звук стал воспроизводится с 
прерываниями и искажениями, при загрузке ОС, а при просмотре 
мов и воспроизведении музыки особенно в тыловых каналах. 
Стоит звуковая карта Стеа \е 5оипа В!а$ег 4.1(СТ4751). Я подумал 
что проблема в драйверах, переустановил это не помогло. Решил пе- 
реустановить аудио-кодеки что тоже непомогло. Вернул старую вер- 
сию В!0$ проблема осталась. Надеюсь что вы сможете мне помочь. 

До свидания. 
С уважением Лукьянцев Евгений 


После перепрошивки необходимо в В!0$ З&ир установить параметры в 
РетаиК, выбрав соответствующий пункт. Вы, видимо, этого не сделали. 
Сергей Костенок 


Не }и бы вы мне дать совет. У меня низкий корпус, следователь- 
н дний кулер на выдув поставить не могу. Моя видеокарта 
СеРГогсе 4 {4 4200 греется очень сильно, причем греется не сколько 

ессор (система охлаждения с этим справляется, но она только 
«процессорная»), сколько сама плата, (вместе с памятью). Денег на 
систему охлаждения от Ха!тап и других производителей нет, а если 
бы и были, то вряд ли я смог мы установить такой холодильник, не по- 
вредив корпус и остальные девайсы :). Но у меня возникла идея до- 
вольно дешевая и немного хлопотная, а что если просверлить в стен- 
ке системника напротив видео карты отверстие и установить в него 
вентиль, но какой (80 ог 120) и какой стороной (вдув или выдув)? За- 
ранее благодарю. 


С уважением, 4.а.п1.5 


Почти всегда можно найти реше- 
ния, не требующие «хирургичес- 
кого» вмешательства в корпус. 
Если его конструкция позволяет 
использовать соседний с видео- 
картой отсек, то можно приме- 
нить вентилятор, устанавливае- 
мый в него и отводящий теплый 
воздух наружу. Опыт многих 
пользователей (в том числе и 
мой личный) показывает, что это 
достаточно эффективно. 

Такие вентиляторы могут иметь разные названия. Например, $уз- 
{ет Ехпаиз{ Вю\мег $В-А. 





Сергей Костенок 





твуйте, у меня такой вопрос. Я установил программу ТНе Ва+. 
.7.У меня ящик зарегистрирован на тай.ги. В настройках Ящик- 
Свойства почтового ящика на вкладке транспорт у меня РОРЗ - 
ги (это как я понимаю отвечает за прием) . И на ЗМТР у меня то- 
оже самое тай.ги, и вот только он не хочет отправлять почту. Пишет 
не возможно соединиться с сервером. Так вот подскажите какой 
сервер должен быть для отправки сообщения. 
Спасибо. Евгений 


Вам нужно указывать адрес 
РОРЗ сервера рор.тай.ги, а ад- 
рес ЗМТР сервера зп р.тай.ги. 
Кроме этого есть еще ряд 
настроек, влияющих на отправку 
почты. Все они подробно распи- 
саны в разделе «Помощь» серве- 
ра Май.ги (ссылка справа сверху) 
и приведены инструкции по 
настройке некоторых почтовых 
клиентов, в том числе ТВе ВаН. 
Подобные же инструкции есть и 
на сайтах большинства других бес- 
платных и платных почтовых систем. 
Сергей Костенок 





ТеедБаск 






















У моей знакомой возникла пробле- 
м хр!огег.ехе был заражен виру- 
сом {то]ап домпюадег, сейчас виру- 
алены. Но последствия зара- 
жения остались — при попытке со- 
здать или скопировать файл выда- 
ется сообщение об ошибке ехр!ог- 
ег.ехе и зпе!32.а1. Ось ХР Рго $Р1. 
У меня две идеи: 1)попробовать ус- 
тановить ХР с того же диска по- 
верх установленного в ту же пап- 
ку; 2)заменить эти файлы на фай- 
лы с работающей ХР. Есть ли в 
этом смысл, или может можно что-то другое сделать 


Пробовл л 
отовиь ь 
МЕ, вели алея 
ААЕИ “был, 
РАбомлы 


«ГОНИТе» ее на здоровье, когда и сколько душе угод- 
но. Если, кстати, так хочется гарантированного ре- 
зультата, можете потратить дополнительные день- 
ги на покупку «оверклокерского» модуля — 
Ктбзюп Нуре!Х, СЕ! или ОС7 Р!а\пит. 

Денис Степанцов 


Ум стоит материнская плата Азиз А7 \/266. Хо- 
чу поставить дополнительный вентилятор в кор- 
пус, но поех-разъемы на мат. плате уже закончи- 
л Существуют ли вообще, какие-нибудь пере- 
ходники, увеличивающие количество разъемов 
на материнке, есть ли вентиляторы, которые мож- 
но подключать к корпусному блоку питания? 





(кроме переустановки)? Р.$. Система недавно была пере- 
установлена, все работало нормально до недавнего момента. Пре- 
дыдущая система (тоже ХР) была переустановлена по той же причи- 
не, но на вирусы не проверялась, хотя скорее всего тоже была зара- 
жена. Надеюсь на вашу помощь:-) 

С уважением, КВауап 


Вы вполне можете восстановить все системные файлы, переустановив 
\Мпаом$ ХР поверх существующей. В этом случае сохранятся все про- 
граммы и настройки. Единственный минус — потребуется устанавли- 
вать заново все обновления для ХР. 

Сергей Костенок 


Ум такое дело. В ДК 4 за этот год в статье Домашний копьютер: 
[*] но выражаясь...... Сержа Скаута подробно описано, как грам- 
мотно все сделать с ОС ХР, чтобы она идеально работала и т.п.д. Так 
‚= используется утилита ТмеаКк\|, которая есть на диске ДК 3 
2004г, а также на сайте м/м. птсгозо_.сотт, но при ее установке на 
мой комп она не ставиться. Почему не знаю. Выдается такое сообще- 
ние во время установки: Точка входа в процедуру не найдена 
Сер: ОнестогуМ! не найдена в библиотеке ОН-КЕВМЕЕЗ2.а1. Вот. У 
меня конечно стоит М/п4дом ХР Рго!езюпа!. В чем причина не ска- 
жете? 

Заранее вам благодарен! Наиль Мухаметзянов 


В системных требованиях этой утилиты указано, что для ее функциони- 
рования необходима система \\/п4о\5 ХР с пакетом Зегисе Раск 1. Ви- 
димо, у вас $Р1 не установлен. 

Сергей Костенок 


Ум 2 вопроса, на которые ТОЧНЫХ ответов я не нашел. Если отве- 
тите, то меня очень выручите (и сэкономите 5-10 Интернет часов :-). 

1. Поддается ли ЕСС память разгону и зависит ли ее «разгоняе- 
мёсть» ОТ ВКЛЮЧЕНИЯ/ВЫКЛЮЧЕНИЯ ЕСС в ВЮЗ$’е (да я понимаю, 
что она не предназначена для разгона, но в Сети описано, хотя и не 
очень подробно, несколько успешных попыток); 

2. (и самый важный). Вроде бы из-за использования функции 
ЕСС модули данной памяти медленнее обычных на 8-10%. Так вот, 
они медленнее в любом случае, или если отключить поддержку ЕСС 
в В!0$’е модуль будет работать как обычный (без замедления)?! 

Р$. Мне срочно надо купить память для системы, которой не по- 
мешает лишняя надежность, однако позже она, скорее всего, будет 
выполнять Игровые Задачи ;-) и поэтому СНАЧАЛА мне очень приго- 
дится ЕСС, а ПОТОМ неплохо было бы заняться разгоном, не покупая 
1СВ! новой памяти. 


ЕСС-память, строго говоря, предназначена для серверов, где необходи- 
ма не просто надежность, а повышенная надежность. В домашних сис- 
темах — неважно, поддерживает ли ваш чипсет ЕСС или нет, — исполь- 
зование такой памяти — лишняя трата денег. Именно поэтому и под- 
вергать ее разгону просто никому не придет в голову. Поверьте, ника- 
кой дополнительной надежности вы не получите, поскольку в домашних 
условиях просто не применяют те приложения, в которых эта сверхна- 
дежность играла бы роль. Поэтому выбросьте из головы лишние сомне- 
ния, купите 1 Гбайт хорошей памяти ООК (Арасег, Ктё${оп, Тгапзсепа) и 





Р.$.:Большое спасибо за отличный журнал. 
гагег43 


Разветвителей для разъемов вентиляторов на материнской плате не 
существует. Во-первых, потому что кроме питающих контактов, в нем 
еще есть контакт от датчика оборотов вентилятора. А во-вторых, в про- 
даже достаточно вентиляторов на все случаи жизни, питающихся через 
четырехконтактный разъем от блока питания. 

Сергей Костенок 


У такой вопрос: я хотел записать \М!еоСО, но не хватает места 
н ске. Вы не подскажете, как можно разбить фильм на части или 
какой программой можно воспользоваться? 

о Вез+{ гебага$, Коля 


формате \МаеоСо, нужно по- 
мнить, что на диск помещает- 
ся 74 минуты фильма. С уче- 
том того, что большинство 
фильмов имеют большую про- 
должительность, их приходит- 
ся разбивать на два (а то и 
больше) дисков. Проще всего 
это делать в видеоредакторе 
Мичца ур (пр: г4омп- 
юа4$.зоигсегог&е.пе{/уйи- 
а! ациь / Ут ца! Бир - 
1.5.10.2р?домтоад). От- 
кройте в нем видеофайл; убе- 
дитесь, что не будет выполняться его перекодировка \Маео > Опес 
З{геат Сору и Аиаю > Ойес{ Знеат Сору; используя бегунок и кнопки 
начала и конца выделения (на скриншоте обведены) выделите первую 
часть фильма и дайте команду ЕЙе > $а\уе аз АМ... Аналогично поступи- 
те и со второй частью. Только учтите, делать это надо не с МРЕС-, а с АМ1- 
файлами. 














Сергей Костенок 


Не, о приобрели телевизор Тпотзоп 290М400КС, у которого 
о ужились два $САКТ разъема, гнезда 1-АУО!О, В-АУОГО, МОЕО 
и $-МЮЕО. Сразу же возникла мысль о подключении телевизора к 
кфмпьютеру с видеокартой АЗЦИ$ \У9520 МАСС на СеРогсе 5200. Во- 
прос: как можно подключить комп так, что бы было и изображение, 
и звук, и, если можно это сделать, то какая максимальная длина 
может быть у подключаемых проводов (компьютер находится да- 
леко от телевизора). 

С уважением, Шерстнев Павел 


Чтобы получить изображение и звук, вам потребуется подключить Т\/- 
ОТ видеокарты к видеовходу телевизора, а линейный выход звуковой 
карты к аудиовходу, после чего в драйверах видеокарты активировать 
Т\У-ОЧТ. Рекомендую сначала произвести подключение короткими кабе- 
лями. Во-первых, чтобы исключить возможное влияние длинных прово- 
дов, а во-вторых, чтобы убедиться, что у вас не возникнет неразреши- 
мых проблем. К сожалению, они иногда встречаются. 
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Убедившись в работоспособности полученной конструкции, присту- 
пайте к поиску или изготовлению нужных кабелей. Поскольку вы вряд 
ли найдете длинный кабель с соответствующими разъемами, то вам 
придется либо использовать составной (вариантов — множество), либо 
изготовить его самому, приобретя разъемы $САКВТ, ВСА («тюльпан») для 
видео и маленький стереофонический миниджек для аудио (если на ва- 
шей звуковой карте именно такой), а также кабели необходимой дли- 
ны. Для видеосигнала нужно использовать коаксиальный кабель с вол- 
новым сопротивлением 75 Ом (такой же, как и оттелевизионной антен- 
ны), а для аудиосигнала — экранированный медный достаточно боль- 
шого сечения, так как потери аудиосигнала в длинном кабеле намного 
заметнее искажений в видеосигнале. 

Сергей Костенок 


3 вуйте, уважаемый агне!р! Мой вопрос о порте УЗВ. Когда по- 
явился этот порт? Я читал только о версиях И$В1.1 и Ц$В2.0. Были ли 
другие версии и как они «уживаются» сейчас. Заранее признателен 

у 
С уважением, Фархад 


Первая спецификация последовательного интерфейса УЗВ (Упмегза! 
Зена! Виз) — ЦВ 1.0 — появилась в 1996 г., версия УЗВ 1.1 — в 1998 
г., а УЗВ 2.0 — в 2000 г. Пропускная способность шин УЗВ 1.0 — 1,5 
Мбит/с, УЗВ 1.1 — до 12 Мбит/с, УЗВ 2.0 — до 480 Мбит/с. В прошлом 
году УЗВ итр!етепа! Рогит стандартизировал следующие названия 
(впрочем, не слишком пока прижившиеся): Ойёта! УЗВ (Ц$В 1.0), Рий 
Зрееа Ц$В (Ц$В 1.1) и Н!-$рееа УЗВ (УЗВ 2.0). Все версии этой шины 
совместимы между собой, но передача данных идет на скорости более 
медленной версии, то есть к шине УЗВ 2.0 можно подключать устрой- 
ства УЗВ 1.1 и наоборот, обмен в этом случае будет на скорости макси- 
мум 12 Мбит/с. Напоследок замечу, вероятность столкнуться как с кон- 
троллерами, так и с устройствами, поддерживающими только ЦЗВ 1.0, 
сейчас крайне мала. 

Сергей Костенок 


Ска е пожалуйста, можно ли (теоретически) сделать самому Ба*а- 

кабель для мобильника из хвоста от сот-мышки и штекера от заряд- 

ного устройства к мобильному. Если можно, то это получится в 3 ра- 
шевле, чем покупать готовый Ва{а-кабель. Спасибо. 

С уважением, Александр 


Вряд ли у вас это получится. Видимо, речь идет о телефоне 
Зетеп$з (в основном в этих телефонах используется единый 
разъем и для зарядки, и для коммутации). Чаще всего на разъеме 
зарядных устройств имеются не все контакты, то же самое касается 
и разъема мыши. Кроме этого эстетичность такого ка- 
беля (да и удобство работы с «нагромождениями» со- 
единений) оставляет желать лучшего. Следует учи- 
тывать, что потребуется соответствующий софт, ко- 
торый идет в комплекте с фирменными кабелями, 
а достать его самостоятельно удается не всегда. 
Сергей Костенок 


Я 


Ска е пожалуйста, почему на обложке 

0 (УеграНт, 4х) пишется объем 4,7 

СБ, а Мего в информации о носителе ука- 
ет объем чуть меньше 4500 МЬ? 

С уважением, Антон 


Емкость накопителей может подсчитываться по 
разному. В компьютерном мире 1 Кбайт это не 1000 
байт, а 1024 (2 в 10 степени). Соответственно, 1 Мбайт = 1024 
Кбайт = 1024х1024 = 1 048 576 байт. А производители (особен- 
но, когда им выгодно) чаще указывают емкость, считая 1 Кбайт 
= 1000 байт и т. д. И когда Мего Виттё КОМ сообщает вам, что 
емкость носителя 4489 Мбайт, то подразумевается 4489х1024х 
1024 = 4 707 057 664 байт, что и соответствует 4,7 Гбайт, если 
считать, что в одном гигабайте 1 000 000 000 байт. 

Сергей Костенок 
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Уме Вам очень интересный вопрос. Как-то раз я работал в \п98 
с ым подключенным винчестером. Переписывал и удалял на 
нем файлы в корзину. Причем диск С: второго винчестера обозна- 
Ч в моей ОС как 0:, а мой диск О: стал диском Е:, что в принципе 
нормально. Теперь у меня нет этого второго винчестера и все файлы, 
которые я с него удалял в корзину остались естественно на нем. Ес- 
ли я дам команду — «Очистить корзину», не повредится ли информа- 
ция на моем жестком диске? Ведь этих файлов на моем диске нет! 
Они остались в корзине на другом винчестере. Как же мне очистить 
корзину без потерь? (Т. е. убрать ссылки на удаленные файлы, кото- 
рых просто нет на моем винчестере). 

С уважением, Александр Трофимов 


Командой «Очистить корзину» вы не повредите ни ее, ни файл на 
жестком диске. А один из действенных способов устранить пробле- 
мы с «Корзиной» — удаление папки Весуцеча, в которой она содер- 
жится. Правда, из-под \/тп4о\$ это сделать не удастся, но ее можно 
удалить, загрузившись в режиме командной строки. 

Сергей Костенок 


Чит ой любимый журнал уже третий год, но с вопросом обраща- 
ю первый раз. Очень жду ответа. А вопрос такой: Я нахожусь на 
Дальнем Востоке, а родители в Поволжье, раз в неделю общаемся 
д другом по телефону. Дороговатое удовольствие, но это необхо- 
димость. Существует ли в Инете сервер, или какой то другой способ, 
через который можно было бы общаться геа! те, и возможно ли 
кроме звука предавать и принимать изображение так же геа! те. У 
меня выделенка приличного качества. 

Заранее благодарен, с уважением Андрей 


Такие средства — возможность звукового и/или видеообщения — 
предоставляют многие программы, в том числе и хорошо вам извест- 
ные или встроенные в М/Ипдо\м5: 1СО, Мсгозой Меззепбег, Ме{Мее\п5 и 
другие. Не стану советовать настройки, так как они сильно различают- 
ся у разных программ. Правда, если вы, ваш абонент или вы оба нахо- 
дитесь за внешним файрволом, использовать эти средства оказывает- 
ся затруднительно, а часто и невозможно. 

Сергей Костенок 


Изв 
д. 


те, что отвлекаю по мелочам, но хотелось бы спросить: а ког- 
урнала «Домашний Компьютер» день рождения? 
Заранее благодарю за внимание Ю.Печко 
























Днем рождения журнала «Домашний компьютер» 
считается 11 марта 1996 года. 
\ ) `Именно в этот день в Москву при- 
7 был тираж первого номера «До- 
машнего компьютера». 

Сергей Костенок 





и по Вшетоо{Н объединить ПК и 

ук в локальную сеть с полным до- 
ступом к жестким дискам? 

С уважением, 

Крыловский Константин 


Можно. Когда вы устанавливаете про- 
граммное обеспечение для Вшеюоо!- 
адаптера, на компьютере появляется 
сетевое соединение Виеос\й. Произ- 
ведя спаривание устройств, необходимое 
для работы Вшеос{Й, соединение на- 
страиваете как обычное соединение по 
локальной сети, то есть указываете нуж- 
ные ПР-адреса и т. д. А ресурсы, к кото- 
рым вы откроете общий доступ, будут вид- 
ны в сети вне зависимости от того, каким 
соединением вы пользуетесь. 
Сергей Костенок 








Элегантный, мощный, 
современный 


Райт Типб\еп ТЗ — лидер в модельном 
ряду компании, атакая позиция обязыва- 
ет быть самым удобным, мощным и стиль- 
ным аппаратом на рынке. 

Сердце ТТЗ — высокопроизводитель- 
ный процессор пе! ХЗса!е с частотой 400 
ММ. Это обеспечивает более чем доста- 
точную производительность при работе с 
графикой, видео, обработке больших объ- 
емов данных, а также в современных ре- 
сурсоемких играх. 64 Мбайта оператив- 
ной памяти предназначены для установки 
программ и хранения данных. Для хране- 
ния и переноса больших объемов инфор- 
мации, видеоклипов и музыки в формате 
МРЗ можно воспользоваться картой па- 
мяти стандарта $0 или ММС (имеется слот 
расширения данного формата). 

Внимание привлекает необычный ди- 
зайн компьютера — нижняя часть корпу- 
са может сдвигаться вниз, увеличивая 
площадь экрана для просмотра фотогра- 
фий, фильмов и ввода данных. Экран ра- 
ботает как в вертикальном, так и в гори- 
зонтальном режиме, что удобно при рабо- 
те с различными типами данных. 

Вес Райт Типз${еп ТЗ — 152 грамма, и 
в сложенном он состоянии легко умеща- 
ется в кармане. 

Тем, кому необходимо часто пользо- 
ваться Интернетом, ТТЗ предоставляет 
богатые возможности для организации 
мобильного доступа во Всемирную Паути- 
ну. При наличии мобильного телефона с 
поддержкой @РВ$ вопрос сводится лишь 
к способу подключения — через ин- 
фракрасный порт или посредством бес- 
проводного протокола. Да, ра!тОпе 
Типз$еп ТЗ оснащен встроенным моду- 
лем Вшеос\!! И теперь доступ в Интернет 
с карманного компьютера поднимается 
на новый уровень удобства и простоты. 
Вам больше нет необходимости искать 
поверхность, на которую нужно положить 
КПК и сотовый телефон для правильной 
взаимной ориентации их ИК-портов. Если 
ваш телефон оснащен функцией Вше- 
{001 — просто инициализируйте подклю- 
чение. Пусть мобильный телефон остает- 
ся в кармане или сумке — это не помеша- 
ет Типё${еп ТЗ обеспечить вам доступ к 
необходимым данным везде, где работа- 
ет сотовый телефон. 

Для ввода данных ра!тОпе Типз$еп 
ТЗ предлагает на выбор два способа: пу- 
тем нажатия клавиш на виртуальной эк- 
ранной клавиатуре или с помощью систе- 
мы распознавания рукописного ввода 
Сга и 2. Вам достаточно просто написать 
на экране нужные буквы — способ напи- 
сания прост, интуитивно понятен и запо- 
минается практически сразу — и Сгай# 2 
тут же введет их в нужное место. 

Наличие встроенного диктофона 
позволит вам оставить голосовое напо- 
минание, записать фрагмент беседы, со- 
вещания или лекции. А вибровызов опо- 
вестит, что подошло время встречи. 

Металлический корпус предохранит 
КПК от повреждений, а стильный и солид- 
ный дизайн в сочетании с высокой функ- 
циональностью и быстродействием сде- 
лают его идеальным спутником. 


Выиграйте 
приз 
от компании 


КВС Роси$ 
От Би оп 


В розыгрыше карманного портативного компьютера Ра!т Типд\еп ТЗ, предоставленного 
компанией ВВС Росиз О/5{тБиоп, могут участвовать все желающие, приславшие в срок правильно 
заполненный купон. Участие в конкурсе бесплатно. Ограничение одно: к игре в Казино 
допускаются только жители Российской Федерации, у которых есть паспорт. Доставку и вручение 
выигрыша победителю берет на себя редакция журнала. 


Дополнительную информацию о призе вы можете получить на сайте миммум.ггс.ги. 


Чтобы выиграть приз, нужно угадать число. Для этого заштрихуйте в таблице 
два номера из ста, аккуратно заполните бланк на обороте, подробно указав адрес, куда должен 
быть выслан приз. Затем вырежьте бланк и пришлите его в конверте с пометкой «Казино» по 
адресу: 115419, Москва, 2-й Рощинский проезд, дом 8, редакция журнала «Домашний 
компьютер» не позднее 1 февраля 2005 года. Ксерокопии бланка не принимаются. 


Делайте ваши ставки, господа! 


Итоги конкурса и имена победителей будут опубликованы в мартовском номере журнала за 2005 год. 
В сентябре 2004 года победителем стала Смирнова Антонина Ильинична из Москвы 
заштриховавшая 55 и 81. Поощрительные призы от редакции получают Фарутин Леонид 
Васильевич из Королева, Косивец Галина Ивановна из Таганрога, Худяков Михаил 
Владимирович из Горнозаводска Пермской области, Юрченко Игорь Александрович 
из Калининграда, Меркульева Ольга Николаевна из Брянска, Гурский Алексей Николаевич 
из Лабинска Краснодарского края. 


Мы поздравляем победителя и приглашаем всех читателей попытать счастья в розыгрыше приза 
от компании ВВС РЕоси$ О15 Би воп. 














Ум уже очень давно «чесались руки» написать в Ваш адрес пись- 
м арой теплых слов, но все не было повода. А вот сегодня повод 
появился. Но сперва пара теплых слов. Что мне дал Ваш журнал? Су- 
дите сами. Пол года назад я решил купить домой компьютер. И ком- 
пьютер, и его начинку, и монитор выбирал опираясь на рекоменда- 
ции и статьи из ДК. И вот уже пол года все что я навыбирал не пере- 
стает меня радовать (надеюсь будет радовать и впредь). А потом я 
настраивал БИОС, разбивал жесткий диск на несколько частей (для 
оптимальной установки системы), устанавливал \М/пХР и настраивал 
ее, делал всему этому хозяйству ВАСКУР (чтоб спать спокойно). И 
все это время на столе у меня лежал тот или иной номер Вашего ува- 
жаемого журнала, да и компакты с программами (те, что Вы прила- 
гаете к журналу) были не лишними. А потом я решил оцифровать и 
смонтировать то, что сам же снимал когда-то на видеокамеру. А по- 
том друг позвонил и спросил, — «Какой цифровой фотоаппарат луч- 
шеи, кстати, что это вообще значит «цифровой»?». А потом. .. Я начал 
замечать, что все мои друзья и знакомые стали считать в порядке 
вещей решать свои компьютерные проблемы с моей помощью. А по 
сему, хочу еще раз сказать спасибо всему коллективу «ДК» за Ваш 
неоценимый вклад в дело ликвидации компьютерной безграмотнос- 
ти населения в целом и моей в частности. 

Теперь, если позволите, накопившиеся вопросы. У меня на ком- 
пьютере стоит русскоязычная М/пХР РгоГезз!юпа! $Р1, все возмож- 
ные исправления (скачены с сайта М!сгозой), к Инету подключен че- 
рез домовую сеть, стоит Ои{ро${ Ргема! уег. 1.0.1817.1645, антиви- 
рус Касперского (обновляю 2 раза в неделю, а то и чаще). 1. Сразу 
после установки, Оцёроз сообщил, что программам $успоз${.ехе, 
Нкста.ехе, |5Ргау.ехе, $роо!$\.ехе требуется доступ в интернет. Я 
вынужден был дать им доступ, т.к. если доступ заблокировать, то 
сразу перестает работать интернет. Что это за программы, и прав ли 
я был предоставив им полную свободу действия? 2. Примерно с ме- 
сяц назад начались проблемы во время работы с интернетом. Пери- 
одически компьютер зависает, выдает синий экран с целой кучей 
«крякозябр» среди которых можно разобрать только три строчки: 
ОРУЕВ В ОЕ_МОТ_1Е$$_ОК_ЕОЧАЕ ***5ТОР:0х00000001 
(0х0000002с, 0х00000002, 0х00000000, ОхЕЗАСВЕ85) 
***РТРЕШТ.ОЕ- — Адагез$ ЕЗАСВЕ85 Базе а{ Е8АСВОО00, Ва{е${атр 
39094181 Приходится принудительно перезагружать компьютер 
кнопкой ВЕЗЕТ, т.к. ни на какие другие действия реакции нет. Кас- 
перский вирусов не находит. Хотелось бы знать из-за чего это проис- 
ходит и как с ним бороться? 3. Я задумался о покупке нового музы- 
кального центра, и вспомнил, что в одном из номеров «ДК» (если не 
ошибаюсь) было упоминание об одном таком фирмы Сони со встро- 
енным винчестером. «Если есть компактные МР3З плееры и О\О-ре- 
кордеры на жестких дисках, то должны быть и музыкальные центры 
со встроенными винчестерами»,- подумал я и полез в Интернет, но 
ничего не нашел (если честно, то одна моделька есть, но стоит она 
2700$ и не совсем понятно за что хотят таких денег). Может у Вас 
есть что ни будь по данной теме? Возможно, это вопрос не Вашего 
профиля, но, с другой стороны, пишет же Евгений Козловский про 
хлебопечки. (И как пишет! Показал я эту статью жене, так с тех пор 
нет мне покоя — купи да купи ей хлебопечну. А про то, что с этого хле- 
ба из хлебопечки наши милые женщины вес как на дрожжах набира- 
ютг-н Козловский не написал. Аты сиди теперь и думай, как из поло- 


Выиграйте приз от компании ВВС Госи$ 01$4г1Би1оп! 


Почтовый индекс Населенный пункт 





жения выходить.) 4. Тут занялся я на досуге тем, что стал вытаски- 
вать из старых фильмов звуковые дорожки и не музыку, а именно ди- 
алоги. Даже странно стало, что до этого никто не додумался. Есть 
ведь у нас фильмы, которые мы за свою жизнь видели уже по не- 
сколько раз, и в память они засели так, что перед глазами кадры сто- 
ят. Так что смотреть их уже и не надо, а дорожку послушать самое 
оно. Взять к примеру фильм «Тот самый Мюнхгаузен» — каждый диа- 
лог — шедевр (ну это конечно мое субъективное мнение). А неспеш- 
ные беседы Холмса и Ватсона, а размышления Штирлица, да мало 
лиеще.... Ну а проблемка у меня возникла такая. Большинство филь- 
мов у меня в формате \Маео СО. Отделить дорожку от фильма можно 
с помощью Адоре Ргеттеге, но он не позволяет импортировать фай- 
лы .ОАТ. Вот и приходится мне сперва резать фильм и переводить его 
в АМ при помощи \М/Ипдомз Моме Макег, потом с помощью Адобе 
Ргептеге сохранять дорожку в \М/А\, а потом еще сворачивать \М/АУ в 
МР3З (для диалогов ведь качество звука роли не играет, а места за- 
нимает гораздо меньше). Хочу у Вас спросить, нет ли способа сокра- 
тить сей громоздкий процесс? Спинным мозгом чувствую, что делаю 
я все через одно место (ну через то, откуда ноги растут), и все мож- 
но сделать проще и быстрее. Вот пожалуй и все. Прошу прощения за 
столь длинное письмо. Если на 3З-ий и 4-ый вопрос не ответите — не 
обижусь, Вам ведь и без такой ерунды небось работы хватает. Же- 
лаю успеха всему коллективу дорогого «ДК». 

С уважением, Михаил С. г. Москва 


За теплые слова в адрес нашего журнала — спасибо. Очень приятно по- 
лучать такие письма, ведь именно это мы и стараемся сделать: привить 
желание не бояться использовать компьютер для решения возникающих 
задач. Вот только при первом чтении вашего письма фразы «пара теплых 
СЛОВ» И «чешутся руки» заставили содрогнуться, ведь обычно они подразу- 
мевают не слишком приятный разговор :-). Теперь по вашим вопросам. 

1. Под именем процесса Зуспо$ехе действительно скрывается 
множество сетевых служб, без части которых Интернет работать не бу- 
дет (такие, как ОМ$-клиент, ОНСР-клиент). К сожалению, «разбираться» 
с ними, как правило, приходится опытным путем, ведь некоторым из 
процессов желательно доступ разрешить (например, \/таомзУраае 
тоже скрывается под именем зуспо$ехе), а вот другим делать в Интер- 
нете нечего (например, службе просмотра компьютеров, предназна- 
ченной только для локальной сети). Зроо!\.ехе обеспечивает систему 
печати, так что ей доступ в Интернет не нужен. А вот НКста.ехе, 
|бругау.ехе — не встроенные в \\/п4о\/з службы, и прежде, чем решать 
вопрос об их допуске, нужно выяснить, откуда они взялись и что делают. 

2. ЕТРАЁТ.ОЦ., упоминающийся в сообщении, входит в состав Ощ- 
роз+ Риема!. Попробуйте посмотреть на сайте производителя обновле- 
ния для него. Как временное решение проблемы, можно отключить за- 
пуск этой службы в ветви реестра НКЕУ_1ОСАЕ_МАСНИМЕ\ $ ОРТ- 
М/АВЕ\Абпйит\Оц{роз{ Ртема!\Кегпе!Р!ит$\07. 

3. Про музыкальные центры, использующие жесткие диски для хра- 
нения музыки, я не слышал. 

4. Достаточно воспользоваться неоднократно упоминавшимся ви- 
деоредактором УМиачь. Открываете в нем файл ОАТ, проверяете, что 
выбрана аудиодорожка фильма (Ац@Ю > Зоигсе ац@ о), указываете, что 
аудио требуется перекодировать (Аича > Ри! ргосеззтй тоде), опреде- 
ляете тип и параметры кодека (Аи@ю > Сотргеззоп...), запускаете 
сохранение аудиодорожки с указанными па- 
раметрами в М/А\-файл (Ейе > Зауе М/АМ. 

Сергей Костенок 





Ум такая проблема. После включения 
с ы, появляется окно. Не удалось най- 
ти файл С:\МММООМ/$\Зучет32\пеас.ехе 





Пбдекажите что делать? 





Адрес 


Максим Сидоров 





Вынужден вас огорчить, файл п@с.ехе — ви- 
рус Васкаоог.Мчи. Правда, не все так плохо, 





Фамилия, имя, отчество 


так как самого вируса-то у вас и нет (возмож- 





Телефон Е-ша!| 


рая, надеюсь, у вас установлена). Чтобы не 





До 1 февраля 2005 года пришлите купон по адресу: 


115419, Москва, 2-й Рощинский проезд, дом 8, «Домашний компьютер», «Казино» 





| 
| 
| 
| 
| 
| 
| но, благодаря антивирусной программе, кото- 
| 
| 
| 
| 
| 
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ТееБаск 








выскакивало это сообщение, удалите ссылку на запуск программы 
пе@с.ехе в ветви реестра НКЕУ_1ОСАЕ_МАСНИМЕ\ ЗОРЕТМ/АВЕ\ Мгсго- 
зоЙ\\М/Итаом\СитепУегюп\Вип. Кроме этого убедитесь, что не оста- 
лось некоторых зловредных действий этого вируса. Проверьте, в ветви 
реестра НКЕУ_тОСАЕ_МАСНМЕ\ЗОРТМ/АВЕ\$ АВ$ переменная $Пе! 
должна иметь значение ехр!огегехе. В файле МИМРО\/$ \зу$ет32\ап- 
уегз\ес\По${5 (он текстовый и его можно открыть «Блокнотом») не 
должно быть строк 127.0.0.1 аур.сот, 127.0.0.1 са.сот и т. д. Должна 
присутствовать (если вы сами не меняли этот файл) только одна строка 
такого вида: 1.27.0.0.1 |осаШо$+. 

Сергей Костенок 


Не, о купил СО-привод З$опу СО-В\/ СКХ-230Е 52/32/52. Но при 
п ке записать диск О!5Кех СО-В 1х-52х обнаружил, что макси- 
мальная скорость, которую можно установить в М его для этого дис- 
ка— З0х. Почему и как это исправить? (Мего 6-ой версии) 

Айрат Багаутдинов 


Удалите (если установлена) программу 1 {е! АррИсаНоп Ассаегатог. Про- 
верьте, что у вас установлены последние драйверы для ШЮЕ-контроллера. 
Сергей Костенок 


Жи Эвенкии, недавно поставил себе [СО, хотел послать СМС со- 

[*] ие на сотовый в Самару, ввел все данные, написал письмо, но 

появилось сообщение: СМС сообщение нельзя отправить по одной 
едующих причин 

1. Сотовая сеть получателя не может отправить сообщение. 

2. Уже отправлено максимально допустимое ежедневное количе- 
ство СМС сообщений. 

3. ВВеден неправильный номер СМС. 

Пробовал отправлять на протяжении нескольких дней — безус- 
пешно. Телефон в Самаре все время включен. Может что не так де- 
лаю, объясните пожалуйста. 

С уважением, Евгений 


1СО позволяет отправлять сообщения в сети далеко не всех операто- 
ров. К сожалению, узнать, на какие телефоны $М$ дойдет, а на какие 
нет — можно только опытным путем. Как альтернативу, могу предло- 
жить проверить на сайте самарского оператора, скорее всего есть воз- 
можность отправлять $М$ с него. 

Сергей Костенок 


Про! ас о помощи. Проблема вот в чем. Мой комп подсаединен к 
се ерез УР$. Когда я включаю УР$ системный блок включается 
вместе с ним, но так не должно быть. Недавно мы поменяли «мате- 
ринку», может это все из-за нее? 

Заранее благодарен, баЧта 


В В10$ в разделе управления электропитанием есть параметр, опреде- 
ляющий поведение системы при подаче питания на системный блок. 
Называться на разных материнских платах он может 
по-разному, например, АС Васк РипсНоп. Обычно 
предоставляется следующий вы- 
бор его значений: «выключен» 
(30#-ОЙ) — компьютер остает- 
ся выключенным; «включен» 
(Ри|-Оп) — компьютер вклю- 
чается и загружается; «со- 
стояние при выключении» 
(Метогу) — запоминает 
состояние, при котором 
пропало питание: если 
он был включен, то при 
подаче напряжения 
компьютер загрузит- 
ся, а если выклю- 
чен — останется в выклю- 
ченном состоянии. 

Сергей Костенок 






















Я читатель журнала «ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР», но так как я живу в 
ст е кнам досих пор не дошел 9 номер, так со всеми журналами 
которые мы выписываем (да и инету нас мягко сказать «плохой»). Но 
помощь нужна срочно, однажды нашел прогу ВетоРог5е Зи 1.2 
(ВЕЕр://мимми.Кги.пт.ги/Оето/ОР${и91012.ехе), может встречались с 
ней. Так вот, она записывает все происходящее на экране не в какой 
нибуть расплывчатый АМ! в 16МЬ за минуту. А в файл с расширением 
с хорошим качеством и всего в 30-—60(!)КЬ за минуту. Сначала не ве- 
рил (как так можно сжимать), но потом посмотрел демонстрацион- 
ные ролики входящие в дистрибутив и поверил. Незнаю как автору 
удалось так сделать, но я хотел ее испытать. Проверял на ХР, 2000 и 
98 ой мт4ом/$ что — то ничего не получается в 98 ошибка памяти, а 
в 2000 такой службы (1оса!оз\) нет. Что делать не знаю, в инете (с 
нашей то скоростью) покопался вроде никаких хелпов. Установить 
и\цегпе{ зег\се или как там его не могу — его просто нет. Помогите, 
прога как видите неплохая, даже очень не плохая! 

Заранее благодарен за ответ и помошь. Рго$ 


Ничего необычного или сверхъестественного в малом объеме роликов, 
получаемых при помощи этой (или подобных) программ нет. Ведь они 
записывают не фильмы, а изменения «Рабочего стола», а это, как гово- 
рится, две большие разницы. Вполне возможно, формат, используемый 
для записи таких роликов, оперирует объектами, то есть если вы пере- 
местили окно программы по экрану, записывается не последователь- 
ность кадров (как в кино), а указывается, что окно переместилось с од- 
ного места на другое. При таком подходе, действительно, можно запи- 
сать ролик с очень низким битрейтом. Но только специальный, а фильм 
таким способом не запишешь. 

А ваши проблемы с запуском программы связаны с тем, что вы не 
прочитали ее системные требования. Для ее работы требуется либо 
одиночный компьютер под управлением операционной системы 
\Мпаомз МТ 4.0 Зегуег или \\Мпао\мз 2000 Зегуег РС, обе — с включен- 
ным сервисом терминалов, либо два компьютера под управлением 
\ММИпао\$ ХР РгоТезз!юпа!|, соединенные локальной сетью. Кроме того це- 
на программы в 295 американских рублей явно не предполагает ее до- 
машнее применение. 

Сергей Костенок 


Пол отВас поощрительный приз в виде игрового диска. Спасибо 
з к, но мне стрелялки не очень нравятся. Я больше люблю гонки. 
Ну как Вы пишете в своем журнале: «Дареному коню — в зубы!!!» 
(шутка). Я и дальше останусь вашем верным подписчикам и 
читателем. Жалко, что у нас можно выписать только на полгода, а то 
сразу бы подписался бы на год. Мне Ваш журнал часто выручает, а 
особенно рублика «Советник». Я по нему купил источник 
бесперебойного питания АРС-650. Но он почему-то после 10 минут 
работы начинает пахнуть. Также я купил привод и видеокарточку. Так 
держать. Также хочу передать привет Ольге Шемякиной. Интересная 
рублика «Кунсткамера» (почему Кунсткамера?), побольше бы она в 
этой камере описывала бы видеодиски и аудиокниги. Теперь опишу, 
как живет мое домашнее животное под названием 
компьютер. 
У меня третий компьютер, а до сих пор у меня с 
ним не сложились отношения. Мне говорят, что 
пора сменить прокладку между стулом и 
компьютером. Но я все равно поборюсь с 
ним. Купил я первый компьютер и он начал 
мне часто моргать желтым огонечком, 
который находиться на СО-КОМе. Начал 
он мограть тогда, когда я поставил по- 
соседству второй СО-К\\.. Как гово- 
риться начал ревновать. Ну мигает, 


Г ея 





сысТЕ" так пусть мигает. Он начал мне 
подвисать систему. Пришлось 

А: похоронить его. Купил второй 

- компьютер. Там стал выкаблучи- 

Е ваться жесткий диск. Привез 


мне частник иу себя дома все 
проверил. Привез мне и тут 
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началось. Начала виснуть система после того, как жесткий диск 
выдавал скрежет. Он так сильно скрежетал, что было слышно через 
закрытый корпус. Частник отвез компьютер к себе домой, чтобы 
проверить его. Так он хорошо работал. Чтоб не думать, что жесткий 
диск был поврежден, его он проверил программкой МНОО. Но она не 
выявила сбойных секторов. Но для успокоения он полечил его. 
Привез его ко мне домой и включил его и произошло чудо. Он 
заработал. Но веселился я не долго. Через неделю совсем перестал 
он работать. Пришлось везти жесткий диск, где его покупали. 
Поменяв на другой жесткий диск и проверив досконально на 
фирменном компьютере частник привез его ко мне. Вставил и он 
заработал. Работал 9 месяцев и умер. Так как гарантия 10 месяцев, 
то пришлось опять менять его. Я пользуюсь компьютером только в 
М/огае и для просмотра видео. Никакой нагрузки я не даю компьютеру 
(не занимаюсь видеообработкой). У меня был старый монитор и я 
решил к нему купить защитный экран. Вот однажды читаю днем книгу 
я услышал треск. Было это зимой. Я подумал, что прорвало батарею, 
но вода не текла. Вечером сев за компьютер я увидел причину 
треска. На защитном экране была полоса такая ровная и как будто 
кто-то провел сверху вниз. Маленьких детей нет и монитор был 
накрыт салфеткой. Потом умерла клавиатура (перегорела) и 
приказала долго жить другим частям. В июне этого года купил третий 
компьютер. Здесь ломалась видеокарта. Собрали мне компьютер в 
фирме и захотели его загрузить. Но не тут то было. При включении 
системного блока на мониторе появлялись вертикальные полоски. 
Сказали, чтобы я попозже подошел. Оказалось, что видеокарта 
сгорела и дали системник с другой видеокартой. Я принес домой и 
стал работать. Почему-то видеокарта быстро грелась. Я вставил 
вытяжной вентилятор для видеокарты. Но она также грелась. Я 
решил посмотреть, а крутиться ли вентилятор на видеокарте или нет. 
Оказалось, что нет. Я сразу оттащил системник и они заменили на 
третью видеокарту. Вот такие дела. Я боюсь покупать четвертый 
компьютер, так как по статистике должна сломаться какая-то часть 
четыре раза. В первом ломался СО-ВОМ (один раз), во втором меняли 
два раза жесткий диск, а в третьем меняли три раза видеокарту; Вот 
так сложилась совместная жизнь у меня с компьютером. 

Голованов Максим Михайлович, г. Байконур 


Хочется пожелать вам везения, чтобы закономерность в поломке 
компьютеров, которую вы сами вывели, наконец, нарушилась. 
Проанализировав все ваши проблемы, приходишь к выводу — 
наиболее вероятным виновником всех ваших бед является 
электропитание. Если так, то с покупкой источника бесперебойного 
питания (видимо, это АРС Васк-УР$ 650) вы несколько «промахнулись» 
и вам нужен ИБП с двойным преобразованием напряжения, выдающий 
на выходе электропитание, совершенно не зависящее от того 
«безобразия», которое зачастую творится в наших розетках, особенно 
на периферии. 
Сергей Костенок 


Ум на компьютере стоит \\Мп4ом/$ ХР поте ед Ноп, недавно с па- 
н задач исчезла языковая панель (где отображается язык шриф- 
та). Я пробовал восстановить ее несколькими способами: 1) нажал 
правую клавишу мыши на панели задач — панель инструментов — 
языковая панель, но все было безуспешно! 2) панель управления — 
языки и региональные стандарты — 
вкладка языки — подробнее — язы- 
ковая панель (эта клавиша была се- 
рого цвета т.е. не работала). А в итоге 
я лишился шанса провести еще раз 
первую попытку. Вся надежда на До- 
машний Компьютер. 

Илья Лягов 


Откройте Панель управления > Языки 
и региональные стандарты. На вклад- 
ке Языки нажмите кнопку Подробнее. 
На вкладке Дополнительно снимите 
отметку у параметра Выключить до- 
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полнительные текстовые службы и 
нажмите кнопку Применить. После 
этого кнопка Языковая панель... на 
вкладке Параметры этого же окна 
станет доступной. Нажмите ее и по- 
метьте параметр Отображать языко- 
вую панель на рабочем столе. 
Сергей Костенок 





Вв м журнале ДК №10 есть статья про $Р 2 для \\Ит4ом$ ХР. Так 
в меня вопрос: нужна ли будет повторная активация, после уста- 
новки $Р 2 или нет? 

Никита Сярдов 


Если у вас установлена легальная копия \\падо\мз ХР то никакой повтор- 
ной активации после установки Зегмсе Раск 2 она не потребует. Если 
же ваша копия \/Ипао\/$ пиратская, то либо $Р2 не установится, либо в 
течении 30 дней потребуется провести активацию \М/пдо\м5$. 

Сергей Костенок 


По л антивирусную программу, стоял Касперский, поставил 
М е. И теперь перед каждым запуском Мсгозо_ ОиНоок появля- 
ется следующее сообщение: М!сгозо# ОчИоок Надстройку 
«@Е\Рговгат Р!ез\КазрегзКу [аб\КазрегзКу Ап-\Мгиз Гог М/огК....» не 
удается установить и загрузить. Устраните неполадку с помощью ко- 
манды «Найти и восстановить» из меню «Справка». Не удается загру- 
зить С:\Ргобтат РЕИез\Казрегзку Габ\Казрег$Ку....». Возможно, не 
хватает памяти, системных ресурсов или файла .а1. ОК. Пробовал в 
реестре вручную удалять ветки или ключи, не знаю как правильно, 
со словом КазрегзКу, но очевидно что то осталось. Что нужно сде- 
лать, что бы этого сообщения не было. 

С уважением, Евгений 





Запустите Оийоок. В меню Сервис > Параметры на вкладке Дополни- 
тельно нажмите кнопку Дополнительные параметры, в появившемся 
окне нажмите (по очереди) кнопки Приложения и СОМ-надстройки и 
отключите модули антивируса Касперского. 


Сергей Костенок 


Что. нужно сделать, чтобы в меню выбора операционных систем 

(при загрузке компьютера) был виден текст на русском, а не ком- 

пьютерные иероглифы? Причем сами названия систем показывают- 
нормальном английском... 

С уважением, №8 т_Сбае 


Необходимо в корень диска С: поместить файл БооЧопт.6т. Взять его 
можно с установочного компакт-диска русской версии \ММпдо\м$ ХР или 
\Мпао\м$ 2000. Он лежит в корне диска. 

Сергей Костенок 


В письмах читателей орфография и пунктуация оставлены без изменений. 
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Эшний компьютер» ) 



























Портативные,” 
благоглупости 


\егза Р520 — типичный 
представитель класса деск- 
ноутов: мощный и тяжелый. 
Геймеров эта модель вряд ли 
заинтересует по причине 
встроенного в чипсет видео- 
адаптера, использующего раз- 
деляемую память. В осталь- 
ном — отличная машина для 
пользователей, которые не хотят 
ограничивать себя в части произ- 
водительности. 

Честно говоря, если бы мне 
пришла в голову мысль заменить 
собственный настольный ПК дескноу- 
том, эта модель обязательно попала бы в 
список — отчасти по причине большой 
любви к строгому дизайну и черному цвету 
(хотя цвет Р520, скорее, графитовый), но в ос- 
новном — благодаря чрезвычайно качественному 
исполнению. Очень прочный пластик с приятной риф- 
леной поверхностью, никаких зазоров в стыках и скрипа 
корпуса — с первого взгляда понимаешь, ноутбук сделан «на века» и 
может прослужить не только до морального, но и до физического ус- 
таревания. Впечатление дополняет великолепный дисплей (с разре- 
шением $ХСА+ и достаточно широкими углами обзора), на котором 
прекрасно читается мелкий текст. Удачно выполнены даже встроенные 
динамики — вто время как у многих ноутбуков звук даже не на полной 
громкости не вызывает ничего, кроме желания его побыстрее выклю- 
чить, «колонки» Р520 утоплены глубоко в корпус, в силу чего звук они 
дают мягкий, слегка приглушенный. Оптический привод (кстати, 
мультиформатный О\О-рекордер) расположен в очень правильном 
месте: на правой боковой поверхности, но не ближе к задней стенке, 
а наоборот, благодаря чему владельцу не придется долго нащупывать 
кнопку выброса лотка. 

Р520 оснащен даже встроенным флоппи-дисководом, что для со- 
временных ноутбуков — большая редкость. Впрочем, если вы совер- 






























































Иной раз, пытаясь помочь 
очередному неофиту, невольно 
начинаешь ностальгировать по 
так называемому «застойному 
времени», когда выбор чего-ли- 
бо жестко ограничивался скуд- 
ным ассортиментом изделий 
«отечественного производите- 
ля». Ностальгировать не по само- 
му факту скудости, разумеется, 
но по ситуации, когда бессмыс- 
ленно было терзать себя пробле- 
мой пресловутого «оптимально- 
го выбора». Честное пионерское, 
то изобилие, которое мы наблю- 
даем сейчас, зачастую вынужда- 
ет потребителя тратить на вы- 
бор и покупку необходимой ве- 
щи намного больше времени, 
нежели на самом деле требуется. 

Чтобы не рассуждать вообще, 
ограничимся темой нынешнего 
«Советника». Примем в качестве 
допущения, что некий пользова- 
тель, имеющий настольный ПК с 





шенно уверены, что дисковод вам не потребуется, вместо него 
можно установить дополнительную батарею на 3600 мАч. 

Один из мелких недостатков, которые мне удалось обна- 
ружить, — четыре порта У5В расположены парами, один над 
другим, что может затруднить совместное подключение пе- 
риферийных устройств. Также не очень удобно, что русс- 
кие и английские символы на клавиатуре нанесены од- 
ним цветом (белым). Выход на наушники рас- 
положен на переднем торце, наряду с 
регулятором громкости, микро- 
фонным входом и ИК-пор- 
том. Для подключения на- 
ушников это удобно, для 
подключения акустической 
системы — не слишком. 


Процессор: |п{е! Репйит М 1,5 ГГц 

Набор микросхем: |п{е| 855СМ (платформа 
Сепито) + 82801 (1СНА-М) 

Оперативная память (устан./макс.): 512/1024 Мбайт ООВ 
5ОКАМ РС2100 

Жесткий диск: 40 Гбайт 4200 грт АТА-100 

Дисплей: 15,1”, 1400х1050 

Видеоподсистема: |п{е! Еж{гете Сгарс$ 2 (до 32 Мбайт памяти 
5МА) 

Аудиоподсистема: АС`97 

Модем/Сеть: 56К \/.92 /1гце! 82541Е! 10/100/1000 Мбит/с 

РС Сага: 2 х тип |/П или 1 тип 1 

Интерфейсные порты: К5-232; [РТ; УСА-выход; Р5/2; 4хЦ5В 2.0; В/- 
45; В)-11; ГРА; выход для наушников; микрофонный вход 
Беспроводные интерфейсы: 802.11 пе! Рго/\Мге[е5$ 2100 
Накопители: Оптический привод Р\УР-К\//встроенный дисковод 
Батарея: Ионно-литиевая, 4400 мАч, до 3 ч работы 

Вес: 3,34 кг 

Габариты: 327х270х42 мм 

Сайт производителя: млллл/.пес-мегза.ги 

Среднерозничная цена: $1843 
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доступом в Интернет, задался 
проблемой подобрать себе ноут- 
бук. Для замены десктопа или 
для работы в «полевых услови- 
ях» — не суть важно. Предполо- 
жим, он нашел несколько тема- 
тических форумов, более-менее 
внятно сформулировал вопрос и 
ждет рекомендаций. Вы можете 
себе представить, какая каша об- 
разуется у него в голове после 
двух-трех дней общения?! Он 
получит в подарок весь личный 
опыт обитателей форума, как от- 
рицательный, так и положитель- 
ный, многочисленные слухи и 
домыслы, а вдобавок затвердит 
несколько догм, поданных, 
опять же, на основе личного 
опыта: «Ноутбуки российской 
сборки брать нельзя ни в коем 
случае — они поголовно нека- 
чественные и часто ломаются»; 
«Тошиба вначале делала очень 
приличные ноуты, а сейчас, 
говорят, испортилась; «ВМ 
очень надежные, но мне не нра- 





вится этот ужасный черный цвет 
и топорный дизайн, к тому же за 
имя придется сильно перепла- 
тить»; «Да без разницы, что 
брать, на самом деле — все они 
делаются в одном месте»; «Ни в 
коем случае не берите Азиз — у 
меня друг взял и намучился тас- 
кать его в сервис». Наевшись по- 
добных благоглупостей досыта, 
пользователь, нагруженный ба- 
тажом «бесценных знаний» 
явится в магазин, услышит от 
продавца совершенно противо- 
положные заявления и будет, ес- 
тественно, обескуражен. Причем 
настолько, насколько это вооб- 
ще возможно. О тернистом же 
«пути джедая», не имеющего 
компьютера и, соответственно, 
доступа к «базе знаний» не стоит 
и говорить. 

По причинам, озвученным 
выше, нам совершенно понятно, 
что очередной «ноутбучный» 
«Советник», посвященный пол- 
номасштабному тестированию 


различных моделей, В 
НР Сотрад пх7010 (2У395А) 


Еще одна «идеальная» модель, в которой недостатки может найти 
только ярый противник продукции НР, да ито за дополнительную пла- 
ту. А если серьезно — до момента знакомства с пх7010 я не вполне по- 
нимал, кому и зачем может понадобиться ноутбук стоимостью больше 
$2000. Теперь — понимаю: подобные продукты создаются для тех, кто 
может себе позволить заплатить такую сумму, навсегда выбросив из 
головы слово «недостатки». Рад был бы отыскать, но их просто-напро- 
сто нет; даже высокая цена в этом случае — лишь денежный эквива- 
лент стиля, комфорта, надежности и удобства. 

Сказать, что пх7010 качественно выполнен — значит, не сказать по- 
чти ничего. Хороший пластик для корпуса дескноута подойдет вполне, 
но что касается мобильной модели бизнес-класса (а к ней 7010, безус- 
ловно, относится) — магниевый сплав будет и смотреться намного вы- 
игрышнее, и прочнее. В плавных линиях корпуса просматриваются 
тенденции современного дизайна. Общее впечатление — скромно, ни- 


чего лишнего, но оставляет ощущение дорогой 


имиджевой вещи. 


В плане производительности и функцио- 
нальности — машина абсолютно универсальна. 
Подойдет и топ-менеджеру, и руководителю 
компании, и дизайнеру, разве что геймер скри- 
вит губы, услышав про Вадеоп 9200. Ну, а уж 
если сможете позволить приобрести для до- 
ма — восхищенные охи и ахи знакомых вам 
обеспечены надолго. Но что меня действитель- 
но потрясло — так это дисплей. Рабочий стол 
\М/п4о\м5 в разрешении 1680х1050 выглядит 
просто огромным, а широкий экран идеален 
для просмотра кино и обработки изображений. 
Матрица дает очень яркое и насыщенное изо- 
бражение, при этом создается впечатление, что 
такого понятия, как горизонталь- 


ный угол обзора для нее 
просто не существует. 

Чувствую, сочтут 
меня засланным ка- 


решении проблемы выбора не 
поможет абсолютно. Посему 
львиная его доля будет отдана те- 
ории выбора своего ноутбука — 
теории, не претендующей на 
догму, но (как мы надеемся) спо- 
собной помочь систематизиро- 
вать предложения и соотнести 
их с собственными потребностя- 
ми и материальными возможно- 
СТЯМи. 


Общие частности 

Итак, вы озаботились при- 
обретением ноутбука. Черного, 
белого, из магниевого сплава 
или пластика, от Диора или 
Порше — все это на первом эта- 
пе совершенно неважно. А важ- 
но — понять, по какому призна- 
ку вы будете отбирать предлага- 
емые модели. Чуть забегая 
вперед, скажу, что классифика- 
ций ноутбуков по определен- 
ным признакам существует не- 
сколько — как устоявшихся, об- 
щепринятых, так и вновь 
«изобретенных». Более того, 





классификации эти во многом 
пересекаются, поэтому прошу 
вас проявить терпение, если я 
вдруг стану повторяться. 


Дескноуг' — 
замена настольного ПК 
Можно сказать, что ноутбуки 

этого класса получили распро- 
странение не так давно — года 
два-три назад. С тех пор это на- 
правление развивается все ак- 
тивнее, параллельно с уменьше- 
нием габаритов настольных ПК. 
Ранее заменить десктоп ноутбу- 
ком было довольно сложно, в ос- 
новном, по причине более низ- 
кой производительности вто- 
рых и откровенно слабой 
видеоподсистемы, которая если 
и позволяла играть, то лишь в 
очень несложные игры. Не было 
и таких вещей, как внешние зву- 
ковые карты, пишущие РУр- 
1 — Дескноут — распространенное название 
ноутбуков класса «замена настольного ПК». 
Очевидно, что это слово составлено из двух — 


десктоп+ноутбук. По-английски это будет 
звучать как Бе$Кюр Кер!асетегпи. 


сированной пропаганды. Я на самом деле неровно дышу к продук- 
ции двух гигантов — НР и ВМ, сознавая, что любовь к этим маркам 
отнюдь не бесплатна, сродни любви к «БМВ» или «Лексусам». 
Впрочем, как я уже писал, можно слегка поумерить аппетиты в пла- 
не аппаратной конфигурации ради великолепного дисплея, при- 
смотревшись к модификации РС588ЕА, которая стоит почти на 


$300 дешевле. 


Процессор: 1п{е! РепНит М 1,7 ГГц 


Набор микросхем: |п{е! 855РМ (платформа Сепппо) 
Оперативная память (устан. /макс.): 512/2048 ООВ $ОКАМ РС2700 
Жесткий диск: 60 Гбайт 5400 грт АТА-100 


Дисплей: 15,4”, 1680х1050 


Видеоподсистема: АТ! Мо у Кадеоп 9200 (64 Мбайта УРОКАМ) 
Аудиоподсистема: АС`97 (16 бит), акустика )ВЕ Рго 5реаКег$ 
























Модем/Сеть: 56К \/.92 / 10/100 
МС 

РС Сага: 1 х тип || 

Порты: ЕРТ; УСА-выход; 3хИ5В 
2.0; В/-45; В/-11; ГОА; 1ЕЕЕ 1394; 
линейный выход; выход на на- 
ушники; микрофонный вход; 
выход 5-\/ео (МТ$С/РА!); 
порт-репликатор; слот для карт 
50 

Беспроводные интерфейсы: 
802.116 /9 ие! Рго 2100 /\/гее$5; 
Виетоотй 1.1 

Накопители: Оптический при- 
вод О\/Б/СВ-К\/ 

Батарея: Ионно-литиевая, 4400 
мАч, до 5,5 ч работы 

Вес: 2,948 кг 

Габариты: 355х254х34,5 мм 
Сайт производителя: 





мллллм/.Пр.ги 
Среднерозничная цена: $2120 


совет[ник] 44 






зачком после такой мас- 





приводы, да и общий ценовой 
уровень портативных ПК был 
существенно выше. Сравните хо- 
тя бы качество матрицы 15-14 
дюймов трехгодичной давности 
и хороший 17-, ато и 19-дюймо- 
вый СКТ-монитор — сразу ста- 
нет понятно, почему ноутбук не 
мог рассматриваться в качестве 
серьезной, полноценной замены 
настольному ПК. 

Нынче ситуация качественно 
иная. Хотите широкоэкранную 
или даже 17-дюймовую матрицу 
с приличными углами обзора — 
пожалуйста. Производительный 
видеочип в комплекте с собст- 
венной ООВ-памятью — нет 
проблем. Процессоры Реп#ит М 
(Вата и ПРошфап) или АМО 
Мое Аоп ХР/б4/Зетргоп по 
производительности могут за- 
просто потягаться с настольны- 


а уж о количестве различной 
внешней периферии, от звуко- 
вых карт и ТВ-тюнеров до бес- 
проводных контроллеров мож- 
но даже не упоминать. Таким об- 
разом, можно без зазрения 
совести констатировать: в 95% 
случаев десктоп безболезненно 
заменяется ноутбуком, при этом 
высвобождается немало жизнен- 
ного пространства, а вы получа- 
ете в качестве бонуса автоном- 
ность и мобильность. Пять про- 
центов я оставлю на долю так 
называемых экстремальных гей- 
меров — все-таки мобильные 
версии топовых видеочипов по- 
являются значительно позже, 
нежели настольные. Хотя и эта 
ситуация скорее всего изменит- 
ся через полгода-год. 

Так по каким признакам 
можно без- 





су Резкор Керасетепи или нет? 
Пожалуй, первым и главным 
критерием будут габариты и 
вес. Поскольку производители 
прекрасно понимают, что деск- 
ноуты в подавляющем боль- 
шинстве случаев всю свою 
«жизнь» будут стоять на одном 
месте (максимум — перено- 
ситься в пределах квартиры или 
при переезде, скажем, на дачу), 
они не слишком заботятся об 
оптимизации упомянутых пара- 
метров, сосредотачивая усилия 
на повышении производитель- 
ности, обеспечении грамотного 
охлаждения компонентов, б60- 
гатстве интерфейсных разъ- 
емов для подключения различ- 
ной периферии. К тому же, 
большому весу, как правило, 
способствует наличие емкой 


надлежность к классу дескноу- 
тов, разработчики не стремятся. 
Исходя из вышесказанного, 
можно сформулировать не- 
сколько четких критериев отбо- 
ра. Если вы видите, что ноутбук: 
Ш весит от трех килограмм и 
больше; 

Ш массивен и «толст»; 

ш оснащен мощным видеочи- 
пом; 

ш диагональ матрицы дис- 
плея — от 15 дюймов и выше; 
можно быть почти уверенным, 
что перед вами именно дескноут. 
Если же в дополнение к этому в 
ноутбуке стоит производитель- 
ный процессор, уверенным мож- 
но быть на 99%. Кстати, некото- 
рые дескноуты оснащаются не 
мобильными версиями процес- 
соров, а их настольными анало- 








ми аналогами, а при определен- ошибочно 
ных условиях еще и дать им фо- опреде- 
ру. Услышав об объеме памяти в | лить, от- 
512 Мбайт или 1 Гбайт в ноутбу- | носится 

е, никто не свалится в обморок, | ли ноут- | 
бук к клас- 





Без преувеличения, очень интересный дескно- 
ут, который может послужить украшением лю- 
бого помещения в стиле «хай-тек». Главная ди- 
зайнерская находка — АВ5-пластик цвета топле- 
ного молока, со светло-серыми вставками. 
Впечатление дополняет широкоэкранный ди- 
сплей (кстати, с отличного качества матрицей и 
крышкой из алюминиево-магниевого сплава), 
«хромированные» кнопки аппаратного управления 
мультимедийными приложениями, набор ярко-синих 
индикаторов и кнопку питания с такой же подсветкой. 
МЗ0 явно не создан для частой перемены местоположения, 
но в плане замены настольного ПК он заткнет за пояс все модели 
нынешнего обзора. Еще одна «фишка» МЗО0 — акустическая система. 
Именно система (хотя обычно в отношении ноутбуков употребляют 
слово «динамики»), поскольку в нее входят два «твитера» и сабвуфер, 
вмонтированный в днище. Когда мне передавали эту модель, прозву- 
чало напутствие: «Обязательно обратите внимание на акустику! Я по- 
слушал, и могу ответственно заявить: да, на порядок превышает звуча- 
ние динамиков подавляющего большинства моделей, более того, 
мощности и глубины хватает, чтобы и кино посмотреть и поиграть. Но 
при этом возникает интересный вопрос: зачем было оснащать МЗО та- 
кой продвинутой акустикой (и дорогой — ведь это )ВЕ), если его зада- 
ча — служить в качестве домашнего ПК? В любом случае, до качества 
даже бюджетной акустики 2.1 встроенная система не дотягивает (увы, 
законы физики никто не отменял), а значит, будет обязательно приоб- 
ретаться внешняя. Разве что владелец захочет поехать на дачу, взяв с 
собой ноутбук, и посмотреть там кино... Впрочем, это придирки. 

К внешнему исполнению — ни одной претензии: все очень грамотно 
продумано и качественно выполнено. Из интересных деталей могу от- 
метить крохотный информационный ЖК-дисплей на переднем торце, 
уже упомянутые мультимедийные кнопки управления, удобное колеси- 
ко скроллинга ниже тачпада и тактильный пятисегментный индикатор 
заряда батареи — если перевернуть ноутбук «на спину» и приложить па- 
лец к кнопочке «ВаНегу», можно узнать, сколько еще времени отпуще- 
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Но батареи, | гами. Это делается с целью сни- 
так как | жения конечной стоимости, ведь 

умень- | уменьшение энергопотребления 

шать время | (для чего, собственно, и разраба- 

автономной ( тываются мобильные чипы) для 

работы, не- ноутбуков этого класса не кри- 


смотря на при- | тично. 


но на работу без розетки. Сюда же отнесем 

разъем для наушников, совмещен- 

ный с оптическим выходом, ап- 

: паратный регулятор громкости и 

2 отсек (на правой боковине, рядом 

^”  соптическим приводом), позволяю- 

%  ЩИЙ установить либо флопповод, ли- 
Р бо второй жесткий диск. 

Я Аппаратная конфигурация очень до- 

стойная, разве что видеоадаптер слабо- 

т ват: закроет все потребности, исключая «тя- 

желые» игры. Существует и более производи- 

ии тельная модификация этой модели с частотой 

г. процессора 3,06 ГГц и видеоадаптером Мое 

\, Кадеоп 9200. 


Процессор: 1п{е! Мое РепНит 4 2,66 ГГц 

Набор микросхем: п{е! 852РМ 

Оперативная память (устан./макс.): 512/2048 ООВ $ОВАМ РС2700 
Жесткий диск: 60 Гбайт 5400 грт АТА-100 

Дисплей: 15,4”, 1280х800 

Видеоподсистема: АТ! Мойу Кадеоп 9000 (64 Мбайта РОВ) 
Аудиоподсистема: АС`97 (16 бит), акустика 2.1 ВЕ 

Модем/Сеть: 56К \/.92 / 10/100 Вае-ТХ, ще! Рго 100 

РС Сага: 1 х тип || 

Порты: ЕРТ; /СА-выход; ЗхО5В 2.0; В/-45; В/-11; В$-232; 1ЕЕЕ 1394; ли- 
нейный выход; линейный вход; выход на наушники, 5/РРИЕ; микро- 
фонный вход; выход 5-\М!4ео; слот для карт 5 /Метогу $#ск 
Беспроводные интерфейсы: 802.116 Адеге \/тее$ Мт!-РС! 
Накопители: Оптический привод ВУО-Ми! 

Батарея: Ионно-литиевая, 4400 мАч, до 5 ч работы 

Вес: 3,7 кг 

Габариты: 360х279,5х44,5 мм 

Сайт производителя: м/\ллм/.затзипа.ги 
Среднерозничная цена: $2100 








На этом с дескноутами мож- 
но было бы и закончить, но есть 
нюанс, который может ввести 
неофитов в заблуждение. Дело в 
том, что данная категория по не- 
которым критериям пересекает- 
ся с нишей бюджетных ноутбу- 
ков. Так вот, бюджетные модели 
(опять же, с целью снижения ко- 
нечной стоимости) тоже бывают 
достаточно громоздкими и тяже- 
лыми. Но — вместе с тем их ни- 
когда не оснащают «слишком» 
производительными процессо- 
рами (как правило — Мое 
Саегоп или С@егоп М), изна- 
чально большим объемом памя- 
ти и производительной видео- 
системой. Здесь может помочь 
отбор по цене — стоимость бюд- 
жетных моделей, как правило, 
редко превышает «психологиче- 
ский барьер» в $999, в то время 
как за дескноуты просят прилич- 
ную сумму. К тому же, как извест- 
но, настольные ПК тоже бывают 
бюджетными, поэтому в какой-то 
мере часть бюджетных ноутбуков 





с натяжкой можно отнести к ка- 
тегории ОезКюр Кер!асетепе. 

И еще один момент. Никто не 
запрещает вам приобрести вза- 
мен настольного ПК мощный 
ноутбук из другой категории, 
скажем, тонких и легких; хозя- 
ин — барин. Просто надо пони- 
мать, в данном случае мобиль- 
ные качества модели будут не- 
востребованными, а заплатить 
за них, вне сомнения, придется. 


Тонкие и... 

До недавнего времени этот 
класс портативных ПК без ого- 
ворок именовался «тонкие и лег- 
кие». Но с тех пор как часть мо- 
делей стали оснащать широко- 
форматными матрицами с 
нестандартным разрешением, 
произошло разделение на два 
подвида — «тонкие и легкие» и 
«тонкие и широкие». К первым 
стали относить модели с матри- 
цами 14-15 дюймов и разреше- 
нием 1024х768, а ко вторым — 


2 Легкими они от этого, понятное дело, 
быть не перестали. 




















модели с матрицей 15 и 17 дюй- 
мов и разрешением ЭХСА+ 
(1400х1050), \ЗХСА (1280х800) 
и УЗХСА+ (1680х1050). Проще 
говоря, «тонкие и широкие» — 
Это «тонкие и легкие» плюс ши- 
рокоформатный дисплей. 


Модели, относящиеся к дан- 
ной категории, дороги. Во-пер- 
вых, потому, что сделать ноутбук 
действительно тонким, легким и 
при этом производительным, не 
так просто, как кажется. В то же 
время, они должны быть проч- 


В|5$ 4020 


Явный «бюджетник». Несмотря на то, что производитель позициони- 
рует 4020 как замену декстопу, за сумму под $1000 можно приобрес- 
ти настольный ПК с лучшими характеристиками. В описании этой мо- 
дели также мелькают слова «для геймеров», но это чистой воды рек- 
ламный ход, так как видеоадаптер Кадеоп 9000 позволит сносно 
играть разве что в КРС или стратегии с несложной графикой. Да ито — 
при наличии достаточно мощного процессора (к каковым Сеегоп, 
увы, не относится) и объема памяти не менее 512 Мбайт. Впрочем, но- 
утбук поставляется с предустановленной А5Р Ипих, загрузивши кото- 
рую, можно отыскать знаменитый Тих Васег и «резаться» в него до по- 
синения — так что кто сказал, что «не для геймеров»? 

Хочу сказать, цели поругать какой-либо ноутбук «один за всех» у 
нас, естественно, не было, но много добрых слов о 
4020 сказать не могу при всем желании. Его «бюд- 
жетность» проявляется буквально во всем: доста- 
точно сказать, что часть панели между клавиатурой 
и дисплеем «гуляет» при нажатии с ласкающим слух 
поскрипыванием. Вообще, для литья корпуса ис- 
пользовался слишком тонкий и дешевый пластик — 
кое-где неточно совпадают стыки, если класть на ра- 
бочую панель кисти рук, она прогибается. Да и ди- 
зайн, если честно, оставляет желать лучшего. Видно, 
что разработчики пытались сотворить нечто молодеж- 
но-футуристическое, с претензией на дизайн «от Пор- 
ше», но фиолетовый цвет крышки дисплея, на наш вкус, 
плохо сочетается с яркой «серебрянкой», а защитные ре- 
шетки динамиков в виде автомобильных фар — образец 
безвкусицы. Из-за приличной толщины выдвинутый 
лоток оптического привода висит в сантиметре 
над поверхностью стола и при уста- 
новке диска его требуется 
поддерживать рукой. 

В остальном — аб- 
солютно ничего осо- 
бенного: стандартное 






























разрешение матрицы, удовлетворительные углы обзора, полное отсут- 
ствие беспроводных коммуникаций. Вес не то чтобы велик, однако с 
собой такой аппарат точно не потаскаешь, особенно учитывая габари- 
ты. Можно отметить грамотное расположение портов У5В — два слева, 
один сзади и один справа — и тут же попенять на мощную систему ох- 
лаждения. Дело в том, что в 4020 используется настольная версия про- 
цессора, в силу чего вентиляторы работают безостановочно, создавая 
довольно заметный шумовой фон. Мы охарактеризуем В155 4020 как 
компромиссное решение для тех, кто ограничен в средствах, но в силу 
каких-либо обстоятельств непременно хочет портативный ПК. 


Процессор: |п{е! Сеегоп 2,4 ГГц 
Набор микросхем: 515 М645 -+ 962 
Оперативная память (устан. /макс.): 256/1024 РОК 5$ОКАМ 
РС2100 
О Жесткий диск: 40 Гбайт АТА-100 
Дисплей: 14,1", 1024х768 

Видеоподсистема: АТ! МоКу Кадеоп 9000 

(32 Мбайта 5СВАМ) 
Аудиоподсистема: АС 97, Ауапсе 109 
Модем /Сеть: 56К \/.92 / 10/100 МС 

РС Сага: 1 х тип || 
Порты: (РТ; УСА-выход; Р5/2; 4хО5В 2.0; 
К/-45; В/-11; ГОА; 1ЕЕЕ 1394; линейный вы- 
ход; микрофонный вход; выход 5-\4ео 
(МТ$С/РАЕ) 

Беспроводные интерфейсы: нет 


Накопители: Оптический привод 
Р\0/СО-ВМ/ 
Батарея: Ионно-литиевая, 4000 мАч, до 


2,5 ч работы 

Вес: 2,9 кг 

Габариты: 308х268х42 мм 

Сайт производителя: \лллим/.61155.Ги 
Среднерозничная цена: $975 
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ными и надежными, так как 
большее время им суждено ра- 
ботать вне дома или офиса — их 
постоянно возят (или носят) с 
собой. 

Во-вторых, они предназна- 
чены для людей, которым ну- 


жен мобильный инструмент, 
подчеркивающий стиль, рабо- 
тающий на общий имидж вла- 
дельца, говоря иными словами, 
«тонкие И...» — ноутбуки бизнес- 
класса. 

В-третьих — это почти де- 
факто платформа Сепёпо со 


всеми прелестями управления 
энергопотреблением, беспро- 
водными интерфейсами и про- 
чим. Пожалуй, все. Видеосисте- 
ма у машин этого класса может 
быть различной — начиная от 
встроенного в чипсет Пие| 
Ехиете Отар сз 2 до Кааеоп 
9700 — здесь уже каждый поль- 
зователь выбирает, насколько 
ему необходимо производи- 
тельное видео. Но матрица обя- 
зательно будет качественной 
(особенно у «тонких и широ- 
ких»), что, опять же, не может не 
сказаться на конечной цене. Вес 
этих моделей, как правило, не 
превышает трех килограмм, 
причем «под три» — это уже до- 
статочно много. У большинства 





он колеблется в пределах 
2,2-2,5 кг 
Ультрапортативные 


Пользователи, которые без 
ноутбука буквально, как без 
рук — вот для кого разрабатыва- 
ются эти чрезвычайно легкие и 
компактные модели. Легко дога- 


даться, что основной упор в дан- 
ном случае сделан на снижение 
веса (и уменьшение габаритов), 
чтобы ноутбук можно было тас- 
кать с собой всюду и сколько за- 
хочется. Соответственно, два ос- 
новных признака, позволяющих 
безошибочно отличить «ультра- 
портативник» — диагональ мат- 
рицы не более 12 дюймов и вес, 
не превышающий двух кило- 
грамм. Правда, насчет «не пре- 
вышающий» есть оговорка: до 
недавнего времени производи- 
тели принципиально не осна- 
щали такие модели встроенным 
оптическим приводом, постав- 
ляя внешний в комплекте или 
как «опцию». А недавно сразу 
несколько компаний анонсиро- 
вали модели с дисплеем 12 дюй- 
мов, встроенным оптическим 
приводом и весом.. 1,9-2,2 кг. 
Честно говоря, на мой «вкус и 
цвет», намного разумнее сми- 
риться с дополнительными дву- 
мястами граммами, тем более 
что внешние приводы большин- 
ство пользователей все равно 





№М40-Н11В 


1М40 — классический представитель семейства «тонких и легких»: вы- 
сота всего 25,4 мм при очень умеренном весе 2,2 кг — его не будет 
трудно носить даже представительницам прекрасного пола. Подозре- 
ваю, что дизайнеры учитывали этот момент, так как многие характери- 
зуют ноутбуки этой линейки как «женские» — хотя, конечно, это не так. 
Просто [МАО весьма элегантен и изящен — необходимый набор ка- 
честв, чтобы нравиться дамам. Очень уместно смотрится сочетание 
«мягкого серебристого» и графитового оттенков, а такие детали, как 
черный «кантик» и индикатор активности беспроводного соединения 
(с голубой подсветкой) на крышке дисплея придают ноутбуку допол- 
нительный шарм. 

Хочу обратить внимание на одну из самых удачных комбинаций 
расположения портов — инфракрасный порт на переднем торце, ау- 
диоразъемы — на левой стороне, но ближе всего к пользователю, за 
ними, чуть дальше — 

2 У5В-порта, распо- 
ложенные горизон- 
тально, еще дальше — 
\сА-разъем и ИРТ- 
порт, спрятанные за от- 
кидной крышечкой. Мо- 
демный и сетевой порты 
находятся, где и положе- 
но — на задней стороне, а 
справа, соответственно, еще 
порт 95В (лучше бы два, ко- 
нечно), оптический привод, 
затем слот РС Сага, над кото- 
рым есть еще слот для карт 5 и 
Метогу 5#сКк. Придерусь лишь к 
порту 1ЕЕЕ 1394, вплотную примы- 
кающему к верхему краю слота для 
= РС Сага, — при одновременном их 
использовании могут возникать не- 
удобства. 
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Больше сказать, честно говоря, и нечего, если не продолжать хва- 
лить эту модель. Ну, так и быть. Дисплей, что неудивительно, яркий, 
контрастный, хотя, на мой придирчивый взгляд, углы обзора с 
разрешением за такую цену могли бы быть и побольше. Тактильные 
ощущения от работы с клавиатурой приятные, хотя распространенная 
болезнь — одинаковый цвет символов обеих раскладок — также 
присутствует. Цена на (МАО явно не занижена, но и завышенной ее не 
назовешь — разумная плата за комфорт, удобство и мобильность. Ес- 
ли вы можете позволить себе эту модель, она имеет шанс стать укра- 
шением дома, к тому же легко заменит по производительности на- 
стольный ПК. Даже в плане «поиграть». 


Процессор: |{е! Реп ит М 1,7 ГГц 
Набор микросхем: |п{е! 855РМ (платформа Сеппо) 
Оперативная память (устан./макс.): 512/2048 ООВ $ОВАМ РС2700 
Жесткий диск: 60 Гбайт 5400 грт АТА-100 
Дисплей: 14,1", 1024х768 
Видеоподсистема: АТ! МоБйу Кадеоп 9700 (64 Мбайта /ОВАМ) 
Аудиоподсистема: АС`97 (16 бит) 
Модем/Сеть: 56К \/.92 / 10/100 ЗСот 3С920 
РС Сага: 1 х тип || 
Порты: ЕРТ; УСА-выход; ЗхОЗВ 2.0; В/-45; В)-11; гОА; 1ЕЕЕ 1394; 
линейный выход; выход на наушники, 5/РРИЕ; микрофонный 
вход; выход 5-\4ео (МТ5С/РА!); картридер 2-т-1: $0 /М5 
Беспроводные интерфейсы: 802.11 |п{е! Рго 2100 /\/\/ге!е5$ 
Накопители: Оптический привод В\Б/СО-В\// 
Батарея: Ионно-литиевая, 4400 мАч, до 4 ч работы 
Вес: 2,2 кг 
Габариты: 315х263х25,4 мм 
Сайт производителя: \млллл/.19 .ги 
Среднерозничная цена: $2070 





таскали бы в сумке «на всякий 
пожарный». 

В категории «сверхлегких» 
присутствуют как высокопроиз- 
водительные модели (скажем, на 
платформе Сепёло), так и недо- 
рогие ноутбуки на базе МА С5 
или апзтеа Сгазое. Решать, 
как обычно, покупателю, но на- 
до помнить, что ультрапортатив- 
ные модели обычно дороже бо- 
лее «тяжелых» аналогов. 


Защищенные 

Эта категория ноутбуков 
малочисленна. В основном по- 
тому, что защищенные модели 
требуются достаточно редко, 
неу всех производителей такие 
есть, да ктому же они очень до- 
роги — как минимум, в два-три 
раза дороже обычных. Посему 
и мы не будем уделять им 
слишком много внимания. Ска- 
жем только, что главные их ка- 
чества — это ударопрочность, 
водозащищенность и способ- 
ность работать в экстремаль- 


ВИ Мо\а 3221\/\/ 


Этот представитель семейства ультрапортативных мо- 
делей примечателен тем, что оснащается встроенным 
оптическим приводом и при этом все равно не пере- 
ходит порогв 2 кг. Несмотря на «российское» проис- 
хождение, 3221 выполнен чрезвычайно качествен- 
но и аккуратно, вполне сравнимо с 


добротным уровнем 
корейских произ- 
водителей. 

В плане аппа- 
ратной конфигурации 
придраться также сложно: по- 


НЯтНО, ЧТО ультрапортативной модели 
ни к чему мощное видео - и за него не придется 


ных условиях при очень широ- 
ком диапазоне температур. Тем, 
кому это может быть интерес- 
но, рекомендую заглянуть на 
сайт ууу.рапазотс.га и по- 
смотреть информацию по мо- 
делям ТоизВроок — одним из 
самых известных на россий- 
ском рынке. 

Для полноты информации 
стоит упомянуть еще об одной 
«устаревшей» классификации, 
которая намного проще, — все 
ноутбуки подразделяются на од- 
но-, двух- или трехшпиндельные. 
«Шпиндель» в данном случае, не 
что иное как ось вращения нако- 
пителя — жесткого диска, опти- 
ческого привода и «флопповода». 
Таким образом, все ноутбуки, у 
которых есть и первое, и второе, 
и третье, относят к «трехшпин- 
дельным», модели с оптическим 
приводом (жесткий диск-то 
уж будет непременно) — к 
«двухшпиндельным», ну а 
те, в чьем корпусе сов- 
сем мало места — к ‹од- 
ношпиндельным». 


2т 


переплачивать; для мобильной работы производитель- 

ности |п{е! Ех{гете Сгар!с$ 2 хватит с лихвой. А вот на мощности про- 
цессора экономить не стали, что похвально. Объем памяти в 
256 Мбайт достаточен (тем более, при желании не составит труда его 
увеличить), как и объем винчестера. Комбо-привод также придется 


весьма кстати. 


Привлекает и то, что разработчики постарались разместить весь 
необходимый набор портов, несмотря на достаточно малые размеры 
устройства, пожертвовав только (РТ и 85-232 — на сегодняшний день 
наиболее редко используемыми интерфейсами. Есть все необходи- 
мое, включая беспроводной адаптер 802.116 /9 и даже слот для карт 
памяти СотрасЕ Е/а5П; для полного набора не хватает лишь Вшеюс{В, 
но это легко решается приобретением соответствующего адаптера в 
конструктиве РС Сага. Батарея не слишком емкая, но здесь уже поде- 
лать ничего нельзя: емкость напрямую связана с весом, а модель уль- 
трапортативная. По этой причине время автономной работы относи- 


тельно невелико — около 3 часов. 


Пожалуй, самое интересное в 3221 — дисплей, который при диагона- 
ли в 12 дюймов сделали широкоформатным. Но главное кроется не в 
этом: матрица дисплея сделана из стекла со специальным покрытием, 
которое а) повышает контрастность изображения при низком уровне 





Как выбирать 

Все это хорошо, скажете вы, 
но как мне, опираясь на приве- 
денную классификацию, вы- 
брать конкретную модель? 

Если вы точно решили, како- 
го класса машина вам требуется, 
можно переходить к выбору 
конфигурации, а затем — произ- 
водителя и собственно модели. 
Для начала определите для себя 
точную сумму, больше которой 
платить вы уже не готовы ни при 
каких условиях. Это достаточно 
щекотливый момент, и здесь я 
могу только посоветовать быть 
максимально честными — ибо, 
когда вы придете в магазин и по- 
просите продавца-консультанта 
подобрать модель определенной 
категории, укладывающуюся в 
ваш бюджет, озвучив при этом 
сумму немного ниже, — чтобы 

потом осталось 






















Процессор: 1п{е! РепНит М 1,5 ГГц 


на что отметить покупку — впол- 
не может статься, что интерес- 
ная модель от вас «уйдет», по- 
скольку продавец просто не бу- 
дет иметь ее в виду. 

Затем решите, готовы ли вы 
слегка переплатить за бренд. Не 
секрет, что при идентичных па- 
раметрах ноутбуки таких изве- 
стных марок, как НР, ВМ, МЕС и 
им подобные, будут стоить не- 
сколько дороже — в силу попу- 
лярности марки, высочайшей 
надежности, длительных сроков 
гарантийного обслуживания и 
пр. Прошу заметить, я никоим 
образом не пытаюсь сказать, 
что остальные ноутбуки, дес- 
кать, ненадежны, но, к примеру, 
и [ВМ и НР могут этим гордить- 
ся, слухи, что их ноутбуки чрез- 
вычайно живучи и прекрасно 
работают, даже пройдя через 
вторые-третьи руки, отнюдь не 

беспочвенны. А это, согласи- 

) тесь, чего-то да стоит. 

Сколько именно стоит это 

«что-то» — решать, к сожале- 

нию, не нам с вами, а [ВМ с НР. 





освещенности; 6) снижает ее же при 
ярком свете. Поскольку решение ком- 
промиссное, и эффект получается 
«плавающий»: днем что на улице, что в 
офисе в стекле дисплея отражается все, 
что только можно, и работать становится 
весьма затруднительно, зато вечером, при 
неярком свете или в полной темноте картин- 
ка на экране, как по волшебству, становится 
четкой и контрастной. С другой стороны, вос- 
приятие картинки — вещь субъективная, но в 
любом случае этот момент надо иметь в виду. Да 
и цена для ультрапортативной модели, с учетом уровня 
производительности и функционала, не слишком высока. 


Набор микросхем: |п{е! 855СМЕ (платформа Сеп\ипо) 
Оперативная память (устан. /макс.): 256/1024 РОК $ОВАМ РС2700 
Жесткий диск: 40 Гбайт 5400 грт АТА-100 


Дисплей: 12,1", 1280х800 


Видеоподсистема: |п{е|! Ех{гете СгарР!с$ 2 (до 64 Мбайт памяти 


5$МА) 


Аудиоподсистема: АС`97 (16 бит) 


Модем/Сеть: 56К \/.92 / 10/100 ВеаКек ВТЕ8139 


РС Сага: 1 х тип 1/1 


Порты: \/СА-выход; 2х05В 2.0; В/-45; В/-11; 1ЕЕЕ 1394; линейный вход; 
выход на наушники, 5/РГИЕ; микрофонный вход; выход $-\М4ео 
(МТ5С/РАЦ); слот для карт СотрасЕ НазВ 

Беспроводные интерфейсы: 802.116 /д пе! Рго 2100 /\//те[е55; 
Накопители: Оптический привод РУБ /СО-В\/ 

Батарея: Ионно-литиевая, 2040 мАч, до 3 ч работы 


Вес: 1,9 кг 
Габариты: 269,8х205х37 мм 


Сайт производителя: мллилиги.ги 


Среднерозничная цена: $1450 


совет[ник] 44 

















С другой стороны, категори- 
чески не советую поддаваться 
«ксенофобии». Знаете, сколько 
раз мне приходилось наблюдать 
сцену, когда продавец, в ответ на 
просьбу предложить «что-ни- 
будь» предлагал вполне достой- 
ные и интересные модели, а в 
ответ звучала фраза: «ОЙ, только 
не.. (можете подставить любую 
марку), у меня с продукцией 
этой фирмы исторически не 
сложились отношения!» Дело, 
разумеется, хозяйское, только, 
уверяю вас, на поверку все эти 
«не сложившиеся отношения» в 
99% оказываются результатами 
планомерного зомбирования 
покупателя информационным 
агентством ОБС’. Поверьте, не 
следует опираться на чужой не- 
гативный опыт (сломаться мо- 
жет все что угодно, и, если кому- 
то не повезло, это не значит, что 
вся продукция компании пого- 
ловно некачественная), тем бо- 


3 — Одна Баба Сказала. 


ВоуегВоок Маи и$ Х500 


Наконец вы добрались до новин- 
ки от известного отечественного 
производителя ноутбуков. И 


опять — замена настольного ПК 
(чувствуете, насколько популярным 
становится этот класс?), но вместе с 
тем обладающая уникальными свой- 
ствами, по крайней мере, для изде- 


лий этой категории. 


Дизайн модели строгий, я бы даже 
назвал его аскетичным, но тому есть 
причина — корпус Х500, точнее, его 
нижняя часть и крышка дисплея выпол- 
нены из очень прочного магниевого 
сплава, как утверждает производитель — 
превосходящего по прочности сталь (са- 
ми понимаете, проверять это с помощью 
молотка я не стал). Опять же, по непроверен- 
ным данным, ноутбук выдерживает падение с ме- 
тровой высоты без видимых последствий (разумеет- 
ся, в выключенном состоянии). От попадания пыли и 
влаги защищена также и клавиатура, что дает возможность 
работать с этим ноутбуком в условиях «улицы» и приближает 


лее на слухи и домыслы, обижая 
тем самым разработчиков ком- 
пании, которые, в общем-то, ста- 
раются именно для вас. 

Еще один весьма распростра- 
ненный и, простите, дилетант- 
ский вопрос: «А как у него с про- 
изводительностью?» Ну, давайте 
начнем с того, что если ноутбук 
покупается для работы вне дома, 
ничего кроме офисных прило- 
жений, браузера и почтового 
клиента (может быть, еще «вьюе- 
ра» картинок или «Фотошопа») 
на нем запускаться не будет. 
Вспомните, еще несколько лет 
назад тот же ОЁсе работал на 
ноутбуках с процессором 
РепЧит Ш и прекрасно работал! 
Исключение может составлять 
ноутбук дизайнера или веб-раз- 
работчика, которые по роду дея- 
тельности обычно на нем и 
работают, и демонстрируют 
клиенту заказы, но даже в этом 
случае производительности лю- 
бой модели на плат- 


форме 






























Сепато с объемом памяти 512 
Мбайт хватит за глаза. При этом 
стоит держать в голове, что об- 
щая производительность ноутбу- 
ка в офисных приложениях на 
процессоре, например, РепЧит 
М 14 ПЦ (при одинаковом объ- 
еме оперативной памяти) при- 
мерно эквивалентна произво- 
дительности системного блока 
на настольном процессоре 
РепНат 4-С 2,2-2,4 ГГц, А с деко- 
дированием МРЕС-4 и МРЗ (не 
говоря уже о воспроизведении 
БУ) прекрасно справляются да- 
же модели на процессорах УМА 
(5 и Тгапуте. Наконец, стоит 
принять за аксиому, что «ско- 
рость» ноутбуков одинаковой 
конфигурации от разных произ- 
водителей отличается в пределах 
погрешности измерений. 
Полагаю, вы знаете, что одна и 
та же модель может предлагаться 
в рознице с несколькими вариан- 
тами конфигураций, ко- 
торые могут отличаться 
по минимуму — такто- 
вой частотой процессо- 


РС2700 


Мбайт ООВ) 


ра, объемом памяти и жесткого 
диска, а по максимуму даже диаго- 
налью матрицы и ее разрешени- 
ем. Здесь далеко не так очевидно, 
чему отдать предпочтение, если 
на максимальную конфигурацию 
банально не хватает. С одной сто- 
роны, вроде бы, ясно, что объем 
памяти в 128-256 Мбайт маловат, 
и надо бы «добить» до 512-ти, с 
другой — ведь при необходимос- 
ти «добить» можно и позже, не бог 
весть какая сложность, а экран — 
это то, что будет перед глазами 
постоянно... Я бы в такой ситуа- 
ции выбрал большую диагональ 
экрана с максимально возмож- 
ным разрешением, поступившись 
при этом и частотой процессора 
и объемом памяти. Аргументы 
просты: картинка в чпирокофор- 
матном» разрешении смотрится 
не в пример приятнее, при том 
что частота процессора для меня 
не так важна, а объем памяти мож- 
но добавить, как только появятся 
недостающие средства. 
Продолжительность работы 
от батарей — важная характе- 


Х500 вполне можно рассматривать и как прочный ноут- 
бук для геймеров — мощный видеоадаптер с солидным объ- 
емом памяти вполне это позволяет. Жаль только, что при ди- 
агонали 15 дюймов и весьма приятной по качеству картинки 
матрице, разработчики ограничились стандартным разреше- 
нием ХСА, но, в конце концов, решения, когда почти нечего 
желать, встречаются крайне редко. Собственно, все достоин- 
ства вы можете увидеть сами, взглянув на конфигура- 
цию, а мы лишь заметим, что модель, вне сомне- 
ний, интересная, необычная и свой покупа- 
тель на нее обязательно найдется. 


Процессор: |п{е! Репйит М 
1,6 ГГц 
Набор микросхем: |п{е! 855РМ 


(платформа Сеппо) 
Оперативная 
тан. /макс.): 


память (ус- 
512/1024 ООВ 5ОВАМ 


Жесткий диск: 40 Гбайт 5400 грт АТА-100 
Дисплей: 15,1”, 1024х768 
Видеоподсистема: АТ! МоШу Кафеоп 9700 (128 


его к классу «внедорожных» моделей. При этом Х500 отнюдь не 
выглядит громоздким, хотя его вес и немногим более 3-х кг — что не- 
мало, но взять с собой при необходимости возможно. 

Далее, по традиции, следует немного попридираться, ибо модель 
отнюдь недешевая, даже с учетом того, что «отечественные» ноутбуки 
исторически немного дешевле более именитых собратьев. Разработ- 
чики сочли, что заднюю панель (в угоду ли дизайну или защищеннос- 
ти — неизвестно) необходимо совершенно освободить от каких-либо 
портов и разъемов, оставив там квартировать только решетку венти- 
ляторного отсека. В результате «домашняя» модель лишилась разъ- 
ема В5-232 и ИК-порта, да и четвертый ЦУ5В пришелся бы весьма кста- 
ти — по опыту, трех маловато. 
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Аудиоподсистема: АС`97 (16 бит) 
Модем/Сеть: 56К \/.90/1п\е| 82541Е! 10/100 

РС Сага: 1 х тип || 
Порты: \/СА-выход; 3х05В 2.0; В/-45; В/-11; 1ЕЕЕ 1394; выход на науш- 
ники, 5/РОИЕ; микрофонный вход; выход 5-\/4ео (МТ$С/РАЕ) 
Беспроводные интерфейсы: 802.116 /д |п{е| Рго/\Мгее5$ 220086 
Накопители: Оптический привод РУБ/СО-ВМ/ 
Батарея: Ионно-литиевая, 5200 мАч, до 4,5 ч работы 
Вес: 3,1 кг 
Габариты: 334х275х39 мм 
Сайт производителя: \ллллл/.гомегоок.ги 
Среднерозничная стоимость: $1695 











ристика для мобильных моде- 
лей. Однако у моделей одного 
класса и ценового диапазона 
она вряд ли будет отличаться 
кардинальным образом (ска- 
жем, в 1,5-2 раза). Каждый про- 
изводитель в технических ха- 
рактеристиках модели заявляет 
некое время автономной рабо- 
ты, и этим цифрам можно даже 
верить, если учитывать, что они 
замеряются при работе только в 
офисных приложениях, с не са- 
мым ярким уровнем подсветки 
дисплея и, как правило, с от- 
ключенными модулями беспро- 
водной связи. Однако даже при 
достаточной нагрузке время ав- 
тономной работы обычно не 
отличается от заявленного 
больше чем на 20%. 

Но вот, проделав гигантскую 
работу по отделению зерен от 
плевел, вы отобрали несколько 
моделей, каждая из которых 
удовлетворяет вашим запросам. 
Можно расслабиться, дальше на- 
чинается самое приятное — тре- 





буется просто выбрать «тот са- 
мый» ноутбук, который придется 
вам по сердцу дизайном, эргоно- 
микой, названием производите- 
ля, да хоть логотипом на крышке 
или количеством индикаторов 
подсветки. Просто «проголосуй- 
те сердцем», и да свершится вы- 
бор, а вместе с ним окончатся 
мучения и ваши, и продавца. 


Дополнительные 
расходы 
Подумайте о том, что к ноут- 
буку в самое ближайшее время 
понадобится кое-что еще (и это 
«еще» потребует дополнительных 
вложений): например, мышь 
(очень желательна беспроводная 
оптическая, так как провод будет 
запутываться и мешать — прове- 
рено); сумка для транспортиров- 
ки; наверняка — оптический при- 
вод для ультрапортативной моде- 
ли; чистящие средства и салфетки 
для протирки экрана, да мало ли 
что еще... В любом случае, непред- 
виденные расходы будут, и о них 
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Выбор этой модели был обусловлен, с одной стороны, ее «российским» 
происхождением и принадлежностью к классу «тонких и легких»; с дру- 
гой стороны, Айоок Тзипат! — представитель немногочисленного се- 
мейства ноутбуков-трансформеров, которые оснащены поворотным 
сенсорным экраном и способны при необходимости превращаться в 
планшетный ПК. Вместе с тем это полноценный высокопроизводитель- 
ный ноутбук на платформе Сепйпо с хорошим запасом времени авто- 
номной работы, правда, без встроенного оптического привода. 

В большей степени эта модель ориентирована на бизнес-пользо- 
вателей, поскольку именно в этой сфере может пригодиться и способ- 
ность Тзипат! становиться «планшетом», и наличие веб-камеры, в ча- 
стности, для проведения видео-конференции, в том числе и в режиме 
онлайн. 

В обычном, «ноутбучном» режиме модель не выделяется ничем из 
ряда себе подобных — можно лишь посетовать на скудное число ин- 
терфейсных портов: всего два ЧУ5В-разъема, при этом отсутствует 
Аге\Мте. Тем не менее, есть ИК-порт, слот для чте- 
ния трех типов карт, допол- : 
нительные кнопки, а также 
)о9-Га|! на переднем торце, 
облегчающие работу в режи- 
ме планшета. 

Чтобы перевести Тзипат! 
«в иное состояниие», требуется 
сдвинуть два фиксатора дис- 
плея, затем повернуть его на 180 
градусов и, накрыв им клавиату- 
ру, «пристегнуть» второй парой 
фиксаторов, обеспечив неподвиж- 
ность. При этом первую пару заще- 
лок желательно также вернуть на 
место. Все, можно достать стилус и 
начинать работать, благо при пово- 
роте дисплея два специальных микро- 
переключателя автоматически «повер- 

























Редакция выражает признательность за предоставленные ноутбуки 
компаниям: ПаКа! Масптез (млм. @т.ги), Мехиз (млм. пех.ги), 
КИТ (мллим/.КИсот.ги), КИ (мллими им .ги), «Инлайн Груп» 
(мммлмиИпедгоир.ги), Ро5{егогоир (млм. Фо$4егагоир.ги), Воуег 
Сотрщег$ (мили. гомегсотри*ег$.сот) и представительству компа- 
нии батзипд в России (ммлмими.затзипа.ги). 











нут картинку» в вертикальное положение. Недочет только один — в пе- 
ревернутом положении дисплей полностью накрывает динамики, ли- 
шая ноутбук радости «вербального общения». 

Очевидно, что модель достаточно экзотична и в силу этого доволь- 
но дорога. В то же время «планшетная» опция может пригодиться в 
поездках, ведь в сложенном состоянии он значительно компактнее, а 
серфить по Интернету со стилусом ничуть не труднее, чем с тачпадом 
или мышью. Единственное, что можно сказать определенно: вряд ли 
кто-либо способен работать с такой планшеткой на весу, ибо при весе 
в 2,3 кг — что само по себе для ноутбука вовсе не криминал — рука ус- 
танет чрезвычайно быстро. 


Процессор: 1п{е! РепНит М 1,6 ГГц 
Набор микросхем: пе! 8556 М 
Оперативная память (устан. /макс.): 512 /1024 ООВ $ОВАМ РС2700 
Жесткий диск: 60 Гбайт 5400 грт АТА-100 
Дисплей: 14,1", 1024х768, сенсорный 
Видеоподсистема: |п{е! Ехгете СгарР!с$ (до 32 Мбайт памяти 
МА) 
Аудиоподсистема: АС`97 (16 бит) 
Модем/Сеть: 56К \/.92 / 10/100 ВеаКек ВТЕ8139 

РС Сага: 1 х тип || 
‚\ Порты: \/СА-выход; 2хЦ5$В 2.0; В/-45; В/-11; выход на наушни- 
| ки; ГОА; микрофонный вход; выход 5-\И4ео (МТУС/РА!); 
картридер 4-т-1: ММС/5В/М5/5М 
Беспроводные интерфейсы: 
2100/\Мгее5 (опционально) 
Накопители: нет 
Батарея: Ионно-литиевая, 3600 мАч, до 4 ч работы 
Вес: 1,9 кг 

Габариты: 269,8х205х37 мм 

Сайт производителя: — 
р \лллл/.КИсот.ги я 
Среднерозничная цена: 
$1830 
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«Кибер-елка ПТ: Назад в будущее» 


Советник: КИА) (582 


Сегодня смотреть телевизор по старинке как-то несолидно. А со слабыми нервами — 
попросту и невозможно. Из-за рекламы. Ну, разве что «Культуру». Да и то не очень 
комфортно: хочется, например, выкурить сигарету или выпить чашечку кофе, — атам 
самый интересный момент. Так и сидим, маемся. Так что таймшифтинг, предлагаемый 
цифровыми видеорекордерами с записью на жесткий диск или О\/О, то есть возмож- 
ность смотреть не реальный эфир, а эфир с двухсекундной (впрочем, можно и 
получасовой или полуторачасовой — это уж от вас зависит) задержкой, 
воспроизводимый с винчестера, — это, как говорили незабвенные 
Ильф и Петров, не роскошь, а средство передвижения. 

Что же касается записи программ — такая запись тоже очень рас- 
крепощает: смотришь, когда хочется и удобно тебе, а не когда в распи- 
сании поставили. И проматываешь рекламу и прочие ненужности. Или — 
выбираешь скорость промотки. Последнее, правда, позволяют делать и аналоговые 
видеомагнитофоны, но у них почему-то качество пониже, чем у цифровых (вероятно, 
мы уже приучились, что качество МРЕС-2, то есть качество, с которым мы смотрим 
0\0, — на сегодня лучшее), и мотается долго, нельзя сразу выйти на точку, и невоз- 

можно просмотреть записанное, пока запись продолжается. 
Короче говоря, из последних -4{есй-новинок, возможно, одними из самых вос- 
требованных оказались цифровые видеорекордеры с записью на жесткий диск или 
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Компакт-диск: 






апиуНи а также очередной выпуск специального 
ЕХЕ-приложения к журналу 


домашний компьютер 12'2004 


